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Apple Macintosh

Rozcesti. Kterou cestu zvolite?
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Duvody, pro€ muze byt pocCit
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- jednoducha obsluha

- moznost provozovani aplikaci pro Atari ST/TT (diky programu MagiCMac)
- vysoky vykon (Motorola 68040 66/33 MH2z)

- rozSiritelnost (pameéti SIMM, sbérnice SCSI, upgrade na Power PC)

- programovy balik Apple Czech Office v cené

- vS8echno v cestiné (operacéni systém, priru¢ky, programy...)
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PocitaCe Macintosh Performa 630 s monitorem Trinitron, ceskou K
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- 4 MB RAM, 250 MB pevny disk 29.990,- KC (s DPH 36.588.-
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- 8 MB RAM, 500 MB pevny disk, CD ROM 39.900,- K€ (s DPH 48678 -
Inkoustove tiskarny Apple:

- ¢ernobila StyleWriter 1200, 720x360 dpi, A4 8.200,- K¢ (s DPH 10.004.-)
- barevna StyleWriter 2400, 720x360 dpi, A4 13.200,- K¢ (s DPH 16.104,-)

BRS (NTERNATIONAL |

Apple Computer

PC Shop, Vladislavova 24, 110 00 Praha 1, tel. 02-24228640
JRC, Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6, tel. / fax 02-3548979, 02-521258

Apple, Apple logo a Macintosh jsou registrované ochranné znamky spoleCnosti Apple Computer Inc



B/iZ{ se konec rofu. Alertu jiZ také moc nezbyvd (o tom si mizete precist ve zvldstnim
Clanku). Nikdo z nds netusi, jak se zachovdte a zda bude Alert vychizet dil. Neodvazuji
se predpoveédel, zda se vim podari formowu ankety premluvit pana vydavatele, aby
venoval Alertu jesté pir cisel. Proto se nelze rozloucst ani s optimismem, ani s pocitem,
ze md Alert zajisténu budoucnost nejmené na dalsi rok dopredn.

Vsichni vam tedy prejeme veselé Vinoce a stastny Novy rok. At mdte vsichni nazhavené

procesory (ale ne zas moc) a at’ co nejdrive upgradujete — hrici z osmibiti na Jagnara
a uzivatele z ST na Macintoshe s MagicMacem nebo TTika. Doufime, Ze si i v dalsim
roce budete moci pocist v Alertu a vitbec, Ze o nds jesté nékdy v dobrém uslysite.

Pokud se dozvite o akcich tykajicich se Atari, at jiZ je to v Némecku nebo u nis, jedte
tam. 1o, ze Alert prozatim konci, jesté neznamend konec Atari ve stiedni Evropé

Bohuzel aZ nyni se rozebiha vyvoy hardware a software pro ST v ceskych zemich — ted,
kdyzZ o tom nebude kde psait.

H/ledejte a najdere.

Jak zabrinit totailnimu krachu nasich srdcié Créte na strané 7,

Nishledarnon v dalsim cisle cebhokoliv se tési

Marek Nepozitek & Matér Sychra
za redakci Alertu

BBS pro Atari ST/TT/Falcon
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Novy Spectre GCR

Dave Small, znamy svou firmou Gadgets by
Small, nedavno oznamil, Ze pracuje na nové
verzi znamého emulatoru pocéitaéu Apple pro
ST - Spectre GCR. Jak je u firmy Gadgets
by Small obvyklé, distrobuci tohoto emulato-
ru se bude zabyvat jina a zatim neznama fir-
ma. PFisti verze bude prvni, ktera dovede
emulovat barevné Macy a kiera bude podpo-
rovat System 7.

Kromé toho se v Némeécku objevil emulator
Maca se stejnymi moznostmi, uréeny pro
Amigu. Jmenuje se Shapeshifter a pocita se
i § verzi pro ST.

O funké&nosti nékterého z té&chto emulatord
na Falconech toho zatim moc nevime. Jiz
dlouho je v8ak znamo, Ze Dave Small poéital
s verzi Spectre GCR pro Falcona. Pro emula-
ci plnohodnotného barevného Maca musi mit
urcCité pfedpoklady i emulujici systém. Je
vice nez jisté, Zze Falconovy grafické scho-
pnosti by takovym poZzadavkum pfesné vyho-
vovaly.

Vzhledem k tomu, Ze u vétsiny MacUu v8ech-
no ,tahne" procesor sam, je dosti mozne, Ze
by se pfi emulaci mohlo v nékterych pfipa-
dech projevit i jisté zrychleni oproti emulova-
nému Macovi.

Jag 2 je na cesté

Atari zvefejnila prvni informace o nové gene-
raci Jaguara. lento mesic udajne jiz poputuje
nova kocitka k vyvojafum her. Pfedpoklada
se, Ze Jaguar 2 bude na trhu koncem pristi-
no roku. Tak maji vyvojari cely rok na to, aby
se seznamili s novou architekturou a dokéaza-
i pln& vyuzit moZnosti nového Jaga. MizZe-
me se tedy tésit na hromadu novych her
hned, jak bude Jaguar 2 v prodeji. MuZe se
sice stat, Zze se do te doby na trhu objevi na
trhu dalsi podobna konzole, ale v jejim
pfipadé nehrozi Zadna zaplava her. S tim
samozfemé Atari pocCita a zda se, Ze pravé
na to vsazi svoji kartu.

Detaily zatim nezname, ale Atari oznamila,
Ze novy Jaguar bude aZ Ctyrikrat rychlejsi
neZz prozatimni rekordman Sony PSX, ktery
svou rychlosti jen o malo pfevySuje dosavad-
niho Jaguara. Nepotvrzene zpravy miuvi

o tom, Zze Jaguar 2 bude kromé jiného obsa-
hovat dva nové zakaznické Cipy nazvané
Romeo a Julie. Vime v3ak, Zze Romeo i Julie
spachali ve velmi kratkem Casovem useku
sebevrazdu — netusim tedy, co muZzeme od
téchto dvou c&ipu ocekavat.

Vyvojove prostfedi obsahuje kompletni kni-
hovny v C++, a tak mohou nové hry vznikat
dosti rychle. Dulezité je, Ze bude mnohem
jednodussi vyvijet pro Jaguara, neZ jak tomu
bylo dosud. Atari. poc¢ita se Sesti mésici pro
vyvo] Konverzi her a s dvanacti mesici na ori-
ginalni hry.

Momentalné Atari vy&kava s uvedenim
Jaguara s veastavenou CD-ROM mechani-
kou a prikroCi k tomu nejdrive po uvedeni
Jaguara 2. Je to soucast jeji obchodni politi-
ky (ob&as jim to také mysli).

Dalsi dravec

Angl. slovnik:

hawk' [ho:k] s jestfab; v lovit pomoci sokolu;
vznaset se

hawk" [ho:k] chrchlat, odkaslat

Po kratsi odmice se firma Wizztronics
pokousi uvést na trh svlj dalsi prddukt pro
Atari Falcon. Problemy s nekompatibilitou
procesoru 68030 a 68040 donutily firmu
Wizztronics rozpustit vyvojovy tym, zabyvajici
se akceleratorem Barracuda 040. Wizztro-
nics stale planuje vyrobu tohoto akcelerato-
ru, hned jak se i podafi vyfesit vySe uvede-
ne probiemy.

Projekt Barracuda 040 je pozastaven, ale

u Wizztronicsu se zjevné  neflakaji“ a prace
jim jde stale pekné od ruky. Nyni Wizztronics
predstavuje akcelerator Falcona Hawk.
Hawk je nahrada 68030 boardu (Ze by? spi-
Se pridavna karta) pro Falcona pracujici na
frekvenci 33 nebo 48MHz. Prace systemu

| adresace ROM/RAM zde probiha piné 32bi-
tové. Deska také roz&ifuje grafické moznosti
Falcona a jeho zobrazovaci chopnosti pak
dovoli rozliSeni az 448x512 TrueColor,
896x512 256 barev a 1280x960 v 16, 4 a 2
barvach.

Hawk muze byt instalovan do plvodni krabi-
ce Falcona v pfipadé, ze mate desku s pa-
meti od Atari nebo Wizztronics. Karty jinych
vyrobcu jsou moc velké a spolu s Hawkem
se do Falcona nevejdou. Interni zdroj Falco-
na se musi vymeénit za vykonnéjsi externi
zdroj.

Hawk podporuje take upgrade pameti az na
96MB 32bitove FastRAM (TT-RAM). Pouziti
standardnich 72pinovych 32bitovych (PS/2)
SIMM modull bude v pfipadé 4 a 16 MB
modult vyZzadovat trochu tvofivosti a stfihani
plechu uvnitf Falcona, jinak by se opét nedal
zavrit. Kone¢né na desce najdete i 128KB
dvouurovnovou cache, rozSifitelnou na
256KB.

Hawk, stejné jako stale jesté oCekavana
Barracuda 040, obsahuje dva 96pinové VME
sloty. Firma Wizztronics vyrabi zatim pro
VME emulator PC 486 a vétsina lepSich gra-
fickych karet se vyrabi v provedeni pro VME.
Daldi mozZny slot je 50pinovy video port pro
digitizer Video Funnel a Video Editing Sys-
tem, ktery by jiz mél byt také brzy hotov
(vyrobcem je opet Wizztronics). Karta Video
Funnel by méla umét digitalizovat video pfi-
mo ze zdrojd s normou C-Cam, PAL

a NTSC.

Jelikoz je Hawk zalozen na Motorole 68030,
je zajisténa naprosta kompatibilita se stavaji-
cim softwarem. Prvni testy Hawku ukazuiji,
Zze je o co stat. 16 MIPS (bez DSP) pfi
48MHz, urychleni grafiky o 100% (v zavislo-
sti na rozliseni), 400%—-500% zrychleni opro-
ti pUvodnimu 16MHz Falconovi (také trochu
prennanée cCislo, ale s TT-RAM snad...) Hawk
ma navic roz§ifeny pfistup DMA, 1 wait state
ROM, 0-2 wait state RAM a 0 wait state pfi
pFistupu do TT-RAM.

Hawk by mél byt na trh uveden jiz v tomto
Ctvrtleti a pfedpokladana cena je $699.

.

Novinky a informace ze svéta ATARI

Diamond Edge 2

Tak jsme se pfece dockali. Konecné je na
trhu nejvétsi upgrade znameé diskove utility
Diamond Edge. Pfez dva roky tvalo progra-
movani této nove verze, bez ktere by nemel
byt Zadny uzivatel pocCitaCe Atari, zejmena
pokud ma pevny disk. Jisté znate reklamu
nejmenované ¢eské firmy se slovy: ,Uaaaaa!
Co se stalo tomuto muzi? Pfisel o vSechna
sva data." Myslite si, Ze se vam to nemuze
stat? To si budete myslet, dokud se vam to
nestane. Ale to uz bude pozdé. | ja mam

s takovymi havariemi dosti trpke zkuSenosti.
MoZna vam ani nepfijde, Ze jsem svou Cast
posledniho a pfedposlediho Alertu délal dva-
krat. Je obecné znamo, Ze existuji dva druhy
uZivatelu. Ti, co o sva data uz pfisli, a ti, co
0 né teprve pfijdou. To bylo jen varovani,
nyni zpét k Diamond Edge 2.

Nova verze tohoto programu nyni umoznuje
nasledujicl:

* diagnostika a opravy disku

* nahrada dat

* optimalizace disku

e gditace disku a souboru

* obnova smazanych soubort

e archivace informaci o disku

® prevence a obnova dat pfi havariich
Kromé toho, Ze Diamond Edge zachranuje
disk, pomoci optimalizace (defragmentace,
setfeseni) mUZe diskové operace znatelné
zrychlit. Novy Diamond Edge 2 obsahuje
kromé nové verze utility Diamond Mirror 2
(testuje disk a vytvari zalozni kopie informaci
pouzitelnych pfi obnové disku) i utilitu zva-
nou Diamond Advanced Disk Editor (DADE).
Jde o obdobu diskového editoru Knife ST.
,DADE" je udajne nejflexibilne|si diskovy edi-
tor na ST. Dovede trasovt zaznamy ve FAT
tabulce a vyhledavat ztracené soubory, jed-
noduse se pohybuje do zakladnich oblastech
disku apod.

Kompletné pfepsany Diamond Edge je kom-
patibilni se v8emi formaty diskd Atari, se
vSemi pocitacCi Atari, verzemi operacniho sys-
temu TOS a alternativnimi &i multitaskovymi
systémi jako MultuTOS, Geneva a Mag!X.
Obdobny systém pro PC by stal vice nez
4500,- K¢&. Diamond Edge je tedy v poméru
mnohem levnéjsi, Kam ten svét spéje...

Vir. TOwer

Na setkani poc&itatovych nadSencu Freecon
dne 18.11.1995 mimo jiné pfedstavili bratfi
Kfivankové perfektni provedeni Falcona030
ve vézi. Jejich toweru opravdu nic nechybi

a vyhovuje vdem poZadavkam véetné ceny.
Ta bude uppfesnéna pozdéji, ale muzete
pocitats tim, Zze pujde o zlomek toho, co
stojl némecke veze. Deset disic za plechovou
krabici s pfevrtanym zadnim Celem se oprav-
du nikomu dat nechce. Zkuste viak popfe-
my3let, zda by pro vas nebylo vhodnéjsi,
pofidit si do Falcona IDE CD-ROM mechani-
ku za 2.000 K¢ misto externi SCSI verze,
ktera vas pfijde asi na 8.000 K¢&. PFisti rok si
budete moci pofidit i interni IDE ZipDisk.

5



NEWS Imagazin LR
Trivjednom aneb nas Plug'n’'Play
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Uz dlouho se na trhu neobjevil Zadny akcele-
rator a graficke rozSifeni pro Falcona s dos-
tateCnym vykonem za pfijatelnou cenu. Pos-
ledni bylo SRC, které ale nefesi problémy pfi
komunikaci s DSP na 50MHz a tudiz se
vykon plné nevyuzije. Mnoho uzivatelld Falco-
na by také nepohrdlo roz&ifenim paméti nad
14MB,

To nyni pfinasi karta Falcon Xtender -
FX-card od firmy BlowUP. Za cenu podob-
nou SRC vam pfinasi akcelerator CPU/FPU,
DSP a systemovych hodin, grafickou kartu
BlowUP Hard | a roz&ifeni paméti na 32MB.
.Plug and play“ karta se instaluje na expanz-
ni slot Falcona a pokud chcete pouzZivat kro-
me pameti | akceleratory, musite jesté leto-
vat. Karta je pruchozi a tudiZ se na ni da
nasadit dalsi (testovano s NOVA Falcon

a FalconSpeed).

CPU a koprocesor muzete akcelerovat na
18, 20, 32, 36 nebo 40MHz, hodiny na 32,
36 nebo 40MHz a DSP na 50MHz misto 32!
Je zfejmeé, Ze takova akcelerace DSP chipu
musi mit zna¢ny vliv na aplikace, které tento
procesor vyuzivajl. V dokumentaci k FX-card
sami BlowUPové uvadéji volné Sifitelny
pfehravaé MPEG animaci jako pfiklad, kdy
se zrychleni projevi. Navic pak komunikace
s DSP bezproblémové funguje i pfi CPU na
40MHz. Takt se pfepina softwarové pfi boo-
tovani nebo CPX modulem.

FX-card obsahuje, jak jsem se jiZ zminil,
dobfe znamou a odzkou3enou grafickou
.kartu® BlowUP Hard |. Toto rozSifeni umozni
rozliseni napf. 800x608 pfi 84Hz neproklada-
né nebo 1024x768 pfi 100Hz prokladané.

s — -

Nevim v3ak, prog v yrﬂﬂce neuvedl| v doku-
mentaci vyssSi hodnoty - ja ted pisi

v 1024x768 62Hz a .piskam si*. Také neni
zfejme, v kolika barvach jsou rozligeni miné-
na (nejspisSe v 16, j& ted piSu v duochrome).
A to nejlepsi nakonec. Na FX-card se
nachazeji ¢tyfi sloty pro rychlou FastRAM
(TT-RAM). S daldi pfidavnou karti¢kou (ta uz
se bohuZel nevejde do Falcona v puvodni
Krabici) ziskate dalsi &tyfi sloty. Do slotd
muZete dat 1MB a 4MB SIMM moduly.
TT-RAM se da pouzit Upiné ke vS8emu véet-
né DMA, ale nemizZe v ni leZet VideoRAM.

V prospektech paradoxné BlowUP pise, Ze

s FX—-RAM je grafika v barevnych rezimech

0 50% rychlej8i. Nezda se vam to jako nes-
mysl|? Pravdépodobné tim mysli spodnich
16MB (0 tom se rozepisi pozdéji). Pokud je
spolu s FastRAM zapnuta akcelerace, pouZi-
va se specialni strankovy rezim, kdy je pfi-
stup do RAM bez &ekacich &ast a prlchod-
nost paméti se zvysi z 8 na max. 20MB/s.
Pokud je v bankach vice nez 10MB (4MB na
motherboardu + 10MB na FX + 2MB
rezervovano pro systémové proménné a peri-
ferie = 16MB), horni ¢ast se pomoci MMU
pfepne a sprava pameti je plné transparentni
pro vSechny aplikace psané pro 68030.

U standardnich aplikaci Zzadny rozdil nepoz-
nate. Ovladaci chip karty je programovateiny.

Karta FX—-card je tedy dobrou variantou pro
naroCnéjsi uzivatele Falcona, ktefi je5té& nev-
lastni Speed Resolution Card. BohuZel jsme
dosud neméli moZnost ji odzkouSet, ale co
nejdrive se do toho pustime.

Mistr Calvmo Fontmanager
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S rozvojem novych technologii sazby textu
na ATARI (viz. Clanek Zprava o stavu prace

s vektorovymi fonty) vyvstala potfeba vybéru
znakove sady z mnozstvi nainstalovanych
skupin fontld; protoZe je néco podobného
tfeba v kazdém modernim textovém editoru
a prohlizedle textu, samozfejmé se nasli
programatofi, ktefi na problem sedli a brzy
se objevilo nékolik fontselectorl. Fontselec-
tor je dalSi (po fileselectoru slouZicimu k vy-
béru souboru) panel, pomoci kterého vice &i
méné snadno muzZete nastavovat znakovou
sadu, se kterou déle budete psat. Nékteré
programy (napf. ATARI Works) maji jeden

v sobe zabudovan, &imZ odbouravaji potfebu
instalovat néjaky doplfikovy software, ale
zaroven kazdy takovyto program obsahuje
stejny kéd a tim ponékud mrhéa diskem

a pfedevsim RAM paméti. Proto se vyvinula
lep8l metoda podobna fileselectoru - byl
nadefinovan protokol pro komunikaci mezi
aplikacl a rezidentnim fontselectorem

a vznikl UFSL (jeho tvdrcem je Michael
Thanitz), prvni fontselector. Ten vyvojem
dospél do rozsifené verze, kdy byl pfejmeno-
van na XUFSL (eXtended, roz&ifeny, tentokrat
je jeho tvircem Stefan Rogel) a nésledn& na
program HuGo. HuGo je jeden ze tfl nynl
b&Zné& pouZivanych selectorl. Dalsi fontse-
lector vznikl v rdmci knihovny EnhancedGem
od Christiana Grunenberga a /menuje se
FONT_SEL. A poslednl a asi nejleps| je
fontselector Calvino, ktery napsal Dirk Haun.
Jednéa se o program vytvofeny hodné pokro-
Eilou technikou programovanl. Je sloZen ze
dvou &éastl - mriiavého rezidentniho jadra

a overlay modulu, ktery se pfitahuje jen ve
chvfli, kdy Je potfeba, tak Setfl RAM a zaro-
veh overlay uz nemusl byt maly, takze vzhled
panelu je velmi pékny, s obsahem ikon. ZFej-
mé& Cekate na informaci o tom, k Cemu je
vlibec dobry, takZe tady je. Na panelu najde-
te okénko, kde je zobrazen vybrany font

v pFislusné velikosti, zobrazeny text je j/méno
fontu, vami zadany text nebo text pfedany
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materskou aplikaci. Dalsi je seznam skupin
fontd — pokud mate nainstalovany fonty ita-
lic, bold apod. od jednoho jména sady, je
zde zobrazeno pouze jméno skupiny fontd.
Pak je samozfejmé, Ze v daldim listboxu je
obsaZen seznam v3ech efektl, které dana
skupina obsahuje (Cili bold, bold italic,
roman apod.) V poslednim listboxu je sez-
nam moznych velikosti fontu; pokud je vyb-
rany font vektorovy, je umozZnén i vybér jake-
koli velikosti plsma. Fontselector obsahuje

i clipboard, kam muZete uloZit nékolik pfed-
voleb, abyste je nemuseli pofad dokola nas-
tavovat (to je velkd vymoZenost, uvédomte
si, 2e u vektorovych fontl se nastavuje sku-
pina efekt a velikost, takto ze tfl voleb mate
jen jedno vybrani z pull-down menu). Dvojk-
likem na pole se vzorkem pisma se objevi
panel s vypisem celého namapovan( fontu do
8-mi bitového ASCII (abych vysvétlil: vekto-
rové fezy majl obvykie vice neZ 256 znakd,
takZze na uréenl kazdého znaku nestad/ 1
byte, ale 2 byte. Na to ale drtiva vétiina
programi nenl pfipravena, takZe se podstat-
nych 256 znak(l ze sady namapuje do 1
bytového ASCII tak, 2e ASCII kéd 130 - 1
byte hodnota - tfeba znamena pouzitl znaku
500 - 2 byte hodnota - ze sady; to vie se
da vytvofit programem Charmap). KdyZ uka-
2ete na jakykoli znak, objevl se hned jeho
Cislo, takZe znak pfes alt+&islo na numerické
klavesnici snadno vioZite do dokumentu.

A poslednl dostupny je filtr znakovych sad,
ten umoznl zobrazit jen vektorové/bitmapové
nebo tfeba proporcionéinl fonty, PouZlt font-
selector mlZete s Jakymkoli programem, kte-
ry akceptuje protokol XFSL, napt ST-GUI-
DE. Teoreticky dokonce jde vyuZit

| drag&drop, zatim ale nevim o Zadné aplika-
cl, které by néco takového zviadla. To je
zatim z oblasti znakovych sad v8e, uvidime,
co se na svaté nového objevi. Nablze|l se
celé CD disky s mnoZstvim Bitstream-sad

& pracuje se na moZnosti pouitl True-type
sad, aby béhaly Cesky korekingd., l DAWN

zmatem jazyku
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Jisté néktefi z vas {zmména ti hravejsi) znaji
firmu Atari. Vyrabi zejména v USA rozsifeny
hern system Jaguar, ktery je trochu podezie-
ly svou nizkou cenou oproti konkurenci.

V poslednim CHIP Weeku se objevila kratka
zpravicka o tom, ze firma Atari uz po Sede-
sate sedme krachuje. Cituji: ,Za tfeti Ctvrtleti
prodélala 13,8 milionu dolaru (pfed rokem to
bylo 4,2 milionu). Vzhledem k tomu, Ze obrat
spoleCnosti dosahl vyse 4,2 milionu, se Atari
muzZe pochlubit alespof jednim rekordem:
pomérem zisku k obratu -329%. Analytici
neolekavaji, Zze by spoletnost Atari prezila
na trhu delSi dobu.” Konec citatu. Nikdo
vSak nedokaZe odhadnout termin bankrotu,
coZ je vcelku normalini.

VSichni se spole€né tésime na dalsi zpravy

o krachu firmy Atari a pevné véfime, Ze
bude stejné nevyrazna jako ta v CHIP Wee-
ku. Casto potkavam osoby s informaci pev-
né ,vypalenou v ROM"® a ti se mi stale tvrdo-
gijné snazi vnutit, ze firma Atari zkrachovala.
Pokud jste nékdo stejného nazoru, nechte si
U nas nainstalovat novou ROM.

Zmateni Gravonu

Znama (doufejme) eska hra Gravon, uréena
pro Falcon, se dostala na recenzi i do zahra-
niénich &asopisl. Pfikladem je Atari World,
kde se tato hra setkala se znaénym Uspé-
chem. Britsti recenzenti byli z této hry stejné
vypleskli® jako nasi, coZz o mnohem vypovi-
da. Dalsimi magaziny, kde se objevil Gravon
jsou namatkou némecky ST-Computer a
.mezinarodni®" Atari Explorer Online (AEO).

Pasterizovano

- N O

* Medusa Computers nabizi novy TOS kom-
patibini pocitaC Hades040.

¢ V proslunene Francii se znama skupina
Supremacy vrhla do pfedélavani her z Amigy
pro Atari ST. Prvnim jiZ hotovym pfevodem
je hra Cannon Fodder II.

* FFA a DAWN (jedinl programatofi na Atari,
ktefl nikdy nepfedved|i kloudny program), se
pustili do vyvoje her na Windows95. Doufej-
me, Ze budou mit stejny uspéch jako na
Atari,

* Mylna domeénka, ze Apple nepodporuje
15bitovy TrueColor neni mylna.

¢ Na ProTOSu byla k vidénl cela fada
novych rozdélanych her pro Falcona (Pai-
nium, Planet of Red Eagles, Confusion...)

e Redakce se omlouva panu vydavateli za
politovanihodny omyl, kdy se nam do minu-
lého C&isla pfipletia jeho podobizna na misto
k tomu neurdené.

* |BM shéanl programéatory pro svlj operaénl
systém 0S/2 Warp, ktefl majl skuSenosti se
systémem TOS.

e Na ProTOSu byla uvedena dalsl, jizZ pata,
verze popularniho textového editoru Script.

e Vid&l jsem Motorolu 68060 a NeoNa pro
0S/2. Stélo to za to!

e C-Lab Falcon Mk X: Falcon v proveden!
RACK s moZnostl zabudovan( internich SCSI
diskl, FDI interface, CINCH konektory na
zvuk, moznost pfipojenl PC kiavesnic. Na
trhu bude zactatkem roku 19886.
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Zalezi jen na vas!

Vazeni ¢tenari,

Alert vychazi jiz déle nez rok. Celkem
&trnact mésicu bojujeme o vasi pfizen
a pro¢ si nepfiznat, Zze s chabymi vy-
sledky. Dnes se na tomto miste setka-
vame proto, abychom si vyjasnili par
zasadnich skuteé&nosti, které mohou
rozhodnout o byti a nebyti naseho Ca-
SOpISU.

Do pripravy kazdého ze 7 Cisel Alertu
jsme viozili obrovské usili, které bylo
korunovano kdyz ne kvalitou, tak ales-
pon tim, Zze &islo vubec vyslo. Mnoho-
krat jsme rozebirali problematiku malé-
ho podtu ¢tenaru, ¢asto jste nam
posilali sva doporuceni a nazory. Alert
jsme pro vas pfipravovali v amaterskych
podminkach doma a navic ve svém vol-
nem ¢ase — nutno fici, Ze za symbolic-
Ky honoraf. Ani za téchto podminek ne-
ni nas pan vydavatel schopen
pokraCdovat ve vydavani tohoto ¢asopisu
a ma k tomu desitky padnych duvodd.
Dlvodem nejvyznamnéjSim je, Zze Alert

nepfrinasi to, co by zbozi pfinaset meélo.
Hadejte, co to je? Spravné — penize.
Nechci vas zatézovat hledanim moznych
pfi¢in naSich nezdaru, rad bych se jen

s vami podélil o svlj pohled na véc.
Osobné jsem velmi zklaman poétem
¢tenaru Alertu, ktery se pohybuje nékde
mezi 1300 a 1600 ataristy. Pravé od
téchto ¢tenaru dostavame mnoho
pochvalnych i kritickych dopist, které
téemer vzdy obsahuji i slova chvaly. Ma-
me své chyby, ale JSME a to jste nam
jeSté nikdy nevytykali. O to smutnégjsi je,
Ze drtiva vétSina Ataristu Alertem opovr-
huje. Jejich pfistup nelze nazvat jinak,
ponevadz si nedovedu predstavit pocCi-
tadového fandu, ktery muze existovat
bez odbornych informaci. Kde jinde,
nez v Alertu, je muze najit?

Pro pristi rok je treba vychazet

z nasledujicich bodu:

e Alert ma stalou skupinu ¢tenaru, ktera
je vSak tak mala, ze je neekonomicke

SOUu.

ného.

AKCE ALERT 96

Jde viastné o akci redakce, ktera se snazi presvédcit vydavatele
o moznostech, jak ve vydavani Alertu pokracovat i v pristim roce.
Proto vas touto cestou prosime o nasledujici:

® Mate-li zajem stat se predplatitelem Alertu pro rok 1996 a jste-li
ochotni akceptovat pripadnou vyssSi cenu (max. 50 K¢), zaslete na

adresu redakce (JRC-ALERT, Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6)
korespondencéni listek s vyraznym napisem ,ALERT 96“ a vaSi adre-

® Pokud se do konce ledna 1996 sejde minimalné 1000 listku od za-
jemcu o predplatné (véetné soucéasnych predplatiteld, ktefi nemusi
korespondak posilat), budete o tom pisemné vyrozumeéni. Teprve ve
chvili, kdy si budeme stoprocentné jisti tim, Zze zajem o Alert 1996
dosahl pozadované hranice, rozeSleme slozenky k uhradé predplat-

@® Pokud se tak stane, vypuknou nekone¢né oslavy, bude ohnostroj
a vSechno bude O.K. Nebudeme se kazdé dva meésice trast, kolik za-
se prodélame a i vam se bude spat lépe! Zvazte nasi nabidku. Oso-
bné si myslim, Ze je to posledni Sance k tomu, abychom se mohli
schazet u informacné bohatého Atari periodika. B Marek Nepozitek

spoléhat se na prodej v siti PNS.

e V soucasné dobé najde svého Ctenare
zhruba 1500 kusl Alertu, vic ,ani tuk".
e Alert ma predplaceno 360 ¢tenaru.

* Predplatné je pro pfristi rok jedine
mozné feSeni, jak zajistit vydavani Aler-
Tu.

e Cena 30 K¢ je nadale neunosna.

e Pfi po¢tu 1000 pfedplatitelt a zvy3e-
né cené na 50 KC budeme minimalizo-
vat ztratu a pan vydavatel bude ocho-
ten (coby skalni atarista) ve vydavani
Alertu pokraCovat.

Zvazime-li vS8echna znama fakta,
musime dojit k zavéru, Ze predplat-
né je skutec¢né resenim. Pokud
vzroste poéet pfedplatitelt na 1000,
nebudeme prodélavat, vy, jako cte-
nari, budete mit jistotu, Ze Alert ma
z ¢eho zit a Ze ho dostanete az do
schranky. Jina moznost prakticky
neexistuje. Bud’ si Alert predplatite
nebo nebude k sehnani vubec...




Jisté si jeSté néktefi z vas vzpomenou
na Clanek v minulém cCisle Alertu, ktery
popisoval vznik a vyvoj softwarové firmy
Applicaton Systems Heidelberg (ASH).
Tato firma dnes predstavuje absolutni
Spicku mezi firmami tvoficimi software
pro ATARI.

A protoze nékteré informace uvedené

v tomto Clanku mezitim zastaraly, byl
nejvysSSi ¢as vypravit se znovu do Hei-
delberku a zjistit, co v§echno se zméni-
0 od me posledni navstévy v ASH.

Pri vstupu do budovy sidla ASH mé na
chodbeé prekvapila hromada krabic

s pestrobarevnym potiskem a napisy
.F/A-18-Hornet 2.0". | kdyZ nepatfim
mezi ,gamesniky“, bylo mi ihned jasné,
Ze se na mne vali zaplava leteckych
simulatoru. Trochu jsem znejistél; nech-
tel jsem totiz uvérit, Zze by se ASH
beéhem necelého roku zcela pfeoriento-
vala z prodeje svych tradiénich produk-
tu na bezhlavou distribuci herniho
software.

Nastesti jsem hned vzapéti zahlédl v ro-
hu jedné z dalSich mistnosti thledné
srovnané krabice s napisy ,Signum®,
.Papillon”, ,MagiC" a ,Phoenix“, takze
jsem si mohl s ulevou vydechnout.

Zastupci vedeni firmy mi po pratelském
privitani nejdrive vysvétlili, Ze narozdil
od predchozich let se programy pro
ATARI podileji na obchodnim obratu fir-
my uz jenom z 50%, zbyvajici polovinu
zajiStuje prave prodej her a grafického
software pro Macintosh.

To ovSem neznamena, Ze by byl tradiéni
uzivatelsky software pro ATARI néjak
zanedbavan nebo opomijen. Opak je
pravdou. ASH splnila svuj slib z minulé-

HORKE NOVINKY
Z HEIDELBERKU -
SPECIALNI REPORTAZ
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ho roku a skondila s ponékud nedis-
tojnou distribuci software pomoci tzv.
obalkové metody (tzn. kazdy program i
S manualem se prodaval zalepen v béz-
ne obalce formatu AS). Zlepseni také
doznaly uzZivatelské manualy a to zejmé-
na z hlediska jejich rozsahu. Co mne
ovSsem zcela prekvapilo, to byla vyrazna
redukce cen u v8ech programu. Napfi-
klad balik programu ASH-Office (Pa-
pillon, Phoenix, Signum), ktery stal jesté
pred nékolika mésici 480 DM, se nyni
prodava za cenu 300 DM, tedy za jeden
program zaplati uzivatel pouze 100
DM(!). Tento trend by mél podle siov
pracovniku z ASH dale pokradovat a do
konce tohoto roku by pry neméla cena
zadného z programu presahnout onu
magickou hranici 100 marek.

A co je tedy vlastné nového v oblasti
software pro ATARI? Za&nu hned u kla-
sika mezi textovymi editory, ktery nyni
nese oznaceni Signum!4 a umoziuje
uzivatelim pouzivat také vektorové
True-Type fonty (samoziejmé pouze pfi
soucasnem nainstalovani NVDI 3.0 nebo
SpeedoGDOS). Mezi dalsi vylepseni
patfi moznost sitového tisku a zvyseni
vystupniho rozliseni az na 600 dpi.
Vyvoj Signa nyni postupuje rychleji nez
v minulych letech, a to pfesto, Zze uz
tomuto programu neni pfikladan takovy
vyznam jako dfive. Proto mé trochu
prekvapila slova jednoho ze zamé&stnan-
cu firmy, kdyz mi sdélil, Ze prastara ver-
ze Signum!2 se stale dobfe prodava,

a co vic, ze si dokonce zajem kupuiji-
cich vyzadal vydani nového manualu.

Relaéni databanka Phoenix ma hned
dve nove verze: pro ATARI je to verze
4.0 a pro Windows verze 3.0. Kromé
mnoha drobnych vylep$eni je snad beze
Zbytku vyresen export dat z ATARI na
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PC. KdyZ jsem se ptal, jak jde verze pro
Windows v Némecku na odbyt, bylo mi
odpoveézeno jen tichym povzdychnutim
a konstatovanim, ze némecti uzivatelé
PC jsou velmi konzervativni a navic leh-
ce zmanipulovatelni reklamou, takze
radeji pouzivaji hor§i produkt za vyssi
cenu, jen kdyz je z dilny Microsoft

& spol. Tato situace mi ihned pfipomné-
la chovani vétsiny nasich ,pécéckara”.

Mam zde také maly vzkaz pro progra-
matory: zahajeni prodeje nové verze
programovaciho jazyka Pure C 2.0 bylo
v prub&hu roku nékolikrat ohlaseno,
bohuzel z toho nakonec vzdy seslo,

a tak se stale doprodava verze 1.1.
Pure Pascal byl mezitim pfizpisoben

| pro MagiCMac, pouze Pure Profiler
funguje stale jen na ATARI.

Nejvetsi zajem firmy se nyni soustfeduje
na operacni systém MagiC, resp. na
jeho verzi pro Macintosh nazvanou
MagiCMac. MagiC bézici na originalnim
ATARI existuje v soutasnosti ve dvou
verzich: starsi verze 2.0 bézi i na podi-
tacCich se 2 MB RAM, novéjsi 3.0 jiz
vyzaduje pro smysluplnou praci alesporn
4 MB. AvSak ani verze 3.0 si nerozumi
s hardwarem Falconu, pfiginou je kom-
patibilita s DSP-chipem. Zato MagiC-
Mac bézi bezproblémové jak na mode-
lech s procesory Motorola, tak i na
nejnovejsich Macintoshich s procesorem
PowerPC.

Jako doplnék k MagiCMacu nabizi ASH
jesté upravenou verzi NVDI 3.0 pod
nazvem NVDI Mac. Funkce této utility je
v podstaté stejna jako na ATARI, navic
jsou zde integrovana jesté dalsi rozsire-
ni, ktera vylepsuji schopnosti MagiCMa-
cu. Za nejvyznamnejSi vylepsSeni pova-
Zuji podporu grafického rozliSeni s 16,8

7ia
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miliony najednou zobrazitelnych barev. hardware je presné to, co ATARI uz Na ,sve”“ by si samozifejmé pfisli i &te-
(Samotny MagiCMac totiz z duvodu dlouho potfebovalo. nafi Alertu. Ted tedy uz zaleZi pouze na
kompatibility s originalnim VDI zobrazu- vas, na ¢tenarich a uzivatelich, jak se
je maximalné 256 barev). Nejen ja jsem se zajimal o novinky - zachovate; zda se rozhodnete zakoupit
také pracovnici z ASH se mé zvédavé si nektery program z bohaté nabidky
Aby byl prechod z ATARI na Mac sku- vyptavali na momentalni situaci okolo ASH - to je naprosto bézny postup
teCné bezproblémovy, mysli ASH i na ATARI v Cechéach. Po kratkém objasnéni v zemich smérem na zapad od nasich
takoveé podstatné detaily, jakymi jsou jsem pre3el k nejdulezitéjSimu ukolu mé hranic (a fFidi se podle ného i lidé, ktefi
napriklad vyreSeni pripojeni stavajici tis- navstevy zde, a sice k zprostfedkovani maji hloubéji do kapsy), a nebo se zara-
karny kK novému pocitaci. K tomu slouzi obchodniho kontaktu mezi ASH a nasim dite do skupiny lidi, kteri jesté nepo-
maly hardwarovy dopinék PowerPrint nejveétsim ATARI-distributorem, firmou chopili, Ze platit za software patfi ke
(soucCasti dodavky je také vice nez 1000 JRC. Svoji pozitivni roli pfitom sehrala slusnému vychovani kazdého z nas.
ovladadu tiskaren). | skuteCnost, Zze pravé JRC jako jedina Lidé z ASH dobfe védi o ¢ernych
firma u nas dokaze vydavat viastni kopiich svych programu, které putovaly

Samatna firma ASH uZ témé&f nepouziva Casopis zaméreny vyhradné na ATARI. (a2 putuji) po Ceskych zemich. Chapou
originalni pocditate ATARI (osobné jsem to ale jako |isty pfezitek z minulosti
vidél pouze jednu zaprasenou MEGU Firma ASH je ochotna v pfipadé vétsiho a veri, Ze dnes jiZ patfime k vyspélym
ST, kr€ici se osamocené v kouté). Na zajmu Ceskych uzivatell o jeji produkty zemim na Zapadeé. Dokazeme jim, Ze
kazdém stole ted stoji nablyskané kra- proveést kompletni lokalizaci nejprodava- maji pravdu, a nebo je svym chovanim
bice s nakousnutym jabli¢kem. | to je néjSich programu do Cestiny, popf. pfiz- opét zklameme?
dal8i dukaz naprosté spolehlivosti pUsobit nékteré casti programt indivi-
a kvality MagicMacu. Ostatng, zmena dualnim poZadavklm na8ich uzivateld.
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TR 236293 Bytes in 18 uﬁm

Ersteller: Thomas Tempelmann, 3.18.95 =
Entstanden aus dem Kobold-Updater "KB2TOKBI" von Hansi Richstein.
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Viele Atari-Prograsme machen einen sog. Bus-Error-Test, um daran e TCAT . L IEY .8 \ .
Iu erkennen, ob bestimmte Hardware-Bausteine im Rechner installiert

sind. Dazu machen die Programme einen Testzugriff auf bestimmte B D j E
Speicheradressen und menn sie dort keinen Bus=Fehler erhalten, P B, 1
gehen sie davon aus, daj die erwmartete Hardeare ansprechbar ist. @ @

Die neven PCI-Macs kianen lelder dort, wmo sich in der Regel solche DT L AR TS OCORY.EST  MOCTEY AC
Bausteine befinden, keinen Bus-Fehler ausllsen. So gehen dann die
PFrogramme davon aus, dort bestimmte Funktionalititen nutzen zu

knnen und funktionieren deswegen nicht korrekt. e T B -u%j-— -:.-;..g.m ! )

E:l: il‘liﬂr ﬂ:lwn?rm,:nl denen dieses !r;ﬂr—-_— — — .
sind solchte, die mit Pure C und Pure Pascal erst= - : -
und Floating-Point-Operationen durchfUhren. So z,—-0:3 KB in 3 Objekten, frei? T D
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Mnozi z vas si tento rok mozna nenasli
cas jet na mezinarodni veletrh Invex

v Brné. Néktefi mozna ani nechtéli. PFi-
nasime vam timto struény prehled

0 tom, co se na tomto veletrhu objevilo.
Neékteré subjekty jsou ze svéta PC, ale
to jsou take pocitace. Uvidite alespon,
jak pokracuje vyvoj mimo ,stabilni* svét
Atari. Vénujme se tedy Invexu. Po tfiho-
dinove ceste z Prahy jsme dorazili k br-
nénskému vystavisti a uspé&sné zaparko-
vali na ostrivku travy vedle velodromu.
Prvni kroky po vystaviSti nas presvéddily
0 tom, Ze barevné prospekty, kterych se
vSude povalovaly po zemi tuny, se asi
nikomu nevyplati. Firma Elis, zajistujici
informace o vystavujicich firmach méla
jako obvykle celych 50% exhibitord

,V pocitaCi“. Nekteré dokonce dvakrat.
Nasli jsme co jsme hledali. Vénujme se
tedy konkrétnim vyrobkim.

O tomto zafizeni jsme jiZ psali. Ocekav-
any boom se dostavil. ZipDisky se
povalovaly opravdu vsude. Nejvice jich
vS8ak méla zlinska firma Axiom, ktera je
od vyrobce, firmy iomega, dovazi.
Mechaniky vymeén-
nych disku predgily
me ocCekavani.
Opravdu jsem Ssi
myslel, ze za devét
tisic korun (s DPH)
dostanu vetsi kus
nmoty. Mala modra
ticha véc podobajici
se nejen velikosti dis-
ketové jednotce vSak na mé udélala
dobry dojem. Disky vydrzi pad z 2.45m,
cozZ je velmi dulezité (tedy v mém pfipa-
dé), a prumérny ¢as roztoleni a zasta-
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veni disku je 5 a 3 sekundy. Pfenosova
rychlost 1.25MB/s (50MB/min) je dosta-
cujici. ZipDisk ma externi zdroj — adap-
tér a tak je tichy jako my3ka. lomega
nabizela kromé Zipu i malinky, téz pfe-
nosny, streamer Ditto. Externi verze jde
bohuzel pripojit pouze pres paralelni
port k PC a nevim, jaké rozhrani pouzi-
va interni ver-
Ze pro komu-
nikaci

S -pocCitacem.
DalSim artik-
lem, Ktery jste mohli vidét u iomegy
byly osvédCené narazuvzdorné (1000 g)
prenosné Bernoulliho disky. Novinkou je
zde kapacita 230MB.

Na mnoha stancich se také objevilo
zajimave polohovaci zafizeni Glide
Point. Glide Point je mala desticka

o0 rozmérech 8.5x7cm, kterou muzZete
ovladat pocitaC pouze dotykem prstu.
Technologie snimani zmény kapacity je
oblibena jiz delS§i dobu u uzivateld note-
bookU Apple Macintosh. Glide Point se
da pres sériovy port pripojit samozrej-
me | k libovolnému Atari
ST, STE, TT a Falcon.
Podporuje jednoduché
kliknuti (fuknutim do
destiCky), dvojklik

a drag&drop. Levé tlacit-
KO je simulovano podrze-
nim jednoduchého klik-
nuti. Maximalni rychlost
pohybu kurzoru u GLide
Pointu je 1Tm/s a Zivotnost je 100km
ujetych prstem po desticce. Glide Point
stoji 2300 K¢&. Pro PC se dodava i kla-
vesnice s Glide Pointem a numericka

Calamus

klavesnice s Glide Pointem - Genova-
tion/ADD Point.

Na stanku TIS Apple Computer se
v8ichni prochéazeli kolem Macintoshu

a spokojené se usmivali. Nikomu neva-
dilo, ze jejich ucCetnictvi je naprosto
nepouzitelnég, a ve-
sele si promitali
pomoci projektoru
pripojeneho k
Macintoshi svoji
televizni reklamu na platno. Na stanku
nebyl nikdo, kdo by byl schopen mi fict
blizSi informace o audio hardwaru Mac-
intoshu AV, ale kdo by se staral o har-
dware. Staci prece zapojit pocita¢ do
zasuvky a pracovat...

Ani tento program na Invexu 95 nechy-
beél. Jako prvni jsem se Sel podivat ke
znamému dodavateli tohoto programu
k firmé& Mikros. Ti s Calamem zjevné
sekli, protoZze méli na stanku néco, co
si uZz ani nepamatuji. Bylo to velmi
nezazivné. Sel jsem se tedy podivat na
stanek firmy ConQuest. Vzpomnel jsem
si totiz na krasnou reklamu na Calamus
NT, kterou jsem zahléd| toho Casu

v Softwarovych novinach. Dorazil jsem
na stanek ConQuestu a prekvapeni me
neminulo. Na 100MHz Pentiu zde bézel
novy Calamus pro zatim mné neznamy
system Windows 95. Do te doby jsem je
nevidél. Svéte div se. KdyZ jsem K no-
vému Calamu 95 pfiSel, | operacni sys-
tém, na kterém Calamus bézel, se mi
libil. Calamus tam predvadél pfijemny

a zjevne dosti znaly Clovek, ktery dobre
védél, ,co mu to na tom Pentiu bézi".

10 .
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ZipDisk jste mohli vidét vSude, ale nikde jste ho
nemohli dostat. DalsSi budou snad v lednu.

Chvili jsem si s Calamem 95 hral a pfi-
Sel jsem na jednu velmi zavaznou vec.
Lidé, ktefi s nim pracuji na onom poci-
taCi neznaji pojem &as. Pro né je prosté
vSechno hned. Bylo to pohadkové.
Vytvofil jsem si ramecek pro obrazek,
zvolil import Kodak Photo CD, soubor,
rozliSeni a nez jsem zaregistroval dalsi
vertikalni pferuseni, obrazek byl na své-
té. A ted to dulezité. Zavadéci cena
Calamu pro Windows 95 je 7980 KE&.
Ne, to neni preklep, to je pravda. Cala-
mus 95 vyzaduje pocitaC s procesorem
486DX, Pentium, MIPS nebo Alpha AXP,
Windows NT/95, min. 1I6MB RAM, CD
ROM a 10MB na pevném disku. V ses-
tavé za onéch necelych osm tisic korun
je obsazen kromé Calamu modul Tool-
box, Maska, StarScreening do 750dpi a
dalsi. Peékny barevny letak, vytvoreny
kompletné v Calamu s pouzitim StarS-
creeningu, Photo Touche modulu, Mas-
Ky a Line Artu celkem dobfe ukazuje
vlastnosti Calamu. Nebudu zde popiso-
vat Calamus pro Windows NT/95, o tom
si povime jindy na a jiném misté.
Rozhodné vim, Ze ve Ctvrtek jizZ méli u
ConQuestl na novy Calamus p&kny
Stos objednavek.

Obavany operani systém, ktery je jiz
nékolik tydnu na trhu se predved! i na
Invexu. Na prezentaci u Microsoftu jsem
nebyl. Stadilo si prohlédnout dav lidi,
ktery se kumuloval kolem promitaciho
platna na stanku Microsoftu. Ani bych
se nedivil, kdyby v prvnich fadach staly
jeici fanynky s riZemi a naprosto se
neoviladaly. Rads$i jsem si veCer prohledi
nové Windows u firmy Tesco. Na 75MHz
Pentiu bé&haly celkem svizné, ale bylo
vidét, Ze ten vykon potrebuji. Jsou totiz
piné grafickych fintiCek a ptakovinek,
které jsou naprosto ,na draka“. PFi
kopirovani vam na pozadi poletuji ikon-
Ky souboru, které si na ukor barevnosti
vezmou svuj dil strojového ¢asu. Win-
dows 95 jsou sice hezke, ale naroéné
na vykon. Ovladani se od minulych
.produktu” diametralné odliSuje a je na
ném znat, Zze si u Microsoftd koupili
Maca a zirali cely tyden na Systém 7,
neZz se dali do psani novych Windows.
Podobné jako u ,nasich” operacnich
systému si muzZete ,natahat” oblibené
programy na desktop. Kazda ikona ma

vS8ak popis suse
prodiouZeny o je-
den radek — obli-
gatni napis ,Zas-
| tupce —-".

- Windows 85 jsou
obrazkova knizka
pro male deti, kte-
re neumeji pocitat
do jedenacti

a potrebuji vSude
jen samé maluvky
a pokud mozno
Zzadna pismena.
lak si ale graficky
operacéni systém
nepredstavuiji.
Svét pocitadu se
zvrhava, uvidime,
jak se s tim tvurci
programu vyporfa-
dajl.

Na toto misto jsem zaskocil z obfiho
nafukovaciho stanu reprodukéni techni-
ky, ktery z poloviny patfil firmé& Macron.
Po ceste jsme jeSté slySeli rachot (prav-
dépodobné se jeden z bungee—jumpe-
ru, skakajicich z jefabu, utrhl z gumy
a spadl do kontejneru se skiem. Maly
podivny kulaty pavilonek vypadal asi
takto: uprostred se otacCel nic nerikajici

PRUVODCE HERNIM TRHEM
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Ford s napisy PowerPC a PPC apod.
Koho by napadlo, Ze je Fizen
procesorem PowerPC. Nema klavesnici
ani monitor, nebézi na ném Windows
95, tak co. V jednom rohu (kulatého
pavilonku!) byl bar, kde se prodavaly
napoje s casopisem o0 PowerPC - napij-
te se PowerPC! Ve zbytku ,altanku” byly
v pfihradkach namackany vzhledové
upiné normalni poclitate s upiné nor-
malnimi aplikacemi. Zaujaly mne pouze
kKlony Apple Macintosh — Quatro 850

a 8100, které jsou vyrabény pod
obchodni znac¢kou Cutting Edge firmou
Bridgette. Bridgette ke ,klonovani*
pfistupuje zvliastnim zpusobem.
Produkuje spise Alternative cases
(doslova alternativni krabice). Viastni
pocitaCe jsou postaveny na originalnim
motherboardu Apple se zménami

v chipsetu, které
pravdepodobné
provadi Apple pfi-
mo ve svych tovar-
nach. Diky tomu
jsou tyto klony
100% kompatibilni
s puvodnimi Apple.
Dalsi druh klond,
ktery byl mimocho- |
dem nominovany
na Kfistalovy disk,
je vyrabén firmou
M.A.D. Distribu-
tion. PowerMAD je
vybaven proceso-
rem PowerPC 604
na 100MHz a je
mozneé ho

- =
b >

piné 64bitovy RISCovy procesor
PowerPC 620. PowerMAD bohuzel neni
kompatibilni s Macintoshem, nebo spiSe
Macintosh neni kompatibilni s nim.
PowerMAD totiz vyhovuje specifikacim
normy PREP, podle které na ném muze
béZet operacni system UNiX, Windows
NT, OS/2 a MacOS. Ten bohuzel zatim
neni pro PREP prekompilovan.

S tvorbou aplikaci pfimo na platformu
PREP to totiz MacUm zatim moc nejde.
Applové si v klidu programuji svudj novy
Copland a pomalou¢ku se pfehrabavaji
v MacOSu pro PREP, zatimco jedna
mala Svycarska firmicka uz kompletné
na novou platformu MacOS prepsala.
Apple jim bohuzel jejich system
neuznal.

Soucasti vystavy Invex '95 byla | show
Come in Future, na kterou byl vstup
zdarma. Vsude po zemi byl binec,
povalovali se tu teenagefi a dalsi v hale
parili na PC a na ¢tyrech Jaguarech,
Které dodala firma JRC. VSichni vesele
porcovali soupere v Doomu, AvP, Ultra
Vorteku a Kasumi Ninjovi. Zjevné se jim
to libilo. Hned vedle se stala fronta na
virtualni helmu k PC za 42 tisic — VFX.
Predvadeéjici mél pfipraven kyblik pro ty,
kterym se ,neudélalo dobre®. Venku na
.place” byly bunky, ve kterych mély sid-
lo rizné firmy (JRC) a ¢asopisy (LEVEL,
Score). Na skle bunky JRC byly lepici
paskou ,pripatlané” Levely a uvnitr skle-
néné kukané se tisnilo asi padesat lidi.
Prodavalo se zde jako v zeleniné.
Zamestnanci se zde opalovali jJako ve
skleniku, na Cele jim vyrazel pot

a v8ichni byli tastn& &erveni. Podle
vypovédi Marka Spané&la se do budky
vejde az 250 lidi (ovSem ve vice
vrstvach). VSude byl binec a déti se zde
citily jako doma. Snad to bude stat za
to a alespon nékolika z nich se podari
premiuvit rodiCe, Ze Jaguar je ten
nejlepsi darek k vanocum.

Krome nekolika novinek se nikde nic
nedélo, Windows 95 si jiz davno kazdy
alespon ,obstaral” a na Come in Future
pyl ,bordel”. Prodavaly se i 2litrove
imonady za 70 K&. Rozhodné se podi-
taCe Atari jiz nekonaji a trh s nimi tedy
utrpel velké ztraty. Rad bych védél, kde
se sesli uzivatelé ATARI tentokrat.

V maringotce JRC urcité ne.
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Jisté jste jako podéitacovi fandové za-
znamenall zvysenou hustotu pocéitaco-
vych vystav, ke které na podzim kazZdo-
rocne dochazi. Ani tento rok tomu
nebylo jinak a s potéSenim lze konsta-
tovat, Zze i v Atari oblasti se né&co zaji-
maveho ,urodilo”. V minulém ¢isle jsme
vas informovali o prub&hu akce disketo-
veho Casopisu Narsil, ktera zaznamena-
la mezi Ataristy znaéné kladnou odezvu.
Netrvalo to dlouho a pocitace Atari se
opet stehovaly do Brna. O Invexu 95
informuje Maté&j v samostatném d&lanku,
ja se omezim na konstatovani, Zze oproti
roku 1994 zvolila firma JRC trosku jinou
taktiku. Bohuzel nebyla Sance spatfit na
Invexu Falcony — o nejnovéjsi podobé
od firmy C—-LAB ani nemluvim. Na dru-
hou stranu meli zakaznici moznost po-
radne vyzkouset konzole Jaguar, coz
ma pro dovozce (JBRC) mnohem vétsi
obchodni vyznam. Vibec celé pojeti
stanku JRC bylo prodejni, nabizely se
hry pro PG, konzole Jaguar, 3DO, LYNX
a dalSi. Sve misto mély i ¢asopisy — ne-
ni se ¢emu divit, kdyz JRC poprvé na
Invexu vystupovalo v roli vydavatele &a-
sopisu Level.

Ve stejnou dobu jako Invex se konala

v Praze vystava modell, hracek a elekt-
ronicke zabavy — ,Model hobby®. JRC,
Level a samozrejmé ani Alert nemohly
na této vystavé chybét. Zvlast kdyz byla
expozice firmy JRC pfevainé zamérena
na Atari. Bohuzel opét zbylo misto jen
pro Jaguai, Jaguar CD, Lynx, Atari 800
XE a CD Link, 3DO, CD32 a Pentium

s virtualni helmou VFX 1. Pro& ,bohu-
zel“? Protoze mi tu opét chybi Falcon,
S1Cko, TICko nebo cokoli, co by trochu
pripominalo, ze nejen hranim her Ziv je
Clovek. Ale co se da délat, Zminéné
vystavy jasné odrazeji realitu doby. Po-
¢itade Falcon nejsou hernim trhakem

a skutecne pritahuji jen lidi znalé véci,
Silence, fanatiky, muzikanty a dalsi vyvr-
hele, ktefi se ve svém souctu stavaji pro

obchodniky naprosto nezajimavymi. Ne-
da se nic délat, Atari je dnes synony-
mem zabavy — ne serioznich pocditaco-
vych systémau.

KdyZ jsme u toho hrani, nezbyva nez
popravde uznat, ze Jaguar je komeréné
mnohem uspeésnéjsi nez Falcon, coz
potvrdila i vystava ve Veletrznim palaci.
Tisice navstévniku meély sanci vyzkouset
SI na Jaguaru nejnovejsi hry (Rayman,
Power Drive Rally, Ultra Vortek...) a sa-
mozrejmé novinku nejvyznamngjsi v po-
dobé Jaguar CD. VLM, o kterém jsme
psali v minulém c&isle, mélo uspéch
stejne jako ostatni softwarova vybava
jaguarske CD ROM. Trosku mé zarazi,
jak neodbytné navstévnici vyzadovali
Blue Lightning. Ale nakonec — vzdyt
jsem jiz v minulém cisle vyjadfil obavu,
Ze se urcité nekomu bude libit...
Zatimco se na Jaguaru hralo, na Atari
800 XE se hralo je5té vic. Panové Jifi
Richter a Oldrich Rezler totiz pfedstavili
svetu svuj interface pro pfipojeni libo-
volneho CD prehravace k oblibenému 8
bitovemu stroji. Neveéfrili byste, Ze je né-
co takoveho mozné! Oviem kazdy, kdo
vyzkousi spustit nékterou z cca 600 her,
které se na CD vesly, brzy pochopi,
proc se Jirka ,Turbo” Richter pustil do
noveho dobrodruzstvi. Rychly pfistup

k datum, bleskové natazeni a obrovska
Kapacita — to jsou atributy, které stavi
osmistovkové CD do uplné jiného své-
tla. Takze neni divu, Ze z diskmana se
jenom kourilo a Jirka s Oldou nestadili
sbirat oCi, které lezly navstévnikum

z dulkdu.

Hodne pritaziivé a poucné byly i stojany
s Panasonic 3DO. Tato konzole, a ma
nizsi vykon nez Jaguar, té€zi z obrovské-
no vyvojarského zazemi a skute¢né kva-
litnich her. Novinky na 3DO staly
pringjmensim za shlednuti. Velmi Uspés-
na hra Need For Speed, coZ je néco ja-
Ko fotorealisticka obdoba hry Test Dri-
ve, pusobila na 3DO mnohem jist&jSim
dojmem nez na Pentiu se 120 MHz.
Problém je vS8ak v jisté zastaralosti

B Marek Nepozitek

3D0O, coZ ma za nasledek, Ze dnesni
hry se pohybuji na maximalni hranici je-
ho vykonu. V nejbliZz8i dobé& lze na trhu
oCekavat roz8ifujici kartu s PowerPC &i-
pem — ta v8ak rozhodné& nebude zadar-
mo.

Velmi tésno bylo i u PC s ,Pentiem insi-
de". Pfedvadéna byla helma VFX 1, kte-
rou ja osobné povaZzuji spiSe za vy-
sméch virtualni realité a neznam nikoho,
kdo by byl s kvalitou viemu, které tento
,Kybl* poskytuje, spokojen. Tracking
(snimani pohybu hlavy) je pomaly, hry
jsou Spatné optimalizované, displeje
jsou nic moc a cela helma je trochu
moc masivni na to, aby v ni ¢lovék mohl
stravit vice nez 30 minut. Za 40 tisic
korun — no, nekupte to! Osobné jsem
zvédav na helmu od Atari, ktera méa byt
zhruba &tyfikrat levnéjdi. MGze byt vi-
bec lepsi? Pfi zapojeni karty se zdra-
vym rozumem musite nutné konstato-
vat, Zze NE...

Ze jste to n&kde slyeli? Nedivim se,
vzdyt jsme v minulém ¢&isle pfinesli ce-
lostrankovou reklamu firmy Consul

z Plzne, ktera se ujala poradani tohoto
setkani nadSencu a firem, které se za-
byvaji oblasti Atari. Predesilam, Ze se-
tkani bylo velmi Uspésné a kazdy

z ucastnikl musel byt nakonec rad, ze
si cestu do plzefiského Lochotina pfece
jen nasel. Ono to totiz nebylo jen tak.
Jak jste asi sami zjistili, v reklamé se
neobjevila ani zminka o misté konani,
coz byl od firmy Consul husarsky kou-
sek. Kdo byl trpélivy a telefonoval pofra-
dateli nebo modemoval na nekterou

z BBS, dozvédel se, ze Free Con ho Ce-
Ka v prostorne aule jedné ze sidlistnich
ZS. My v Alertu jsme samoziejmé byl
vcas informovani, ale pro vas ctenare
jsme jiz nemohli nic udélat. VE&frili jsme,
ze kdo ma skuteény zajem, ten si jisté
misto konani ,sleziny” zjisti. K vidéni by-
lo mnoho zajimavych veci. Prostorny sal
byl zaplnén vsim od Atari, a to od 8 az
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po 64 bith. K vidéni byla i PC, k nimz
se témér nikdo nehlasil. Snad jen pred-
vadecka Gemulatoru (hardwarove -
softwarovy emulator ST pro PC) pfitahla
pozornost skalnich Ataristl. Byla zde

| Sega, Ktera spolu s Jaguarem pod-
barvovala atmosferu do ,zaparena”. Ale
nejvetsi Srumec byl pochopiteinée

u osmistovky, kde Jirka Richter opét
pfedvadél svuj CD Link, u nékolika ST/E
a Mega ST/E a samozfejmé u Falcond.
My jsme nechtéli vozit dfivi do lesa,

a proto jsme dali pfednost pocitaci
Apple Performa 5200 s RISC proceso-
rem Power PC. Na ném jsme konecné
predvadeéli funkéni MagiC Mac - coz je
operacni system pro Apple emulujici
Atari TOS. Kdyz jsme spustili Calamus
v 256 barvach, v rozliSeni o néco vys-
Sim nez 800600, konecné se 0 jab’'ko
zaCal nékdo zajimat. Obecné lze fici, Ze
Apple s Atari aplikacemi nadchnul bez-
né uzivatele, zatimco ,skalni“ zustall
skeptiCti. Presto se Mac osvedcil hned
na misté diky vynikajicimu doplfnku
,Quick Cam®. Jde o jakési oko na drat-
ku, které se pripoji na Apple Talk

- (RS422) a pomoci CCD kamery pfendsi
do pocitate pomeérneé slusné obrazky.
Tak jsme fotili a fotili a fotili... K vidéni
bylo i nékolik domacich novinek pro
Atari Falcon. V nadherné provedenych
veézich se skryval ultralevny a prekvapiveé
| velmi schopny akcelerator F1 20. Veze
| akcelerator predvadeli panove Stehlik
a KucCik, jinak tez JOY SOFTWARE &

HARDWARE ze Zlina. Neméné pékné
vézZovité provedeni Falcona, dokonce
lepsSi, predvedli uzavienému kruhu nad-
S8encu bratfi Kfivankové z Plzné. K ak-
celeratoru lze dodat jen to, Ze jsme na
ném zkousSeli hru Gravon, ktera se diky
akceleraci DSP znatelné ,pohla“. MPEG
animace take daly vedét, ze jim akcele-
rator FT 20 dupe za zady. Za 900 K¢ je
to vice nez zajimava zalezitost, to sameé
|ze ficl o vézich, které lze v Plzni poridit
za lidovku. Free Con prinesl mnoha li-
dem od trojnozky moznost probrat pal-
Civeé problémy jejich Cinnosti a zaroven
naznadil, ze i v Cechéch lze uspofadat
vetsi Atari akci, ktera by svym rozsa-
hem prekonala vybornou le¢ garazovi-
tou Narsil Party. Snad se maji ataristé
na co tesit i zaCatkem pristiho roku. Po-
kud se nemylim, dozvite se vice z rekla-
my na vnitfni strané obalky.

Kratce bych mel pripomenout i akci nej-
cerstvejsi. 25. a 26. listopadu se v Bon-
nu konala tradi¢ni vystava proTOS.

Z némeckych vystav jsme vam jiz pfi-
nesli nékolik reportazi, proto se nebudu
proTOSem zabyvat pfFilis hluboce. Opét
Slo o kompletni prehlidku Atari déni

v Némecku s ucasti dalSich evropskych
firem. Oproti minulému roku tu v8ak by-
la zasadni zména. Rozsahem stejna ak-
ce byla tentokrat od samého pocatku
pojata jako vyprode| vSeho, co se jesté
prodat da. Ze stanku mnoha firem ciSe-
la snaha zbavit se vSeho, co ma neco
spolec¢neho s pocitaci Atari. U takovych
obchodniku bylo dobré na nic se neptat
a nakupovat. Ke koupi bylo snad vse-
chno, co jste v uplynulych letech mohli
marne shanét nebo draze sehnat. Podi-
naje Atari 800 XL, pfFes konzole 7800,

magazin| NEWS

LYNX 1 a LYNX 2, Portfolio, az k ST
Bookum, Atari TT nebo Jaguaru. Hard-
ware, nahradni dily, Cipy i software
a dalSi ataristicka vete$§ byly k sehnani
za ceny, které lze oznacit za nezverejni-
telné. Nerad bych poskodil nekolik ob-
chodnikll v Cechach, ktefi jest& podob-
nym vyprodejovym naladam neprisli na
chut. Uzavifeme to tim, Ze ceny byly
vskutku nizké... Vedle tohoto cenoveho
tfreSt&ni, prodeje bez ladu a skladu, se
o0 to vyraznéji vyjimalo nékolik firem,
které to na poli Atari kompatibilnich po-
Citacl jesté stale mysli vazné. To, Ze
jich je dnes v Némecku jen par, jim
zjevné otevielo cestu nahoru. Blow Up
pfedvadél a béhem chvile vyprodal FX
Card pro Falcona, Compo konecné
pfedvedlo hotového Afterburnera. Na
pultech bylo vidét nékolik novych her,
mezi kterymi se vyjimal esky Gravon -
za 50 DM byl az neuvéritelne prodejny!
Application Systems Heidelberg jsou
dnes v Néemecku evidentne ,Cislo 1°.
Nejenze nabizeji obrovskou Skalu vyni-
kajiciho software, kterou pravidelneé roz-
Sifuji, ale svym pfistupem k veéci si do-
kazi ziskat a udrzet zakaznika. Bylo to
videt | na tom, Ze pres bezne vystavni
ceny dokazali konkurovat okolnim vy-
prodejafum a poutat na sebe nejvétsi
mnozstvi zakazniku. NVDI 3.31, MagiC
World 96 a MagiC Mac Sly doslova na
draCku. Ve vyborném svétle se predve-
dla i Svycarska firma Medusa Computer
Systems, ktera vedie Medusy T60 (asi
nejvykonnéjsi TOS kompatibilni poditacg)
nabizela pro zménu asi nejlevnéjsi
TOS-klon ,Hades 040". Hades s CPU
68040, PCI, EIDE, SCSI stoji totiz ,jen"
2600 franku, coZ je ve srovnani s Me-
dusou velmi pékna cena. Z oblasti
software bych jesté chtél poukazat na
firmu Team, ktera se proslavila vysoce
vykonnym 3D studiemn NEON. Na pro-
TOSu nabizela a dostateéné efektné
predvadeéla i nejnovéjsSi a mnohem
vykonnéjsi verzi NEONa pro Pentium
120 MHz a operacni systém 0S/2. Co
asi udéla uzivatel, ktery si zvykl na
NEON na Falconu a potfebuje zvednout
vykon?
ProTOS 95 byl v pohodé. Otazkou zU-
stava, nakolik se pristé bude tykat firmy
Atari, kdyzZ tu tentokrat reprezentoval
jen Jaguar a obrovské mnozZstvi lezaku
zahalenych do prachu posledniho dese-
tileti. Je tfeba se pripravit na to, ze

v blizké budouc-

v nosti zbyde z celé
rady ST, TT, Falcon
jen operacéni sys-
tém. Je jedno na
cem pobezi, ale
jisté ho najdete na
TOS klonech, Pen-
tiu | Power PC.

Obrazky:

1) Free Con

2) Hlllﬂh'l-lh -

3) Tomas Tichy
4 Fufin
5) Sysopové: |
Borek Lupomesky,
Matéj Sychra,

Jan Kfivanek,
Petr Stehlik
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Malé déjiny pocitacu s operaénim systémem Atari TOS.

B Marek Spanél

Pred deseti lety spatfil svétlo svéta upl-
ne novy Sestnactibitovy domaci poditad
Atari ST. V té dobé se ceny profesional-
nich osmibitovych poéitadl standardu
IBM PC/XT pohybovaly velmi vysoko

a jedinou rozumnou alternativou byly
pocCitaCe Apple Macintosh, které vSak
byly jeSté o néco drazsi. Pravé poditace
Apple byly zfejmou inspiraci pro tvdrce
ST. stejny mikroprocesor, grafické uziva-
telské rozhrani, kvalitni monochromni
monitor a mys jako soucast zakladniho
vybaveni. Jedna véc byla ale naprosto
odlisna: cena. Pravé diky ni si pocéitace
ST rychle nasly své misto a to nejen

v domacnostech, ale i u profesionalnich
uzivatell.

Po zlatych letech Atari ST v8ak pfislo
obdobi stagnace a trvalo celych pét let,
nez se objevily opravdu nové modely
pocitacu ST (STE, TT). To jiZ nestadilo
zastavit odklon rozhodujici ¢asti trhu

k PC, pfipadné i k Amigam a poditacim
Apple. Pritom pravé zadatek devadesa-
tych let byl — paradoxné — obdobim,
kdy se objevily ty nejlepsi profesionalni
programy pro ST, Zcela novy model Fal-
con030 potom pfisel jiz v dobé&, kdy by-
la fada ST jiz prakticky vzato mrtva.

A tak se Falcon030 stal (alespor z ob-
chodniho hlediska) propadakem, ktery
asi nemel v historii Atari obdoby. Firma
na ném pry prodélala desitky miliond
dolaru a v dnedni dobé& vSechno
nasvedcCuje tomu, Ze Atari uz Falcony
nevyrabi a soustredi se pouze na trh vi-
deoher. Budoucnost rfady Atari ST je te-
dy v rukou malych nezavislych firem.

Prvni pocCitale fady Atari ST se objevily
na verejnosti béhem roku 1985. Byly to
vubec prvni Sestnactibitové poditade
dostupné domacim uzivatelum. Oznace-
ni ,ST" znamena ,SixTeen™ (Sestnact).
Jiné prameny pravi, Zze ST znamena
.5am Tramiel” (jméno prezidenta spo-
leCnosti Atari) nebo ,Sixteen / Thirty
Two™ (to mélo oznadovat schopnosti
procesoru Motorola 68000, ktery méi
Sestnactibitovou vnéjsi a dvaatficetibito-
vou vnitfni sbérnici). Pod&itace ST byly
vybaveny novym operacnim systémem
zvanym TOS (,The Operating System ),
Ktery se zpocatku zavadél z diskety

a teprve pozdeji byl umistén do paméti
ROM. Nejzajimavéjsi soucasti TOSu bylo
grafické uzivatelské rozhrani GEM
(,Graphics Environment Manager™) vyvi-
nuté firmou Digital Research. Toto
rozhrani existovalo i pro PC, ale diky
nedfastné prohranému soudnimu sporu
s firmou Apple (je smutnou skute€nosti,
Ze dnes by takovy proces skoncil prav-
dépodobné uplné jinak), ktera pokladala
GEM za utok na sva prava, musel byt
GEM pro PC velmi brzy po svém vzniku

oklesStén, takze ani zdaleka nedosahoval
kvalit GEMu na Atari. To ve svych di-
sledcich zabranilo prosazeni GEMu na
PC a pfipravilo vyhodnou pozici Micro-
softu, ktery mnohem pozdéji prisel

s prvnimi pouzitelnymi MS Windows 3.0
a obdobny soudni spor s Applem, ktery
se vlekl mnoho let, nakonec skondil ve
prospech Microsoftu. V poditadich za-

Kl%drlf rady ST se postupné objevil TOS
1.0 = 1.4.

'Srechnické parametry prvnich pogéitaci
1

* Motorola 68000 na 8 MHz
* RAM 256 KB, 512 KB nebo 1 MB
" pozdeji ROM 192 KB

* zobrazeni na TV nebo RGB monitoru
320x200 v 16 barvach nebo 640x200
ve 4 barvach

* na specialnim monochromatickém mo-
nitoru rozliSeni 640x400 pfi 72 Hz

* zabudované MIDI, vstupy na joysticky,
floppy disk, ACSI, sériové a paralelni
rozhrani

* DMA pro pfistup k periferiim (hard
disk, laserova tiskarna...)

* 3 kanalovy zvukovy generator Yamaha

* operacni systém TOS integrovany
s grafickym uzivatelskym rozhranim
GEM

" mys

Pokratovanim pocitacu ST byla fada
Mega ST. Jednalo se vilastné o mirné
upravené ST, uréené pro trh s osobnimi
pocitaCi. Dodavaly se s TOSem 1.02

a nekterymi novymi viastnostmi:

* BLITTER (Cip pro pfesuny dat v pameé-
ti urCeny zejmena pro grafiku)

* interni expanzni sbérnice
* oddélena klavesnice
* 2 nebo 4 MB RAM

* slot pro koprocesor

Po Mega ST se na trhu objevil pfenosny
model (laptop) STacy. Tento model se
dodaval s TOSem 1.04 a od ST se liSil
pouze provedenim (pocitaC byl integro-
vany s LCD obrazovkou, klavesnici

| akumulatory do jednoho pouzdra, ob-
sahoval TrackBall a umoznoval pfipojeni
interniho hard disku).

Pocitate STe byly pfimym pokradovanim
zakladni rady ST s rozSifenymi graficky-
mi i zvukovymi moznostmi. Pfitom zU-
staly plné kompatibilni. Dodavaly se

s TOSem 1.6. Zakladni ST bylo roz§ife-
no o:

* stereo 8-bit PCM zvuk
" paleta 4096 barev (misto 512)

* hardwarovy vertikalni i horizontalni
scrolling

* podpora GENLOCKu

* dva nove porty pro joysticky s podpo-
rou svételného pera, analogovych joys-
tickl, tytéZ jsou dnes pouzity v Jaguaru

* ROM 256 KB

* pameétové sloty SIMM umoznujici roz-
Sifreni az na 4 MB

Rada STe byla zajimavym pokusem po-
sunout pocitaCe Atari ST, ale jednalo se
vcelku o velmi nestastny tah. Nejednalo
se totiZ o natolik zajimavy poditag, aby
na nej presli majitelé starsich ST. Snad
staCilo zvyS§it takt procesoru, umoznit
pripojeni levnych standardnich harddis-
kU i monitort a véechno mohlo byt ji-
nak. Tyto rysy v8ak prinesl az Falcon

0 nékolik let pozdéji.

Temer soucasné s radou STe se objevil
pocitac TI1. Jednalo se o plne dvaatrice-
tibitovy (TT = Thirty Two) osobni pod&i-
tag. V té dobé& se mohl klidné& honosit
oznacenim ,vykonna pracovni stanice .
TT bylo opravdu velkoryse navrzeno,

o Cemz svedCi i technické parametry:

* Motorola 68030 na 32 MHz

* matematicky koprocesor 68882, 32
MHz

* RAM az 10 MB ST RAM + volitelné
rychla TT RAM (az 16 MB)

* ROM 256 KB

* grafika 320x480 256 barev, 1280x960
monochromné 72 Hz

* zabudované MIDI, vstupy na joysticky,
SCSI, 2x sériové, 1x paralelni rozhrani,
VME bus

* 8-bit PCM zvuk

Pravé pocéitaé TT umoznil rozmach pro-
fesionalniho DTP na Atari a dodnes se
jedna o zatim nejvykonnéjsi pocitaé
Atari.

Brzy po uvedeni profesionalnich podita-
U TT se zacala vyrabét fada Mega

SPECIAL/95
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STE. Jednalo se viastné o mensi souro-
zence pinokrevnych 32 bitovych TT:

* Motorola 68000 na 16 MHz

* volitelné matematicky koprocesor
68881

"RAM az 4 MB
* ROM 256 KB

* grafika 320x200 16 barev, 640x400
monochromne 72 Hz

* zabudované MIDI, vstupy na joysticky,
SCSI, 2x sériové, 1x paralelni rozhrani,
VME bus

* 8-bit PCM zvuk

Atari ponekud neCekane rozsifilo radu
ST o subnotebook. ST Booky se ale ni-
kdy nezacCaly sériove vyrabet a prodava-
ly se pouze v Evrope (pry Jich je na sve-
t& jen 700 kusu). ST Book splfoval
vSechno, co se od notebooku oCekava:
byl maly, lehky a vydrzel dilouhou dobu
v provozu bez dobijeni akumulatoru.
Dodnes nikdo nevi, pro€ se vilastné
Atari rozhodlo skoncCit s vyrobou ST
Booku. Technické parametry se pfilis
neliSi od zékladni fady ST:

* Motorola 68000, 8 MHz
*RAM az 4 MB
*ROM 256 KB

* 840x400 monochromné 72 Hz na LCD
displeji

* zabudované MIDI, vstupy na joysticky,
2X seriove, 1x paralelni rozhrani

* interni hard disk

ST Book zustava jedinym zastupcem
Atari v oblasti notebooku.

V roce 1993 se na trhu objevily prvni

pocitace Falcon030. Tento pocitaé mél
byt prvnim &lenem nové generace podi-
tall s operacnim systémem Atari TOS.

model CPU TOS RAM grafika zvuk  pozn. |
260 ST 68000/8MHz 1.0 256 KB 640x400, 2 ADSR

520 ST 68000/8MHz 1.0 912 KB 640x400, 2 ADSR

520 ST+ 68000/8MHz 1.0 1 MB 640x400, 2 ADSR

520 STfm 68000/BMHz 1.2 512 KB 640x400, 2 ADSR

1040 ST 68000/86MHz 1.0 1 MB 640x400, 2 ADSR

1040 STfm 68000/8MHz 1.2 1 MB 640x400, 2 ADSR

Mega ST 68000/86MHz 1.2 1 KB 640x400, 2 ADSR BLIiTTER
STacy 68000/8MHz 1.x 1 MB 640x400, 2 ADSR interni HDD
ST Book 68000/8MHz 2.x 1 MB 640x400, 2 ADSR interni HDD
520 STe 68000/8MHz 1.6 520 KB 640x400, 2 8-Dbit stereo BLITTER
1040 STe 68000/8BMHz 1.6 1 MB 640x400, 2 8~-bit stereo BLITTER
Mega STe 68000/16MHz 2.x 1, 2 nebo 4 MB 640x400, 2 8-bit stereo SCSI, VME...
ik 68030/32MHz 3.x 2 - 64 MB 1280x960, 2 8-bit stereo SCSI, VME...
Falcon030 68030/16MHz 4.x 4 nebo 14 MB 768x480, 65536 16-Dbit stereo DSP, SCSI...

Parametry pocitace Atari Falcon030:

Motorola 68030 na 16 MHz
RAM 4 nebo 14 MB
ROM 512 KB

* zobrazeni na TV, RGB i VGA monitoru
v rozliseni az 768x480 v 65.563
barvach

* zabudované MIDI, vstupy na joysticky,
SCSI2, sériové a paralelni rozhrani, DSP
port

* DSP Motorola 56001 na 32 MHz s 96
KB SRAM

* zvukove prevodniky pro vstup i vystup
16 bitl stereo

Zaroven s Falconem se objevil i nadéjné
vypadajici MultiTOS, ktery se vsak jiz
vratil do oblasti Public Domain, kam os-
tatné patri.

V roce 1994 se rozhodlo Atari nabizet
licence operaéniho systému TOS neza-
vislym vyrobcim. Velmi brzy vznikly na-
déjné vypadajici klony pocitadtu Atari TT
osazene procesory 030, 040 i 060. Kro-

mé& pozoruhodného Eagle, ktery vSak
pravdépodbné zanikl i s celou firmou
GE-soft, to byla Svycarska Medusa. Ta
se snad stale jeSté vyrabi, ale jedna se
0 malosériovou zakazkovou vyrobu, Ce-
muz odpovida i velmi vysoka cena.

Kdyz zacCalo byt zfejme, Ze Atari jiz ne-
bude svou fadu pocitadl nadéale podpo-
rovat, zakoupila licenci na vyrobu pocCi-
ta¢u Falcon némecka firma C-lab.

K tomu asi dos8lo hlavné diky naléhani
firmy Steinberg, ktera do vyvoje hudeb-
niho software pro Falcona viozila hodné
penéz a namahy. Na trhu se objevil mo-
del Falcon MK |, ktery je zcela stejny
jako puvodni Atari Falcon030 a Falcon
MK Il, ktery navic obsahuje interni pev-
ny disk SCSI v kapacitach od 350 do
811 MB. Diky tomu je snad budoucnost
rady ST zajiSténa alespon v oblasti hud-
by (C—lab chysta pocitaCe Falcon v pro-
vedeni rack 197. Nechme se prekva-
pit.).

Nikdo nevi, jak budou déjiny poditacu
Atari ST pokraCovat, ale svétlé zitfky asi
oCekavaji jen nejvétsi optimisté, mezi
které rozhodné& nepatiim. Zatim muizZe-
me jen pozorovat, jak se pocitaCe Atari
pomalu ale jiste vytraceji a jejich misto
zaujimaji pocCitace Apple Macintosh

a PC kompatibilni. Pokud v nejbliz&i do-
bé hodlate vlozit penize do vaseho po-
CitaCového vybaveni, jste mozna na po-
chybach, jak je nejlépe utratit. Rozhod-
nuti zalezi jen na vas, ale pfece jen jako
malou napoveédu: obycCejné ST s rozsife-
nou paméti a malym harddiskem muUze
slouzit mnohem lépe nez 386 a Falcon
zase nez 486. Zalezi samozrejmé na
tom, k ¢emu chcete pocéita¢ pouzivat.
Pokud chcete mit za kazdou cenu to,
co prave leti, mate jednoduchou volbu:
Pentium a Windows95. Ale nezapomen-
te, Ze i v oblasti pocéitatu PC (o Apple
a Amiga nemluvé) zistava mnoho ne-
zodpovezenych otazek. Navic postupne
dospiva dité jménem PowerPC, které by
mohlo k dnes jiz pfezilym pocitatovym
standardim vytvofit zajimavou alternati-
VUu.

8
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B Dusan Prikryl

Nebojte se, nejedna se o reklamu na
dalSi z fady soutézi pofadanych televizni
stanici NOVA (to nas ostatné jako uZiva-
tele pocitadu ATARI nechava zcela chla-
dnymi). Re& bude tentokrat o firmé,
ktera vyrabi a prodava grafické karty
stejnojmenného nazvu.

Trochu podivné znéjici nadpis ma svoji
logiku: jisté je kazdému z vas jasne, zZe
vytvorit viastnimi silami grafickou kartu
pro ATARI, ktera by snesla srovnani se
zaplavou karet vyrabénych pro ,PéCeéc-
ka“, stoji nejenom hodné namahy, ale
predevSim hodné penéz. A navic pocet
prodanych kusu takto vyvinutych karet
by zdaleka nedosahoval primérnych
hodnot u karet pro PC. Vysledkem by
byla neunosné vysoka prodejni cena, za
kterou byste si mohli defacto koupit
dalsi pocitag. Pro konkrétni pfiklad neni
nutneé chodit daleko, stadi si jen vzpo-
menout na firmu MATRIX, ktera, protoze
nemeéla ve vodach ATARI| konkurenci,
nebyla schopna dostate€né pruzné sni-
Zovat ceny a aktualizovat svoje vyrobky,
takze jeji zanik byl nevyhnutelny.

Proto pfisly nékteré dalsi firmy s my-
Slenkou, proC nevyuzit bohateho vyberu
grafickych karet pro PC a nenamonto-
vat je (samozrejmé po potrebnych upra-
vach) primo do ATARI. To byl i napad
némecké firmy Computerinsel. ZaCatky

byly pravda skromné, prvni fada upra-
venych grafickych karet nesla oznaceni
IMAGINE, a v té dobé jesté nemohla
konkurovat profesionalnim kartam od
MATRIXu.

JenZe Casy se méni. V soufasnosti
Computerinsel nabizi nejvykonné&jsi gra-
ficke karty, a navic pfi cenach, které se
prilis nelisi od srovnatelnych karet, ur-
cenych pro PC—kompatibilni.

V Cem spociva tajemstvi takového Uspé-
chu? PredevSim je to pouziti kvalitnich
grafickych karet ATI, které disponuiji
vykonnymi grafickymi 64-bitovymi ak-
celeratory Mach64. Kazda z karet ma
samoziejmeé svoji vlastni pamét, zadina
se na kapacite 1 MB, nejvykonnejSi mo-
del ma 4 MB. Pouzity typ pameéti je
DRAM nebo vykonnéjsi VRAM, ktery
umoznuje zapis a ¢teni dat na jednom
chipu sou€asné. Toto v8e zarucuje ma-
ximalni moznou nezavislost na CPU,
data jsou zpracovana pfimo na karté,
coz do jisté miry kompenzuje ztratu cel-
kové vykonnosti pfi pfresunech dat pres
dnes jiZ archaickeé typy sbérnic
MEGA-BUS (ATARI MEGA ST) nebo
VME (ATARI MEGA STE/TT).

Na samotnych kartach nejsou provadeé-
ny Zadné zmény, hlavni problém spocdiva
v pfevodu signalu ze sbérnice ISA nebo
PCI, pro které jsou tyto karty urCeny, na

sbérnici VME nebo MEGA-BUS. Pra-
covnici u Computerinselu tento problém
vyresili vilastnim adaptérem, coz je
viastné dalsi deska s tisténymi spoji

a dvema integrovanymi obvody, ktera
se cela zasune do rozSifujiciho slotu

v ATARI. Z této desky potom vedou dva
ploSné vodi€e do tzv. blackboxu (oby-
Cejna Cerna plastova krabitka, ve které
je pfipevnéna graficka karta). Uzivatelé,
ktefi Casto pfenaseji svij poditag, jisté
nebudou prilis nadseni z toho, Ze s se-
bou museji ,vliaCet” navic dalsi krabici.
Toto feSeni ma vS8ak také své vyhody:
jestlize vam jiz VaSe stara karta presta-
ne z ruznych duvodlu vyhovovat, stadi ji
pouze vyjmout z blackboxu a vymenit ji
u firmy za novou. Stejnym zpusobem
Ize nezavisle na karté ménit i adaptér.

Majitelé modelt MEGA ST/STE a TT ne-
budou mit pfi instalaci karty do svého
pocCitace Zadnou velkou préaci, stadi
pouze zasunout pfisludny adaptér spo-
leCné s kartou do rozSifujiciho slotu,

a poté spustit instalacni software z do-
danych disket.

Firma nezapomina také na majitele star-
Sich modell ATARI 1040/520. | u téchto
pocéitaCu je zabudovani karty mozné,

a to v pfipadeé, Ze procesor je v tzv.
DIL-pouzdfe, cozZ je nejtastéjsi pfipad.
Stejné tak firma neopoméla upravit kar-
ty pro Falcony. Zde je vSak menSi pro-
blém s organizaci paméti RAM. Falcon
totiz umi adresovat maximainé 16 MB
RAM a navic je organizace paméti
znacné odlisna nez napfiklad u modelu
£ [

A to je duvod, pro¢ karty NOVA mohou
pracovat pouze na Falconech se 4—-mi
MB operacni pameéti. Toto znacné ome-
zeni si uvédomila i firma Computerinsel,
a tak prisla s vlastnim resenim pfidav-
ného pamétového modulu, ktery zajisti
potfebné rozSifeni paméti o dalSich 10
MB, a souCasne nebrani graficke karté
v jeji &innosti.

Takze, chce-li nékdo z vas pracovat na
Falconu profesionalné v barvé (coz se
bez vykonné grafické karty samoziejmé
neobejde), je volba pomerne jedno-
znacna, nic lepsiho nez karty NOVA to-
tiz v souCasnosti nesezenete (a to neni
zadna skryta reklama, nybrz pouhé
konstatovani fakta).

Ale dost chvaly a prfejdéme k tématu
obsluzného software. Me dalsi hodno-
ceni bude vychazet ze srovnani s karta-
mi firmy MATRIX.

Aby mohly bézne uzivatelské programy
vyuzivat novych grafickych schopnosti
musel byt samozrejmeé upraven original-
ni VDI. Ve srovnani s MATRIXem v§ak
byla uprava provedena tak, Ze je mozné
bez jakychkoliv problému pouzivat ruz-
né programy pro instalaci nasi matefrsti-
ny. Na svém TT jsem vyzkouSel IN-
TERFONT I, National Keyboard

a nakonec i ST CESTINU2 - v3e fungo-
valo bez problému pfi libovolnych rozli-
Senich a libovolnych poctech zobrazo-
vanych barev az na jednu vyjimku — pri
8—-bitovéem zobrazeni (256 barev) se
misto hacku a ¢arek objevovaly na ob-
razovce znaky originaini znakové sady.

SPECIAL/95
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A Hlavni ovladaci panel

SPOIUPrdace s monitorem
Nag uzivatel uéak Justé oceni | dalsi véc
naprostou nenaro&nost karty na moni-
tor. NOVA je schopna pracovat i s na-
prosto beznymi 14" monitory, které pra-
cuji pouze v jednom frekven&nim pasmu
- mezi takové ,veterany” patfi i VGA
monitor ATARI PTC1426. A navic doka-
Ze karta i u té&chto starych typu monito-
rd vyrazné zlepSit kvalitu obrazu zvySe-
nim snimkové frekvence z béznych 60
Hz az na magickych 70 Hz! Aby toho
byl monitor vibec schopen, musi kles-
nout rozliSeni ze standardnich 640x480
bodl na 640x400.

Dalsi vylepSeni pak karta nabidne v po-
dobé tzv. virtualniho zobrazeni, coz je
dalsi ,berlicka” pro monitory se slab&imi
technickymi parametry. Napfiklad u kar-
ty s 1 MB RAM lze nastavit virtualné
rozliSeni 800x600 pfi 65536 barvach,
na monitoru se vdak zobrazuje jenom
vyfez z tohoto obrazu (napfiklad jiz
vySe popsané rozliseni 640x400 bo-
dl/70 Hz). Najetim mysSi k jednomu

z okraju obrazovky se vyfez na monito-
ru posune pozadovanym smeérem. Moz-
na trochu krkolomné vysvétieni, dulezité
je, ze je to skutetné pouzitelné,

a vyrazne to uleh¢i a zrychli praci v ta-
kovych programech typu Calamus nebo
Cranach Studio.

Jestlize ke karté pfipojite 17“ nebo 21°
multifrekvencni monitor (osobné dopo-
ruCuji typy NOKIA - jejich kvalita je vys-
Si nez jejich cena), pak vas tyto problé-

my jisté trapit nebudou a mizete piné
vyuzit vSech schopnosti karty. RozliSeni,
polet barev a snimkova frekvence neni
pevné pfedkonfigurovana, kazdy z uZi-
vatell m& moznost pomoci programu
NOVA Video—-Mode-Generator menit
kazdy z téchto parametrl a zkous$et, co
vSechno jeho monitor snese. OdzkousSe-
na nastaveni se potom jednoduse uloZzi
na disk a pfi kazdem startu (nebo RE-
SETu) pocitade si Ize vyvolat seznam
techto nastaveni a vybrat si momental-
né pozadované (ne kazdy program
napsany pro ATARI totiz snese 16,8 mi-
libnu barev).

A aby byla prace s uzivatelskym softwa-
rem jesté komfortnéjsi, mlazete si u je-
dnotlivych programd, které pouzivate
pfedem nadefinovat jak poet barev, tak
| rozliSeni, pfi kterem ma zvoleny pro-
gram bézZet. Pak staci v desktopu tuk-
nout mysi na ikonu s programem a kar-
ta se automaticky nastavi do
potfebneho rozliseni.

i el
i
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Je tedy vibec né&co, co se da NOVAM
vytknout? Jak fika klasik: ,Nic nebyva
dokonalé.“ U NOVY je to napfiklad kva-
lita kalibraéniho software. Jeho srovnani
s MATRIXem vyzniva zna&né rozpadité

(i kdyZ na druhou stranu je pravdou, Ze
vérnost barevného podani bez kalibrace
je u NOVY podstatné vysSsi).

Take velka Cast dalSich obsluznych utilit
jé na muj vkus naprogramovana az prilis
,Spartansky”. Nic proti jednoduchosti
ovladani, ale nemusi se to prehanét.
Kdo chce vyuzivat vSech schopnosti své
karty, musi stejne dokoupit za 50,—- DM
tzv. Sonderdisk, kde je velka &ast té-
chto utilit pfepracovana do trochu du-
stojn&j3i podoby. (Apropds, zda se mi
trochu nedustojné, aby firma tohoto for-
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A Doplinék pro centrovani obrazu

Rufldsungsnane:
308x688x32K, 78 Mz, 800x688,__

Signale: horizontal vertikal virtuelle Aufldsung: Farben:
Total: 1832 648 Typ:
Iijn“f.i l::.. EllgE hurﬁ:n}il: :gg: ¢| 32768 |©
ync-Lénge! = vertikal:
Bildlage: L s R - B Sy P TEe, NOVA VMEplus64
requenzen’
Init | & maximal aktuell NOVA VMEp|UEB4
e _ Eler:quen:: ;g: oo NOVA Falcon
olar ] nr:gauu nr_-gam- eilenfrequenz! 4 - z
Pixelfrequenz: 45. MHz [©¢| 92 |©]| MHz NOVA Falcon
[Interlaced Supernova 64
Supernova Plus

Aufliisung laden | [Aufldsung sichern] [Parameter sichern]

Computerinsel

Werte setzen | [Bild ausschalten

Ende

A VMG umozni sladit kartu s monitorem

Zur Limestherme 4
D-93333 Bad Gogging

hardware

matu tahala z lidi dalSi penize tak ne-
dlstojnym zplsobem.)

A 711
- WV U LU

Vétélna prngramu fungme s kartami NO-
VA bez jakychkoliv problému. Nékdy
dokonce karta pomuze odhalit skrytou
chybu pfimo v programu — napfiklad

u verze Calamu z roku 1993 je menu
jednotlivych modull zobrazeno inverzné
(to plati pro pfipad, Ze pracujeme v re-
Zimu true color). Calamus’'95 ma uz tuto
chybu odstranénu.

Podobné u starSich verzi Cranach Stu-
dia Ize obfas zpozorovat néjakou tu
drobnou chybiCku, za kterou mohou
pfimo programatofi z TMS. Compu-
terinsel v3ak jiz nyni vyviji Cranach Stu-
dio zcela ve své vlastni rezii, a proto
soucCasna verze Cranachu spolupracuje
s NOVOU v naprosté harmonii.

Graficky vystup na monitor Ize jesté vi-
ce urychlit softwarovou utilitou NVDI 3.0
(pochopitelné ve verzi pro karty NOVA).
Computerinsel v8ak tuto uzite¢nou utili-
tu sdm neprodéava, a proto je nutné ob-
ratit se pfimo na autory NVDI| - spolec-
nost Behne&Behne.

Otazkou zustava, zda se jesté v dnesni
dobé vyplati investovat do rozSifovani
hardware svého ATARI, a nebo se radéji
poohlédnout po nékterém z pocita&u
Apple, které nabizeji oproti originalnim
ATARI nesrovnatelné lepSi podminky pro
praci v barvé. Pfi tomto rozhodovani
bude asi hrat (kromé penéz) svou roli
take skuteCnost, jestli mate na svem
pracovnim stole dobfe vybavené
TT-Cko, popf. Falcona, a nebo jestli se
tam nachazi veteran z fady ST, ktery je
navic jesté pripojeny k televizi, takze se
stejné na nic jineho nez na hry nehodi.

_ KONTROLLFELD
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A Ani zména rozliSeni bez nutnosti
bootovani neni s CPX problém

Video RAM: Cena v SRN:
(1 MB DRAM) 600,- DM
(2 MB DRAM) - 800,- DM
(1 MB DRAM) 600,- DM
(2 MB DRAM) 800,- DM
(2 MB VRAM) 1000,- DM
(4 MB VRAM) 1800,- DM

Kontaktni adresa:




XL/XE | hardware

CD ROM

PRO XL/XE

Rychlejsi a kvalitnéjSi prace na sebe ne-
da dlouho &ekat. Pfitom to neni pfeh-
nané drahé a mlze si to dovolit urgité
kazdy, kdo ma jakykoliv pfehravac¢ (CD
HIFI véZ, discmana). CD pro Atari XL/XE
vzniklo ve spolupraci Ing. Pavia Jaroska
a Ing. Jifiho Richtera (autora TURBA) ve
firmé JRC, stoji 990,- K& a CD + in-
terface 1190,- K¢. Pokud jste Sikovni,
nebude pro Vas ji§té zadnym problé-
mem postavit si interface sami podle
navodu v tomto c&isle.

Na jedno CD se ves$lo 600 programd,
prevazne her z let 1979-1991. | obslu-
ha je velice jednoducha a zvladnou |i

| naprosti laikové. Zasunete CD do
prehravace a spojite pocitaC s
pfehravaCem. Poté zapnete pocitac, na-

MEGA CD

Vychazeli jsme z predpokladu, ze for-
mat CD-AUDIO, tedy zvukove
nahravky, umi prehravat kazdy prist-
roj, ktery CD jednotku obsahuje. Pro-
to jsme pristoupili k realizaci CD, na
kterem budou programy nahrany po-
dobné jako na kazetach, pouze o ne-
co kvalitnéji. Behem pokusu se vsak
ukazalo, ze CD snese takovou husto-
tu zaznamu, Ze na néj muzeme
nahrat temeér vSechny programy, kte-
re obsahuje nase databanka PD her.
Zvukova CD byvaji rozdelena na jed-
notlive skladby a stereofonni vystup
navic poskytuje zvlast kanal levy a
pravy. U naseho MEGA CD budeme
hovorit o zaznamech (track) a sto-
pach A a B.

Na kazdem zaznamu a stope je na
zacatku menu pro zavedeni ctyr pro-
gramu. Toto rozvrstveni je nutne

z toho duvodu, ze AUDIO CD muze
obsahovat maximalné 99 tracku, coz
je pri dvou kanalech max. 198 samos-
tatnych datovych celku. Pro 600 (ne-
bo i vice) programu by to bylo malo,
a proto jsou programy seskupeny
vzdy ve dvou priblizne stejné dlou-
hych ctvericich s vybéerem pres
zvlastni menu. Menu je zaznamenano
formatem SuperTurbo rychlosti asi
5000 Baudu. Ostatni data cerpaji

z kvalit CD a prehaseji se rychlosti
22000 Baudu. To pri formatu TURBO
prekonava zavadeni z disketove jed-
notky asi 2x.

Nyni néco k pripojeni CD prehravace
k pocitaci. Pro prenos je uzit bezny
zvukovy vystup bud' linkovy nebo pro
sluchatka. Pocitac vsak vyzaduje
urovne TTL logiky, a proto je nutno
signal predzpracovat. Vhodné zapoje-
ni interfejsu je uvedeno na obrazku.
Ti zkusSenéjsi jisté nebudou mit s rea-
lizaci problémy a méneé zkusenym do-
porucuji zakoupit interface s CD, je-
ho cena rozhodné neni vysoka.

B Jiri Richter

volite si pfepinaem stopu A & B a mu-
zete zadit nahravat. Spustite program
VISICOPY, ktery naleznete na zasuv-
nych modoulech VISICOPY IllI, TOOL-
BOX a RAMBOX a stisknete ESC. Poté

navolite podle abecedniho seznamu Cis-

0 tracku, na kterém je pfislusny pro-
gram a stisknete PLAY na pfehravadi.
Po par vtefinach se Vam objevi nabidka
&tyf programU &i her pfislu§ného tracku
(na kazdem tracku a stopé je menu pro
zavedeni 4 programu. Toto je nutné

z toho dlvodu, Zze AUDIO CD muze ob-
sahovat pouze 99 zaznamu). Stisknutim
pfidélené &islice navolite program. Po
nahrani jen vypnete prfehraval tlaCitkem
PAUSE nebo STOP a muZeme si hrat.
Sami vidite, Ze je to velice jednoduché

XE CD-ROM INTERFACE

a cela operace nahravani od zapnuti
pocitace trva okolo 1 minuty.

Vypada to, ze je CD nejlepsi vec a ze
mu delam jenom reklamu, ale verte, ze
meé nadchlo, tak jako celou fadu z Vas,
ktefi CD méli moznost vidét v akci, at
uz v prodejnach firmy JRC, na vystave
MODEL HOBY 95, ktera se konala ve
Veletrznim palaci v polovineé Fijna nebo
na celorepublikovém srazu Ataristu

v sobotu 18.11.1995 v Plzni.

Ale zpét k CD, ma totiz jeSté dalsi
vyhody a to je napf. Setreni mista — na
jedno CD se vejde tolik, co na 10 kazet.
VSe je kvalitni, s jednoduchou obsluhou
a mnohem rychlejsi. Odpadne Vam pre-
taceni kazet a pracne vyhledavani Konk-
rétniho programu na kazeté. Dale se
ATARI| posunulo s CD diskem nad
vSechny domaci poclitaCe jako jsou
napf. Commodore a Sinclair. Dokonce
se ani nemusite bat, ze Vam neékdo ne-
CO smaze nebo Ze za nejaky cas
nahravky zacnou starnout a data se
postupne stanou nenahratelnymi.
Nevahejte a piste nebo volejte do firmy
JRC, ktera ma v Alertu inzeraty s tele-
fonem i adresou a kde si mlUzete objed-
nat celou fadu dalSich doplfikl, progra-
muU a her k Atari XE/XL a ST a dokonce
VAm to zaslou i na DOBIRKU!
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Falcon TURBO

20 MHZ

Pokud jste v minulém Alertu Cetli pozor-
né ¢lanek o Narsil party 95, jisté jste
nepfehlédli informaci o novém Ceském
urychlovaci pro Falcona. Na tomtez
misté jsem takeé slibil, Zze Alert pfinese

o tomto vynikajicim produktu bliZ&i po-
drobnosti, coz nyni pinime...
Urychlovagl pro Falcona je cela fada,
od téch nejjednodussich (v cenovych
relacich od 100DM), které pouze zvysuji
takt CPU, az po slozité karty (fadoveé ti-
sice DM nebo USD), které nejen urych-
luji vSechno co v FO30 je, ale pridavaji

| nové grafické a dalsi moznosti (zpra-
covani videa, emulace PC-idla 486
apod.). Pro¢ tedy dalsi urychlova&? Od-
povéd je v zasadé velmi jednoduchéa

a pro nase podminky nadmiru dulezita
- je to totiz jeho neuveritelne nizka ce-
na, které zadny z ostatnich urychlovaé&u
nemuzZe konkurovat — a to nemluvime
vibec 0 poméru cena/vykon, ktery tuto
propast mezi FT/20 a ostatnimi urychlo-
vaci jeSté prohlubuje. Podivejme se tedy
blize na FT/20 a pokud to bude mozné,
srovname ho s nejrozsirenéjSim (u nas)
urychlovacem = Speed Resolution Card
(dale jen SRCQC).

FT/20 byl po mésicich pfiprav vyvinut
a vyroben béhem prvniho éervnového
tydne roku 1995, predevsim diky infor-
macim, které laskavé poskytl George
Acher (znamy predevsim jako autor
BlowUpu). FT/20 je velmi maly modul
(snadno se vejde do krabiCky od zapa-
lek), ktery obsahuje zdroj kmitoCtu
20MHz a dal8i podpurné obvody. Je
navrzen tak, aby urychlil kompiletné ce-

EGEH Banch v 256—ti harvﬁch

B Petr Seba & Petr Stehlik

lého Falcona - tedy predevSim procesor
(CPU), sbérnici (Bus), koprocesor (FPU),
graficky koprocesor (BLITTER), digitaini
signalni procesor (DSP), graficky proce-
sor (Videl) a také obvody pro pfimy pfi-
stup do pameti (DMA). Diky tomu za-
chovava vysoky stupen kompatibility pri
vyrazném zrychleni b&hu programd

a zkvalitnéni generovaného obrazu. Pri-
tom je samozrejme zachovana moznost
kdykoliv hardwaroveé (tlacitkem) prep-
nout zpé&t na puvedni rychlost 16 MHz
a tim i na 100% kompatibilitu.

Autor FT/20 proved! celou fadu testd,

Z nichz vyplynulo minimalni zrychleni
celého systému s koeficientem 1.25.
Vysledné zrychleni je zavislé predevsim
na pouZzitem rozliSeni a poCtu barev.
Velmi pfijemnym zjisténim je, ze

k vyraznéjSimu zrychleni systému do-
chazi ve vicebarevnych rezimech, a to
az na koeficient 1.5 v tabulce jsou uve-
deny vysledky testu, ktery byl proveden
v rezimu 256 barev. DalSim pFijemnym
zjistenim je i to, Zze dochazi ke zrychleni
prace s diskem také tyto hodnoty na-
leznete v tabulce.

Zastaveni prvni: software

FT/20 byl navrzen tak, aby urychlil
vSechny Casti systému (zvySuje kmitocCet
CPU, FPU, DSP, DMA, BLIiTTER, VIDEL
| sbérnice) naprosto stejnym dilem a to
0 25%. Diky tomu se autofi vyhnuli nej-
¢astéj§im problémum urychlovacél Fal-
cona, a sice nemoznosti provozovat
software vyuzivajici DSP. Typickym pfi-
kladem je komfortni a drahy Speed Re-
solution Card, ktery, a ma celkem 6
maodu zrychleni, DSP nikdy neurychli,

Falcon 030 TOS 4.04, MiNT not present e Bhtter Enabled, NVD: not present ¢ Vi-
deo Mode = 640 * 480 * 256 Colours ® LineF ® FPU installed ®* Run and Malloc
from STRAM e Reference = FO30 + FPU (2 Colours) ® 256—-ti barevna grafika

16MHz  20MHz
GEM Blﬁiug Box: 55%  74%
VDI Text: 48% 64 %
VDI Text Effects: 53% 69%
VDI Graphics: 63% 82%
GEM Window: 54% 72%
Integer Division: 39% 54%
Float Math: - 99% 124%
RAM Access: 86% 116%
ROM Access: - 70% - 96%
Blitting: - 96% - 123%
VDI Scroll: 13% 18%
Justified Text: 18% 26%
VDI Enquire: 36% 49%
New Dialogs: 79% 106%
Average: 57% 76%
Graphics: 45% 61%
CPU: 87% 114%

5 T1est prenosové
1.33 rychlosti z pev-

1.30 < .

130 Neno disku

1.33

1.38 ICD PRO (Rate HD):

1.25

1.35 Falcon standard 1980 kB/s
1.37 Falcon + FT/20 2439 kB/s
1.28

1.38 Hushi (SCSI Tools):

1.44

1.48 Falcon standard 2726 kB/s
1.34 Falcon + FT/20 3353 kB/s
1.33

1.36

1.31

hardware

a proto s nim cel4 fada programu ne-
funguje samoziejmeé se jedna o maody,
kdy je CPU taktovan na vy3si frekvenci
nez DSP. S FT/20 funguje naprosta vet-
Sina Cisté& napsanych programdu, tedy

i v8echny prehravate MODulu vyuzivajici
DSP (testovali jsme Another Crude
Player, BobTracker, Digital Tracker a dal-
§i) a dokonce i hry (napf. Towers Il Ci
Zero—-5). Nefunguji néktera dema, které
jsou obvykle kriticka na Casovani in-
strukci a jsou napsana presne pro 16
MHz 68030... Neni v8ak zadny problém
pfepnout kvuli demu na 16 MHz a poté
se opet vratit do Turbo modqu.

Zastaveni druhé: video

FT/20 urychluje také Videl (graficky
zobrazovaci Cip Falcona), takZze nyni
muzZete vyuZit jeSté lepsi grafiku i obraz,
neZz vam dosud Falcon poskytoval. Na
to ovdem potrebujete kvalitni SVGA mo-
nitor a software typu FalconScreen ne-
bo radéji BlowUP. Zdlraznuji ,softwa-
re", zadny hardware jiZ neni potfeba,
FT/20 v8e hravé zvladne. Bezproblémo-
vé lze pouzivat rozliSeni 800x600 v 16
barvach pfi frekvenci obrazu 70Hz, coz
poskytuje velmi kvalitni obraz rozliSeni si
samoziejmé& muzZete nastavit sami podle
vasich potreb, v kazdém pripadé vsak
mate k dispozici celou fadu novych gra-
fickych médu. Tyto rozSifené grafické
maody nijak neovliviuji standardni VGA
grafiku, ovSem ovlivni generovani obra-
zu pro TV vystup a monitor SM124.

V praxi to znamena, Ze nelze provozo-
vat FT/20 s Falconem pripojenym na te-
levizi nebo na SM124. Mate-li SM124,
zda se byt nejvyhodnéjSim feSenim kou-
p& VGA monitoru (tfeba monochromni-
ho), v pfipadé, kdy chcete pouzit televi-
Zi (napf. pro néjake demo), je
nejjednodussim reSenim FT1/20 vypnout.

Instalace FT/20 je skutecné velmi jed-
noducha a zvladne ji i zagateé¢nik. Mo-
dul FT/20 je propojen s pocitacem pou-
ze tremi signalovymi a dvema
napajecimi vodici, coz je ve srovnani

s jiz zminénym SRC (asi 15 dratd) sku-
teCné zanedbatelné. Ve Falconu se bu-
de muset také pajet, ale nastésti se au-
torum podarilo najit takova mista na
plodném spoji, Ze by nemélo dochazet k
poskozeni Sestivrstvého ploSného spoje
Falcona ani pfi ,méné&"“ citlivem zacha-
zeni...

Ackoliv FT/20 nabizi ,pouze”“ 20 MHz,
vysledné zrychleni je vyrazné vyssi nez
u urychlovacu, které zvySuji takt na 32
MHz. Kromé toho FT/20 zajisti stejné
kvalitni obraz jako produkty typu
ScreenBlaster |, pfipadné BlowUPO030 |.
Jeho uzitna hodnota je tedy vysoka, za-
timco jeho trojmistna cena je naopak
smesne nizka, za polovinu ceny nejlev-
né&jSich urychlovadu tak ziskate jejich
nékolikanasobny vykon.

Informace na adrese autora:
Petr Stehlik

Budovatelska 4793

760 05 Zlin

tel. (prace) 067/600378

tel. (BBS) 067/600375
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Nevite 1ak dal?

A zkusili 1ste uz

Apple Macintosh?

B Matej Sychra

Od uvedeni Falcona na trh nas jiz déli
nejaky ten patek. Atari své pocitace
nevyrabli, Falcony prevzal C—Lab. Je to
ale jiz hodné dlouho, co se neobjevil
zadny novy kus Atari, ktery by se néjak
roz§ifil. Vyrobce stroji Eagle — firma
GE-Soft — jako by se do zemé propad|
a Medusa je pfili§ draha. Co s tim?
Pokousime se hledat pomoc na jinych
platformach.

Jisté jste si v8imli, Ze se posledni
dobou rozebiha kampan firmy Apple
Computer na sve pocitace. Pokusili
jsme se zjistit, co dodavaji, a zda by to
nebyla moZna alternativa pro ty, ktefi
chtéji inovovat. A ejhle.

Macintosh Performa 630. Multimedialni
masdinka s procesorem 68LC040 (LC
znadi verzi bez vestavéného matemati-
ckého koprocesoru) vypada az
podezrele levné. Konfigurace s 4MB
RAM, 250MB pevnym diskem, klavesni-
ci, mysi, 14~ monitorem a softwarovym
vybavenim Apple Czech Office pfijde s
DPH na 36.000 K¢&. V cené poditace je
samoziejmeé nejnovejsi verze operacniho
systému MacOS - Systemu 7.5. Kdyz
spocitate cenu software, ktery k pocita-
Ci dostanete, budete ohromeni. Kdyby-
ste v8e méli kupovat zvlast, balik Apple

.......

Performa 5200CD s procesorem PowerPC
603e - opravdu vSestranna hracicka

Czech Office (ClarisWorks 2.1, File-
Maker Pro, Jednoduché ucetnictvi),
Systém 7.5 a dalSi doplfikovy software
by vas pfisel dohromady asi na 30.000
KE.

Performa je po softwarové strance
vybavena velmi dobfe. Ale co hardwa-
re? Grafické schopnosti Performy dovo-
luji rozliseni 640x480 pfi 32768 barvach
a 800x600 pri 256 barvach a frekvenci
66,7 Hz. Zobrazovaci frekvence jde sice
mirné pod 70 Hz, ale obrazovka Sony
Trinitron u monitort Apple dokaze tuto
nevyhodu kompenzovat. Monitory Apple
maji velmi dobrou konvergenci (prekry-
vani paprskt RGB) a splniuji pfisnou
svedskou normu MPR-2. KdyZ jsme

u obrazu, nesmime zapomenout na jed-
nu velmi dulezitou véc. Do Performy si
muzZete velmi levné dokoupit TV tuner
(karta pro prijem televizniho signalu)

a digitalizaéni kartu s videovstupem

a podporou komprese MPEG. K Perfor-
me je také mozno pfipojit adaptér pro
vystup a ukladani na video. Performa
mulzZe mit vestavénou dvourychlostni
mechaniku CD-ROM (2xspeed je pro
bézné aplikace a hry dostacujici)

a pfehravat tak zvuk z CD v 16bitove
kvalité. Vestavéné D/A a A/D prevodniky
Performy 630 jsou pouze osmibitove.
Macintosh Performa 630 je také vyba-

vena infracervenym c&idlem na dalkovy
ovladac, ktery dostanete spoletné s TV
tunerem. Ovladagem je mozné zapinat
a vypinat pocitac, ovladat CD-ROM
mechaniku a TV prijimac. Performa 630
je vybavena rozhranim ADB (klavesnice,
mySi, tablety,...), sériovym RS422

a SCSI. Je na ni mozné pfipojit i tiskar-
ny s paralelnim portem, pokud pouzije-
te vybaveni PowerPrint, obsahujici ovla-
dace pro 1000 béZnych tiskaren.

Tolik tedy k hardwaru Performy 630. Ale
pro¢ to vdechno? Néktefi spravné tusi,
Ze opet zabrousime k tak Casto disku-
tovanému MagicMacu. Spravné. Jelikoz
ma Performa 630 procesor Motorola
68LC040 taktovany na 66/33MHz, je to
idealni konfigurace pro praci pod
MagicMacem. Jeji vykon nékolikanasob-
ne prekracuje rychlost ATARI ST a radi
se tak mezi stroje, o kterych mohou
STCkari uvazovat, chtéji-li se pokusit

O Inovaci sveho strojoveho parku. Nebu-
du zde uvadét vyhody a schopnosti
MagicMacu, protoze ten ma stejneé gra-
fické schopnosti jako pocitac, na kte-
rém bézi, a zbytek se na rlznych konfi-
guracich zpravidla nelisi.

Performa 630 ale neni jedinou Perfor-
mou, ktera je na trhu. Existuje i Macin-
tosh Performa 5200, ktery je vybaven
procesorem PowerPC 603e taktovanym
na 66MHz. Cena tohoto stroje je pfiro-
zené vySsi, Dulezitou vlastnosti v8ak je,
ze jako Performa je s ,3estsettficitkou”
kompatibilni, co se tyCe rozsifujicich
karet.

Performa je zkratka perspektivou a Ma-
gicMac na ni funguje bez problémd.
Budete pro néj samozfejmeé potiebovat
minimalné 8MB RAM, ale jelikoz se
Performa da rozsifit béznymi PS/2
SIMM moduly, jisté si s tim jednoduse
poradite. Chcete=li vidét Performu 630
a MagicMac v akci, najdete je v JRC

a to jak na Strahové, tak v prodejné PC
SHOP. VesSkeré dotazy ohledné pocitacu
Apple Macintosh vam tam odpovi spe-
cializovani pracovnici.

Perfura 3 prwsne EBOG
je vhodna nejen pro kancelar

Py

-----
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Pozustalost vize nabyva novych rozmérd

B Matej Sychra

Software pro raytracing (tento termin
vysvetlim pozdegji) s nazvem Persistance
of Vision (tedy ,Pozustalost vize" nebyl
na pocitacich rady ST a TT niéim nez-
namym, nebot kromé néj dfive neexis-
toval prakticky zadny kvalitni system
pro raytracing. Presto se tento druh
grafiky na ST a TT moc neroz§ifil, nebot
POV nemé&l GEMovy interface ani grafic-
Ky editor a tak se musela kazda scéna
,naprogramovat® v obyCejném textovém
editoru. To nemluvim o Falconovi, kde
se zacCaly objevovat lepsi systémy, které
byly ale urCeny jen a pouze pro ngj.

Ve Francii vSak vznik EB EDPQV - cel-
kem dobre oviadatelny (kdyz si zvykne-
te na francouzstinu, anglickou verzi
jsem zatim nevidél) GEMovy graficky
editor, ktery dovede vytvaret scripty pro
POV. Funguje i jako shell pro POV, je
schopen ho spustit a pfedat mu v8ech-
ny potfebné parametry, kterych byvéa
mnoho. EDPOV ma ponékud zviastni
graficke prostredi zalozené na GEMu,
ale Ccastec¢né se vymykajici GEMovskym
kKonvencim.

Prvni, co se vam pfi spusténi GEMu
objevi, je... (Co asi ted napiSe? Perfekt-
ni menu, toolbox?) ...chybové hlaseni.
S pomoci francouzského slovniku zjisti-
te, ze program nenaSel INCLUDE sou-
bory pro POV. AZ potom se objevi
barevny obrazkovy toolbox, okno prog-
ramu a menu. Nejprve tedy musite nas-
tavit v preferencich pfistupové cesty

K jizZ zminénym souborum. A kdyz uz
jste v dialogu preferenci, nastavte si
pouzivany POV a zbylé pfistupové cesty.
Potom se uchylite k toolboxu, protoze
francouzské pfikazy v menu jistym zpuU-
sobem vetSinu z nas odrazuji. Nesmite
se ale nechat. Hned muzete zadit vytva-
ret 3D scény. Nedivte se, Ze se objekty
vykresluji pouze jako dratove krychle —
co byste Cekali od shareware programu.
Nezapomente kazdému objektu pfifadit
texturu (povrch, barva) a vytvofit zdroj
svétla. Jinak vam z POVu ,vypadne” po
znacné dobé poditani pracné kompri-

movana (nékdy ani to ne) TMA! Z uloze-
neho souboru jeSté vytvofite POV script
a pak jiz staci otevfit raytracingovy dia-
log, nastavit velikost a kvalitu obrazku,
anti—aliasing apod. Pak jiz stacCi spustit
POV a Cekat a ¢ekat a Cekat. Co se
tyCe schopnosti EDPOVu, neni na tom
zase tak Spatné. MuzZete v ném vytvaret
kromé& zéakladnich objektu, extrud a spi-
nd (3D objektl vytvofenych z 2D mode-
lu pomoci protazeni a otaceni kolem
osy) i fraktalové hory apod. Objekty
mohou bat zobrazovany jako dratové
modely v€etné nebo bez neviditelnych
hran a nebo jednoduse stinované.

V baliku EDPOVu, ktery se vyskytuje na
mnoha Atari BBS, nenajdete ani include
soubory, ani samotny raytracing prog-
ram. Ty se vZdy vyskytuji v oddélenych
balicich. Pro razné Atari totiz mUzete
pouzit rGznou verzi POVu. Pro obyéejné
ST existuje normalini POV, QRT-Raytra-
cer, pro stroje s 68030 je urCen POV030
a pokud mate koprocesor, muzete pou-
zit POV 68881 nebo 68882 podle typu
koprocesoru. nejrychlejsi verze POVu,
kterou zatim znam je FTP (Faster Than
Pov) od znamych Black Scorpions. Ta
vyZzaduje matematicky koprocesor.

Zminoval jsem se o0 dlouhé dobé podita-
ni scén? Myslel jsem to vazné. Bez
koprocesoru trva i na Falconovi jedno-
duchy obrazek 320x200 necelych 24
hodin. Matematicky koprocesor na
32MHz tomu v8ak muze dosti pomoct -
urychli vypocCty patnactkrat. Proto pro
raytracing, ktery potfebujete mit za
nejakou rozumnou dobu hotov, nedopo-
ruCuji stroj slab&i nez TT. MuzZete vsak
zkusit menSi obrazky a pak tomu pfijde-
te na chut. Raytracing je totiz velmi
dokonald metoda

z PCoidniho 3D studia. Tyto metody
jsou sice rychlé, ale obraz neni tak rea-
listicky. Pokud vas zajima stinovani

a generovani obraztu pomoci né&j, méli
byste védét, ze Black Scorpion Softwa-
re pracuje na superrychlém 3D progra-
mu, ktery je schopny generovat ne

v hodinach nebo minutach, ale sekun-
dach. Je prirozene pouze pro Falcona.

EB EDPQV je dobry jak pro zacateCniky
— raytracery, tak i pro pokrocCilé. Nedo-
vede sice vyuzit vSech schopnosti
POVu, ale pro zacatek staci. Pokrocilej-
§i uzivatelé se nauci vytvaret viastni
skripty a neomezovat se na schopnosti
EDPOVu. VSechno, o ¢em jsem zde
psal (snad kromé koprocesoru, i kdyz
kdo vi jestli), najdete na vétSiné Atari
BBS. Jejich aktualni seznam se objevi
v tomto Cisle Alertu.

generovani realistic-

ER EDPDY Files Edit Object UView Extra ]

ED EDiteur PO

kych obrazkl s tfiroz-
meérnych modelu,
Raytracing znamena
siedovani paprsku.
Pomoci této metody
muzZete vytvaret vie
od stind po zrcadlové
lesknouci se polop-
ruhledné objekty!
Kvalita obrazku vytvo-
renych raytracingem
je nesrovnatelna se
oby&ejnymi stinovaci-
mi metodami (Phon-
govo stinovani, Gou-
raurdovo stinovani,
radiozita) nebo ren-
deringem, znamym

r"l
=

5 ools ) i
umm Niplacer ta Tenalye
] &




'

Nejlepsi Atari

. . g d = .

Ano, je to tak. Diky prenosu multitaskového operaéniho systému
MagiC! na Macintosh lze provozovat software napsany pro Atari na
vSech pocita¢ich Macintosh!

B Petr Jandik

Operaéni systém TOS/GEM ve verzi 3.6
implementovany na Atari TT a jeho klo-
nech ma v podstaté vsechno, co je potre-
ba, aZz na multitasking. To vedlo k vyvoji
nékolika alternativnich multitaskovych ope-
raCnich systémuU doplfiujicich, nebo nahra-
zujicich TOS. Vedle systému MULTI TOS
dodavaného firmou Atari, vhodného pro
aplikace UNIXového typu, a systému GE-
NEVA, se prosadil preemptivné multitasko-
vy operaéni systém MagiX!, pozdéji z li-
cegﬁnich divodi pfejmenovany na Ma-
giCl.

Tento systém, vyvinuty pro poditace ATA-
RI, byl poté, co se nad pfisunem nového
hardware od Atari zaCaly stahovat mraky,
portovan na Macintosh. ZpUsob, jakym byl
MagicMAC vpraven do systému 7, je sku-
teCné odivuhodny svou &istotou a elegan-
ci. Je aZz neuveéritelné jak hladce vse fun-
guje a vzajemneé se doplfiuje, kdyz uvazi-
me naprosto odlisné konvence obou sys-
tému jak v systému souborl, organizaci
pevnych diskl, spravé paméti a viibec
vdeho. Pikantni na celé véci je, Ze Magic-
Mac ma na rozdil od Systému 7.x preemp-
tivni multitasking, ktery firma Apple chysta
az do systému 8.

MagicMac se spousti z Finderu jako kazdy
jiny macovsky program. Instaluje se cel-
kem dost jednoduse z jedné HD diskety.
Tam se, jak je u Jablek zvykem, Dbl-
buvzdorne klikne, nebo abych se drzel
gramatickych pravidel jablkovatiny, poklepe
mySi, (pozor at ji pfitom nerozbijete) na In-
staller a je to. Instalace probé&hne jiz sa-
mocinné a jejim vysledkem je ataristicka
trojnoZka v ikonce typické pro spustitelny
program v systéemu GEM. Poklepanim na
tuto ikonku se spousti MagicMac, kterému
je potfeba pfi prvnim spusténi nastavit za-
kladni parametry, predevsim pfirazeni dis-
ku. Jednotlivym pismenim oznad&ujicim lo-
gické disky pfifadime bud AHDI-Partition

~ leufwerkszuordnung
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(coZz znamena, Ze na tomto misté muze
byt pevny €i vyménny disk formatu ATARI,
nebo nic), nebo libovolny objekt Macov-
skeho desktopu. Mohou to byt libovolné
slozky (prelozeno do Cestiny adresare) na
jablkovskych discich, celé disky formatu
Mac, celé PCdisky, zpravidla vyménné,

Boot-Laufwerk: | C:w

pristupne pres PC prfenos, nebo jejich
adresare. Vzdalené disky pristupné pres
AppleTalk nebo EtherTalk véetné diskd na
Novellovském serveru Ize pfifadit také.
Stejné tak Ize pfistupovat na CD formatu
ISO i Mac = HFS.

Po discich je tfeba nastavit zakladni systé-
move parametry. Pfedeviim obrazovy re-
Zzim — monochrom, 4, 16, 256 barev. Ma-
me-li v Jable¢niku instalovanu pfislu$nou
grafickou kartu a v MagicMacu NVDI pro
MagicMac, Ize jeSté pracovat s 32000 a
True Color. Spusténi obzviasté zatvrzelych

Systemparameter

256 Farben -

A

Ein (Normal) ¥ | (Copy-Back nur bei 40er-CPUs wirksam)

| Ruflosung:

Cache:

AUH:| konektor modemu v

PRT: tnnaktnrll:kﬁmg w | Baud:

] 2-Tasten-Maus

(] ADB-Maussteuerung
(] Rechis-Shift-Unterstutzung

] Unmittelbare Datelsicherung

[] Zeit an Mac-Applikationen im Hintergrund abgeben

Arderungen werden et bei f a4 |
Neustart von MagiCrise sktivi| (RDDrechen | e )
1

PowerPrint v

[ Re./Li. tauschen

starSich TOS programd se da podporit
monochromnim rezimem 640x400 kompa-
tibilnim s ST High.

Dale se voli rezim chache paméti, sméro-
vani tiskarny a modemového portu a na-
konec mu- - -

STRUISL R N —
zda se ma

pfi multitas- Minimurm s1-A | ST
kir‘lgu dé‘#’at Minimum gesamt

éas nai na Mauimum gesamt
macovske Minimum Mac frei
aplikace bé-

Zici v poza-

di. V para-

metrech pri- |

déleni pa-

meéti urCujeme pro TOS minimalni mnozstvi
ST-RAM, minimalni a maximalni velikost
ST-RAM + TT-RAM a minimalni pamét po-
nechanou pro macovské aplikace. Pamét
se u MagicMacu, podobneé jako u TTO30,
déli na ST-RAM a TT-RAM. MagicMac pfi-
déluje z celkového mnozstvi nejprve az 14
MB ST-RAM a co zbyde je TT-RAM. To je
ponékud nevyhodné pro Calamus, ktery
potrebuje pro import obrazku jeden celi-
stvy blok paméti.

UzZivatelé prenosnych poéitatu Mac Power-
pook si mohou jesté nastavit pripustnost
stavu IDLE. Potom se jiZ objevi znamy GE-
Movsky desktop. Misto sloZek jsou tu
adresare a misto poklepavani mysi je jiz
mozno normalné kliknout. Uff, to je uleva.
Prosté kralovstvi jablkovstiny (jazyk poné-
kud podobny ¢e&tiné, pouzivany v lokalizo-
vanych systémech Apple pro komunikaci s

uzivatelem) je na odvracené strané a my
muzeme pracovat tak, jak jsme si za ta |é-
ta na atarku zvykli.

Je tu ovdem prece jen par rozdill. Kazdy,
byt i mél na stole TT urychlené na 48
MHz, na prvni pohled zaznamena rychlost,
se kterou se v3e déje. Prekreslovani obra-
ZzovKy je dokonce rychlejSi i nez ve Finde-
ru. To je asi tim, Ze MagicMac je psan v
assembleru. Po nékolika kliknutich si
TOSista uvédomi, Zze ta my$, co ma v ru-
ce, jaksi nema prave tlaCitko. Zalistovanim
v manualu zjisti, Ze prava myS=leva my$ +
jablko. Na to se da zvyknout, ale pfece
jen to pfi Calamusovani docela otravuje a
pfi Castéj8im stfidani TT a Macu navozuje
schizofrenni stavy. Proto je velmi doporuci-
telny nakup vicetla€itkové mysi nebo karty
McSTout, o které jesté bude fe€. V kombi-
naci s jablkem se vubec délaji vSechny pro
Atari specificke klavesy: HELP= Jablko -
H, UNDO= Jablko - U, a podobné. Na
malych klavesnicich, kde neni Home a
Insert, se kombinaci s jablkem dopini i ty-
to chybégjici klavesy.

Dalsi problém nastane ve chvili, kdy je po-
treba vyndat disketu. Macy, jak znamo, na
to nemaji knoflik, ale vyplivuji disketu sa-
my. MagicMac to ma vyreSeno jednoduse.
Nepotrebujete Sroubovak, ani lepici pasku,
staci Jablko-Y.

Po spusténi MagicMacu se bez problému
se dostanete na DOSové diskety, atarov-
ske diskety (i ty formatované starymi
TOSy), pokud maji standardni format, na
atarovske pevné i vymeénné disky pokud
maji SCSI, na disky a hlavné vyménné dis-
ky PC formatu. Bez problému funguiji i
Hurkovy specialné formatované disky pro
PC/TOS. Na zivém TOSovém stroji je nut-
no pro nahlaSenl diskld rebootovat. Zde
staci vyskodit z MagicMacu a pustit ho
znova. Pri spusténi si oémucha SCSI sbér-
nici a prinlasi vée AHDI-ovské, co tam na-
jde. Dalsi pfekvapenl ¢eka ataristu pfi tis-
ku. Mac nema paralelni port. Jablka maji
vSechno sériové, Appletalkové nebo SCSI.
Mame-li vSak tiskarnu s Macovskym sério-
vym portem, muzeme ji pfipojit a tisknout
na ni, pokud pro ni mame driver pro
TOS/GEM. To bude povétsinou kamenem
Urazu, protoze v applovském svété se
zpravidla pouzivaji jiné typy nez v PCovém
a TOSovém. Nejjednodussi feSeni je nakup
néCeho, co se da pouzit v obou svétech.
Prikladem je tiskarna Epson Stylus Color,
ktera ma jak paralelni port, tak kulaty ko-
nektor pro Mac. Takze staci koupit kabel
(jau, to je pecka: sedm stovek!) a muzete
tisknout. Pro pfipojeni normalnich paralel-
nich tiskaren jsou k dispozici dvé reseni:
PowerPrint je specialni kabel, ktery pre-
vadi sériovy pfenos na paralelni. V soupra-
vé jsou ovladacge pro vice, nez 1000 tiska-
ren, pouzivanych pro Macintoshe. Toto fe-
Seni je vhodné pro ty, kdo chtéji tisknout
jak z TOS/GEMovych, tak z Macovych
programu. Nevyhodou je mala rychlost
57600 Bd. McSTout je karta pro LC
kompatibilni PDS-slot, ktery oviem ve
vSech modelech Macu neni. McSTout na-
bizi kromé paralelnino portu také sériove
rozhrani RS232, na které se da kromé
modemu pripojit klasicka sériova Microsoft
kompatibilni mys se dvema nebo tremi tla-
Citky. Obé rozhrani jsou hardwarové kom-
patibilni s ST, takZze na né mohou pfimo
pristupovat programy, které jsou takto na-
psany. Toto feSeni je kompatibilngjsi a tisk
s nim podstatné rychlejsi. Na prani muze
byt karta vybavena jesté ST kompatibilnimi
MIDI porty Midi-IN, -OUT a THRU. Mate-li
néco lepsiho nez LC a Performu, a McS-
Tout vam nechodi, nic jiného nez vicetla-
Citkova myS vam nezbude.

Dal8i moznosti tisku skyta NVDI pro MA-
gicMac obsahujici SpeedoGDOSové ovia-




5 SR s L e e e e ot Softwarel TOS

daCe pro radu tiskaren i applovskych. Kro-
meé toho zrychluje vystup na obrazovku a
umoZnuje pouZivat vice, jak 256 barev, po-
kud to umi v daném rozliSeni monitoru
sam Mac.

Jak jsem uz psal, je prace s jednotladitko-
vou mysSi sice mozna, ale nijak pohodina.
MagicMac muZe pfimo obsluhovat levé a
pravé tlagitko u vicetlagitkovych mysi, jako
je napriklad ftritlaCitkova Logitech pro Mac
za necelych 100 DM a jiné podobné mo-
dely. Velice dobre se pracuje s tlakoveé citli-
vym tabletem Wacom, pro ktery dodava
upraveny driver firma adequate systems.

Kompatibilita MagicMacu je dost vysoka.
Skute¢né se najde jen malo Cisté psanych
TOS/GEM programu, které by pod nim ne-
chodily. V rozliSeni 640x400 mono
(ST-HIGH) se da pustit i takové zvérstvo,
jako je MAT2. Rada starSich programi je
v8ak psana zcela anarchistickym zpUso-
bem a neda se oCekavat, Zze by z nich né-
ktery mohl fungovat na systému, ktery vy-
Zzaduje dodrzovani pravidel programatorské
slusnosti. Tohle je problem znamy i na po-
CitaCich Atari. Na TT vybavenem grafickou
kartou také ledacos nefunguje. Pozitivni je
v této situaci fakt, ze firmy piSici software
pro TOS/GEM po pfichodu MagicMacu
znaCné obzivly a intenzivné pfipravuji pro
Néj upravené nove verze.

Z dllezitych programd se da spolehlivé
pracovat v Calamus SL, chodi Cranach
Studio, Outline Art, DA's Layout, SciGraph.
Calamus SL verze z roku 93 se musi upra-
vit malym Patch programem (i pro MagiC!
na Atari). V monochromnim rezimu béha
skvely vektorizovaC Avant Vektor, nebo Me-
gapaint. Pokud maji nékteré programy
zvlastni verzi pro TT, ktera pouzZiva kopro-
cesor, na MagicMacu nechodi. Je treba in-
stalovat univerzalni verzi. DalSi patch je
potfeba pro provoz na novych Power Mac
se sbérnici PClI, jako jsou 8500 a 9500.

Z textovych procesoru je bez problému
WordPlus 3.20 nebo Signum 3, databanky
Superbase Professional a Phoenix, v sou-
borech a discich (AHDI) se Ize vrtat starym
dobrym DUSTem, dokonce funguje testo-
vag, defragmentovac a zachranovac diskl
Diamond Edge (samozfejmé jen na disky
formatu AHDI). | tak do systému tézce ryji-
ci program, jako je ovladac¢ ¢estiny NK To-
mase Huarky funguje, jenom se misto z

adresare AUTO musi spoustét az po insta-
laci desktopu. Pro MagicMac jsou pocho-
pitelné upraveny vsechny programy Appli-
cation systems — distributora MagicMacu.
Firma CCD upravila vynikajici textovy pro-
cesor lempus Word, neuveritelné rychly
textovy editor Tempus a nejkompexnéjsi
diskovy editor DISCUS. Digital Arts maji
nove verzei DA's Layout, DA's Vector a dal-
Sich. U DMC jiz vydali novou verzi Cala-
mus MM, specialné uzplsobenou pro Ma-
gicMac, ktera umi pracovat s douhymi
jmény soubort. Obecné se da fici, Zze pro-
gramy fungujici na Falconu a TT s grafic-
kou kartou, pobé&zZi i pod MagicMacem,
pokud pfimo nevyZaduji specificky hard-
ware (DSP u Falcona apod.).

Pokud méate v TOS/GEMu v8echno co
potfebujete, nemusi Vas konec koncl spo-
luprace s Mac programy nijak zviast zaji-
mat, ale neni dobré mit klapky na ocich.
Pro Mac byla napsana fada vynikajicich
programu, které stoji za to poznat a vy-
zkouSet. Mate-li Calamus, asi vas nenad-
chne Quark X-Press, ale rozhodné ocenite
Photoshop a patrné i lllustrator. U posled-
né jmenovaneho vS8ak narazite na nejvetsi
soucCasnou potiz celeho DTP svéta pro

TOS/GEM, a sice obtizny import nebo pre-

vod souboru z EPS, dulezitého datového
formatu ostatnich platforem. Nastésti se

| na této véci usilovné pracuje. Firma
adequate systems pfipravuje modul pro
CALAMUS SL, ktery ma umét nejen im-
portovat EPS soubory, ale umoznit i jejich
editaci. Nove moduly EPS a Clipping firmy
Digital Arts pro DA'S LAYOUT jsou jiz ho-
tové. Umi import EPS soubort z lllustrato-
ru 3.0 vCetné ,orezanych” funkci CLipping.
EPS soubory také importuje Arabesque
professional 2.0, takze reSeni importu je v
soucasné dobé jiZ prfece jen uspokojiveé, i
kdyz pro uzivatele hlavniho programu la-
macli — Calamusu zatim nevede pfimo.
Export EPSU je jiz v soutasné dobé cel-
kem uspokojivé vyreSen modulem BRID-
GE, ktery ve verzi 2.0 nabizi i korektni ex-
port stranek v PostScriptu Level 2. Poné-
kud problematicky bude vzajemny pfenos
textd v Cesdting, protoze Mac pouziva ké-
dovani Mac CE, zatimco pod TOSem je
nejrozsirenejsi od Kamenickych odvozeny
kéd Skurovec. Pro import ASCII textl I1ze
pouzit nejnovejsi verzi importovace T602,
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ktery umi jako vstupni kéd pouzit i
MacCE.

Pfi pouzivani MagicMacu se ¢lovék neub-
rani srovnavani Finderu a desktopu EASE,
kterym je vybaven MagicMac. Vysledkem
srovnani bude patrné myslenka, Ze by se z
téchto dvou desktopl dal udélat jeden
opravdu dobry. U Macu jsou skvélé nahle-
dové ikony u obrazkl uloZzenych ve Pho-
toshopu a mozZnost pracovat s okné s ce-
lym adresarovym stromem, ale nepfijemna
je mySova rigidita, kdy nelze klavesovym
povelem vymazat soubor, nebo otevrit ok-
no disku. Také mi vadi prepinani aplikaci
jen mysi, skutec¢nost Ze v horni listé okna
neni uvedena cela cesta zobrazeného
adresére, ale jen jeho jméno. To muzZe vést
k dost neprijemnym situacim kdyz existuji
dva ruzné adreséare stejného jména a vy
vubec nevite, ktery je ktery. Neprijemné je,
Ze se s okny v pozadi da manipulovat,
aniz by se dotyéné okno zaktivizovalo jen
ve Finderu a zpusob tfidéni dat tak, Ze
adresare nejsou pohromadé nahore, ale
jsou abecedne zarazeny mezi soubory. Ty-
to vSechny nepfijemnosti nema EASE, ale
zase neumi ty ikony a adresarovy strom a
neni tak bohaté vybaveny. A obéma by
neskodilo, kdyby dialog kompletné nezas-
tavil vSechno déni a dalo se prepinat do
jinych programdu, jako to je ve v8ech Win-
dows.

MagicMac je program, ktery rozhodné stoji
za to. Ataristim nabizi perspektivu bu-
doucnosti a vykonneého harware, Macov-
cum nabizi rozSireni moznosti o skvélé la-
maci a vektorizacni a jiné programy za
podstatné nizsi ceny, nez je u Jablek zvy-
kem.

Nazev: MagicMac

Vyrobce: Application Systems Heidel-
berg, SRN

Platforma: Libovolny Macintosh
a Power Macintosh

Vyhody: Perspektiva pro uzivatele po-
Citacu Atari, preemptivni multitasking,
celkove rozSifeni moznosti poditace, roz-
sireni nabidky software o Mac programy,
rychlost.

Nevyhody: Nelze omezit ST-RAM ve
prospéch TT-RAM, tisk jen na konektor
tiskarny nebo modemu, chybi zatim dri-
ver pro tisk po EtherTalku a SCSI.

Bench test: Quadra 800 v porovnani s TT.
GEM Bench v3.28c Ofir Gal 28.9.93 |

SSESSESSSSSSSSISIIIISIIIIIISIsssssssssssssss
ST T0S 3.88, MiNT not present

Blitter not present, NUDI 3.31 present

Video Mode = 1824 #* 768 * 256 Colours

FPU not present

Run and Malloc from FastRAM

Reference =TT + Fast RAM + FPU

Ouadra 868 + Speed Doubler

T+ttt b e L
GEM Dialog Box: B.318 10174

UDI Text: 0.345 12577
VDI Text Effects! B.555 138174
UDI Small Text!: 8.258 1632%

VDI braphics: 1.278 d6ix

GEM Windowm: 8.945 1874
Integer Division: 1.815 151%
RAM Access! 8.245
ROM Rccess: B.258 568%
Blitting: 1.495 114%

VDI Scroll: 1.995 143%
Justified Text: = - e 3797
VDI Enquire: ity = 751%

S EESSEEEESSSEEESsEEESEsEEESEIssEERERER===ss
Average: 6474

Graphics: 716%

CPU: 416%




B Petr Seba

Na strankach Alertu jste se jiZ mnoho-
krat mohli doCist o emulaci — jak ATARI
na necem (PC, MAC), tak nééeho na
ATARI (PC). Zatim jsme v8ak nemluvili
0 emulaci ATARI na ATARI, konkrétné
poc&itacl fady ST/E na poditadich Fal-
con. Kazdy uzivatel ST/E by jisté rad
pfesel na vykonnéjsiho ,bratficka”“, ale
co v takovem pripade se ,starymi prog-
ramy”? Bude je moci pouzivat i nadale?
Odpovéd na tuto otazku (a nékteré dal-
Si, S ni spojené) naleznete na nasleduji-
cich radcich...

Kompatibilita! Narozdil od emulace,

0 které jsem se zminoval v dvodu, se

v nasem pripadeé nejedna o emulaci ,Ci-
ziho systemu®, ale systemu, ktery by
mel byt kompatibilni (samozifejmé smé-
rem dolu). Podivejme se tedy nejdfive,
jak to s onou kompatibilitou ve skutec-
nosti vypada. Firma ATARI nové poten-
cialni uzivatele Falconu ubezpedovala

0 moznosti vyuziti Siroké palety progra-
mu psanych puvodné pro ST/E, to v8ak
samozrejme plati pouze pro Cisté psaneé
programy — predevsim GEMovské, poz-
nate je podle unifikovaného vzhledu

a zpravidla nevelke rychlosti, typickymi
pfedstaviteli jsou napfiklad programy

Options

&% No selection,

1ST WordPlus nebo Calamus. Obecné
lze Fici, Ze jsou to hlavné uzivatelské
programy. U tohoto typu programu je
Kompatibilita skutecne vysoka, temer
stoprocentni, jak to ale vypada s ostat-
nimi programy? Tato druha skupina je
prakticky pravym opakem prvni, zde je
kompatibilita velmi nizka, sem patfi ma-
l& procento uzivatelskych programu

a temer vSechny hry.

Ke zvySeni kompatibility mate nékolik
moznosti i v GEMu, z nichZ tou nejdule-
Zitéjsi je vypnuti procesorové cache
MC68030 - to zafidite nejsnaze pomoci
néktereho CPX modulu z accessory
X—Control (existuje nékolik CPX modu-
IU, které tuto mozZnost obsahuiji) nebo
pomoci jineho accessory (napf. Falcon
SX), moznosti je ale cela fada, muZete
vyuzit také NEWDESK.INF, X-Boot atd.
Co ale v pfipadé, Ze chceme spustit
program, ktery GEM nevyuziva a je
spousten z bootovatelné diskety? V ta-
Kovem pripade se musime obratit na
néktery z emulatord ST/E, kterych ma-
me hned nékolik, mezi nejznaméjsi patfi
MAGIle, Saver, Gamefix, VCB, Fboot

a zejména Backward...

Backward je v souc€asnosti tim
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nejlepsSim, co na poli ST/E emulatoru
pro FO30 naleznete, at uz se jedna

0 schopnosti Ci uzivatelské rozhrani. Je
vyvijen jiz od roku 1993 a od té doby
zaznamenal radu zmen. Moznosti Bac-
kwarda si nejlepe ukazeme na jeho
hlavnim menu — zde muzZete ménit nas-
taveni MCB8030 - frekvenci (16/8), ca-
che (ano/ne, s rozlisenim typu cache -

instrukcni/data), nastaveni tzv. ,Hardwa-
re options® — sem patri nastaveni Blitte-

ru (nepodstatne), velikosti pameti, zvu-
koveho subsystému (mate moznost
prepinat mezi ST kompatibilnim a STE),
ale predevsim nastaveni oSetreni chyb
na sbérnici. Muzete zvolit jednu ze &tyr
moznosti, LEFT - v pfipadé chyby Fal-
con jednoduse spadne, CORRECTED

a SPECIAL - v téchto pfipadech se
Backward pokusi vzniklou chybu opra-
vit, protoze je to naro¢né na vykon, je
vhodné pri tomto nastaveni mit CPU na
16MHz, pfip. | se zapnutou cache (da-
ta), a posledni je moznost STMODE -
v tomto pripade jsou chyby ignorovany.
Mezi dalsi moznosti zmeén v nastaveni
patri zapnuti a vypnuti interniho speak-
ru, harddisku a zejména zapnuti &i vyp-
nuti inicializace GEMu, to zvysi volnou
pamét pfi bootu — pro pfipad, ze je
viak GEM potfeba, napsal autor Bac-
kwardu jakousi minivariantu GEMu, kte-
ra se jmenuje Minidesk a ktera se

v potfebnych pfipadech automaticky
aktivuje. Provedete-Ili v hlavnim menu
nastaveni, mate dve moznosti pouziti
Backwarda — jednak volbu RESIDENT,
program zustane v paméti a vrati se do
desktopu, ve skuteCnosti nepfrilis ucin-
né, jednak volbu REBOOT - po zvoleni
a potvrzeni je proveden reset pocitaCe
s Backwardem, ktery je rezidentni,

s parametry, kieré jste nastavili. Pro
urychleni prace a zvySeni komfortu ob-
sahuje Backward moznost zalozeni kni-
hovny programu a ke kazdému z nich
uloZzeni nastaveni jinych parametru.
Rozpoznavani programu je provadéno
pomoci bootsektoru disket, coz vSak
neni vzdy nejvhodnéjsi reseni (od verze
BCKW [l zménéno) — o rozpoznani
bootsektoru diskety se Backward po-
kouSi automaticky pfi kazdem startu,
pokud jej najde ve sveé databazi, oznacCi

odpovidajici polozku a provede nastave-

ni, které k této polozce patri. Pokud
shodny bootsektor nalezen neni, je
pouzZito standardni nastaveni, ktere si

Ay SPECIAL/95



samozfejmé muzete zvolit sami. Polozky
v knihovn& muzZete velmi jednoduse ma-
zat, prfidavat nebo editovat. Porovnani
bootsektoru mizZete samozfejmé také
kadykoliv zvolit z menu.

Silnou strankou Backwarda, ktera nema
u ostatnich emulatoru obdobu, je také
moznost menit nastaveni jiz primo pri
béhu spusténé aplikace. Takto muzZete
napf. béhem bézici hry pfepinat CPU

a Blitter mezi 16 a 8 MHz, zapinat a vy-
pinat oba typy cache, prepinat obrazo-
vou frekvenci mezi 50 a 60Hz a také
plynule zesilovat Ci zeslabovat zvuk. Ty-
to funkce jsou pfistupné pfi soucasnem
stisku ALTERNATE+CONTROL a odpo-
vidajici klavese na numerické klavesnici.
Velmi uziteCne je predevsSim prepinani
CPU, protoze ¢asto narazite na progra-
my, které je nutno v urcité &asti mit na
16MHz a jinde na 8MHz (€asto v pfipa-
dech, kdy mate k volbé pouzit funkc-
nich klaves, napf. intra u menudiskul).
Zminoval jsem se jiZ o tom, Zze Bac-
kward prosel dlouhym vyvojem - dosud
popisované vlastnosti programu plati

v zasade pro vSechny verze 2.xx (pos-
ledni je verze 2.83). Podivejme se, Kk ja-
Kym nejpodstatnejsim zmenam doslo

v zatim posledni verzi, tj. verzi Bac-
kward Il v.1.0. PfedevSim byl zménén
systéem spousténi programu, zatimco
dfive se spoustél z desktopu a uzivatel
si mohl vybrat mezi REBOOTem a RESI-
DENTem, nyni je jedina mozZnost spous-
téni pomoci zavadéfe BACKLOAD, kte-
ry musi byt instalovan v AUTO folderu.
Ostatni ¢asti programu (hlavni program,
knihovna) musi byt v rootu bootovaciho
disku — pri aktivaci Backwardu |l
(idealni je pouzivat X__Boot) se automa-
ticky provadi reset pocitace, po kteréem
se Backward ohlasi jako rezidentni (a to
stale, nejen do nasledujicino resetu, jak
tomu bylo u predchozich verzi) a pokusi
se najit v databazi bootsektor disku,
ktery se nachazi v mechanice, najde-li
no, oznami na obrazovce nazev polozky
v databazi a provede podle udaju své
nastaveni. Pokud bootsketor nalezen
neni, je aktivovano standardni nastaveni
— z tohoto vyplyva urcité zmenseni fle-
xibility pfi zmeénach standardniho nasta-
venli, protoze chcete—li ho zmeénit, mu-
site nejprve spustit hlavni program,
proveést zménu nastaveni, ulozit ji a re-

setnout pocitaC — teprve nyni bude
zmena akceptovana. Vyhodou tohoto
systému je rychlost aktivace Backwar-
da, protozZe program je aktivovan hned
po resetu (diky programu v autofolderu,
nemusite tedy ¢ekat na desktop a pro-
gram spoustét) a navic je nastaveni pro-
vedeno plné automaticky. Hlavni vyho-
dou je ovSem to, ze Backward je nyni
skuteCne rezidentni, takze je aktivni i po
resetu, a Ze zabira diky tomuto zpUsobu
aktivace méné mista v pameti. Pri ka-
Zzdéem resetu mate samozrejmé moznost
kombinaci klaves rezidentniho Backwar-
da aktivovat Ci inaktivovat. Nejvyznam-
nejSi zmenou K lepSimu je vSak v ,troj-
ce"” schopnost programu asociovat
polozky z databaze nejen k bootsekto-
ram, ale také pfimo k uréitym progra-
mum, &imz je vyfeSen problém rlznych
.imunizacnich“ antivirovych bootsekto-
ru.

Neprehlednutelnou soucasti baliku Bac-
kwarda (od verze 2.7) je také program
PATCH.TTP. Tato utilitka pfijde na fadu
tehdy, kdyz bezna emulace pomoci
Backwarda nestaci. Tento program totiz
pfimo opravuje krizova mista v daném
programu, takze timto zplsobem lze
spustit | jinak nespustitelné programy.
ProtoZze se jedna o ,GTP-Cko" (obdoba
TTP-Cka), je nutné prfedat tomuto prog-
ramku pozadované parametry, tedy

v podastate co, kde a jak ma v progra-
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mu, ktery chceme spustit, opravit. Obs-
luha je velmi jednoducha, spolu s timto
programkem naleznete v baliku Bac-
kwarda informacni soubory s koncovkou
PTC, které obsahuji pravé ony potrebné
informace. Stac¢i mySi chytit pozadovany
info soubor (podle programu, ktery
chceme upravit) a polozit jej na GTP-cC-
Ko, pak jste jiz jen vyzvani k viozeni di-
sku (pfipadneé urcCeni konkretnino sou-
boru) s programem, ktery chcete
upravit. Takto upraveny program jiz lze
emulovat béZnym zpusobem.

Zavérem snad jen miuzZzeme konstatovat,
Zze uspesnost emulace pomoci Backwar-
du (u programu, které by jinak nepraco-
valy) se pohybuje okolo 75 procent, coz
je velmi dobry vysledek, pokud uvazi-
me, jakych prohfeskl se programatofi
(ve snaze o maximalni vyuziti hardware
poditade) proti ,Cistoté" programu do-
pousteji. Pokud budete mit zajem o dal-
§i informace ohledné emulace ST/E na
Falconech (a predevSim konkretnich
nastavenich), muzZete je ziskat v podcita-
covych sitich (Internet, Fidonet), kde je
k dispozici cela fada seznamu kompati-
bilnich programu, v&etné pfipadnych
nutnych nastaveni emulatorda.

Jeden z nejlepsSich seznamu je v siti
Fidonet dostupny pod nazvem
FC__GAMxx.TOS (LZH), kde xx znaci
verzi seznamu, a jeho nejnovéjsi
verze se vZdy nachazi na BBS Cala-
muSTation (tel.02/731120, od 20:00 -
do 6:00).
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Pitfall

Ultra Vortek
Hover Strike
White Men Can't Jum
Club Drive
Cybermorph
Skiing & Snowb.
Dino Dudes
Bruce Lee
Cannon Fodder
Sensible Soccer

Civilization
Vroom

Another World
Formula One GP
Ishar Il
Robinsons Requiem

Zero-5

Elite 2 Frontier
Dungeon Master
Obsession

Cannon Foder
Kletba Jizni zemé
Chaos Engine
Ishar I1i

Stone Age
Towers

Golden Axe

F 16 Falcon
Nishiran
Sensible Soccer

Towers 2

Gravon

Zero-5

Pinball Obsession
Ishar 3

Switch
Robinson's Requiem
Substation

Moon Speeder
Ishar 2

Tautology
Transarctica
Laser

Pinball Dreams
Epi-lepsie

Multi Briques
Dynabusters +
Killing Impact
Nobi Race

Road Riot

i - . o i e . eodenecaea il L mralar
o e R L Rt S e St e

e bk Trg M
S e
; %}i:::'ﬁa{ -licf‘: iz

[ o

=yl
o e

e

P e s

‘ﬁ'?;‘
i

e e
e

-x =

::;.5_ SEa = _M_; = . S

e

i
o

= e 8 e e e i e g e e = S == PR T
. i ¥ » - e e E E i < Ly S LT e
H e o ey Tl | L e s i e ol g i o =5 EY i oy e R e s RIS
. 2 el v bR T o I : -5 E 4 T srn i - i & Eor ke L B
HHT e ik £ d S Rl S R R e s Hh e E SR e e Ty
e Ll = [ el o L ' .\;' M, _'_ o ¥ l.' L. I. WS Ir 1 :l.-_ 2 ...I- I.. v 5 , A ek N Ry - g ‘.'l' | Le + F LL ,.'. e U]
e e = L e AERE: A b AR el e H-ced b Ll e s o] e [Ei it 5 o P =T
okl LA Lol L e Ly e el e H L, e TR e R s I T = k = : Lo - et R P e W |
i T i e i b T i L ! Hlpsa bt s tetl e o = s | ] b gt Wl B
E | 2 %

o

b de i :i:ﬂ"
RS T _.'E.._llr -

P

- I. e
A R
'

e
T =

i

e e
- e

i e =
apahy "r.? Fa
EEC A el -

i St

& T s
e e

""E’E-ﬁ*_::: = HEE
i

s

,__
="

=
£
el e R W | e R

__E%TEI

i
A i

ke, e i = e P e e ey
Z‘:-:-a: e i IR
f iﬁ e R
— =

S
'l "~ 'E;" 4 b
SR T e LT

=




o g, T to , T, o T =T
e el S0 | ta F;.‘u":' i '.“l 5 ::_ :'T '.5_1.
T s oL : L

y ] : P e —
- ek ¢ '?- __ '.i-'.;-. -‘,H.*

Pfi Velké katastrofé zahynuly nespocetné
miliony lidi a civilizace se ocitla béhem
jediné noci blizko svému konci. Ti, kdo
pfezili, se museli vratit k primitivhimu
Zpusobu Zivota.

Nesmrtelni

Ale lidé nebyli sami... Na Zemi Zzili odpra-

davna i Nesmrtelni. Ti mezi sebou vedli
veCny boj o viadu nad svétem, kterou
mohl ziskat jen jediny z nich. O starosti
lidi se nikdy nestarali a klidné se divali,
jak se svét fiti do zahuby. Po Velké kata-
strofé se viechno zménilo. Nesmrtelni se
sesli na misté, které se od té doby nazy-
va Vrch pfisahy, aby zasvétili své Zivoty
sluzbé lidem a obnové svéta. Pfisahali,
Zze nikdy nezabijl nikoho z Nesmrtelnych,
a navzdy slozili své zbrané. Od té doby si
flkaji Mirnf. VSichni, aZz na jednoho...

Vécna sila Kortanovi

Byl to Kortan, ktery se odmitl podrobit
slibu a misto toho se prohlasil Poslednim
nesmrtelnym, Nejvy33im védénim a Pa-
nem svéta. Bojoval s nim jeden z Mir-
nych, Connor Macleod, ktery v3ak kvuli
slibu nemohl zvitézit. Po kratké dobé
Connor Macleod zahynul, ale ani jeho

smrt nemohla zrudit platnost slibu, ktery
Mirni sloZili. Nezbyvalo neZ ¢ekat na zro-
zenl daldfho Nesmrtelného, protoze jedi-
né ten bude moci Kortana zabit. Jakmile
bude dost stary na to, aby mohl pfevzit
zodpoveédnost za osud svéta, pfedaji mu
viechno své védéni.

Zatimco ¢ekali, uplynulo mnoho véku

a Kortan si vystavél opevnéné meésto. Dal
mu jméno Moganda. Stal se absolutnim
viadcem svéta a lidé mu slouzili. ,Vé&¢&na
sila Kortanovi”, to byla véta, které se
pouzivalo misto pozdravu a s bazni vy-
slovovala vZdy, kdyz padlo jméno Kor-
tan. Zlo vladlo nad svétem a Mirni byli
rozpradeni do v3ech svétovych stran. Ale
jeden z nich, Ramirez, stdle ¢ekal na zro-
zeni nového Nesmrtelného, posledniho

z rodu Macleodu.

Posledni z rodu

Po sedmi stech letech se v malé vesnici
na Vrchoving narodil maly Quentin. Zil
poklidné se svojl matkou a pozdéji

| S malou sestfiCkou. Az jednoho dne, to
uz byl Quentin na prahu dospélosti, vys-
lal Kortan své lovce na Vrchovinu, aby
mu pfivedli nové otroky. Tak skoncil klia-
ny zivot na Vrchoviné.

Lovci vtrhli do vesnice a béhem nékolika

minut ji proménili ve spalenisté. Vesni-
Cané v panice prchali pfed Kortanovymi
lovci lidi. | Quentin chtél utéct do hor,
ale matka mu pravé tehdy fekla jeho
pravé jméno: ,Nemuzed utéct. Tvé pravé
jméno je Quentin Macleod. Musis se
postavit Kortanovi, ty jediny muzes za-
chranit svét.” Ale vtom se vrhli vojaci na
jeno matku a Quentin pochopil, Ze musi
bojovat. Proti statnému veliteli Kortano-
va oddilu nemél Zadnou 3anci. ,Lekce
skoncila, chlapecku®”, fekl mu vojak
tésné pfed tim, nez ho zabil. Kdyz Quen-
tin umiral, myslel na to, pro€ ho matka
nazvala Macleodem.

Pravé v této bezvychodné situaci pfebira-
te kontrolu nad Quentinem Macleodem,
posledni nadé&ji lidstva. Quentin nadtésti
neni normalni smrtelnik, a tak se brzy
zveda ze zemé. Kolem sebe pfitom vidi
jen spalené ruiny vesnice. VSichni, ktere
mél rad, jsou mrtvi nebo byli zavlielen|
do otroctvi. Quentin je na viechno sam.
Prvni, s {Im se musi vypofadat, je vojak,
ktery prochazi vesnici a zjevné hleda,
kdo jesté zdstal nazivu. Ani nenecha
Quentina, aby se rozkoukal, a uz na néj
utodi. Quentin ma jen holé ruce a proti
meci,tedy nema mnoho 3anci. Ale nezby-
va nic jiného, neZ to zkusit. Odhodlany
mladik mUzZe vZzdycky pfekvapit unavené-
ho vojaka.

Highlander

Tak zalina pfibéh Highlandera v hfe,
ktera kombinuje dobrou adventure

s kreslenym filmem. Po dvodnim filmu se
ocitate v roli Quentina Macleoda. Mezi
doutnajicimi zbytky vesnice se vraci k zi-
votu. Zveda se ze zemé a rozhlizl se. Vi-
di, jak k nému z dalky pfibfha vojak

s mecem. Je Cas bojovat. Quentin ma si-
ce jen holé ruce, ale ma i odvahu. Musi
se pokusit 0 nemozZné a sam porazit




mocnéno Kortana a jeho vojaky. Kromé
odvahy a odhodlani bojovat bude potfe-
bovat i chytrost a Sikovnost. Cesta do
Mogandy je dlouhd a plnd nebezpec/.
Projit nebude snadné. Nejdfiv ale musi
najit med, ktery pro néj Ramirez ochra-
Auje po dlouha staletf.

Zacal jsem pfibeéhem, protoze ten je

u této hry tim nejdtlezitéjsim. Kreslené
filmy, které jsou neoddélitelnou soucasti
této hry, se staraji o to, aby vés
dobrodruZstvi od prvni minuty hry (po
nevalné Gvodnf sekvenci) vtahlo do sebe.
Ve hfe Highlander jsou vektorové po-
stavy umistény do predem vypocitaného
tfirozmérného svéta. Jedinym omezenim
pfi pohybu tedy je, Ze se na urcitych mfs-
tech pfepina na jinou kameru. To plsobi
velmi zajimavé a zadroven to pfinasi je-
den vyrazny prvek. PFfi soubojich hodng
zalezl na tom, z jakého pohledu se na né
divate. Ztrata orientace se totiz prakticky
rovna smrti.

Akcni adventure

Highlander ale rozhodné nenfl jen bojova
prochdzecka. Ve hie je potfeba Fesit

| ruzné logické problémy. Nastésti se vét-
Sinou jejich feseni nablizi samo a nehrozf
tedy, Ze by doslo k nesmysinému zkouge-
ni vdeho mozného i nemozného. K tomu
pfispiva i vektorové provedeni viech
predmétd. Vidycky poznéate, co je pfed-
met a co jenom soucast krajiny.

V této hfe muzete vyuzit pfednosti nové-

ho ProControleru, takZze pokud uvazujete
o koupi druhého ovladace k Jaguaru, mél
by to byt préavé ProControler. Dal3i ddle-
zitou vécickou je Memory Track, cartrid-
ge pro ukladanf pozice a nastaveni z her
na CD. Bez nf se vam asi tak rozséhlou
nru nepodafi dohrat az do konce.

e Zaclina

Highlander je skvéla hra. Je to zatim
nejlepsi hra pro Jaguara a prvni padny
ddvod pro koupi CD ROM jednotky.
Rozhodné si nenechdm ujit dalsi pokra-
¢ovani tohoto napinavého dobrodruZstvi,
Které vyjde nékdy v dubnu p¥istiho roku.

Trilog

» Marek Spanél




LUCASFILM

GAMES

Vzpominka na jednu zijici legendu. Nerikejte,
ze vas spoleénost Lucasfilm nepoznamenala

na cely Zivot!

Pide se rok 1985 a firma ATARI slavi vel-
ky triumf inovované fady 8-bitovych po-
CitaCu fady XE. Zaroven ohlasuje nastup
nove fady 16-bitovych poditallu fady ST.
V tomto roce, pro ATARI tak Uspé3ném,
vznikl asi nejlepsi software pro 8-bitové
ATARI. Bezesporu nejvétd| perly mezi
hrami pro tyto domaci poditale vytvofila
firma LUCASFILM GAMES, kterd exis-
tovala od roku 1982. Po roce 1985 firma
opustila osmibitové poditace, zménila
nazev, roziifila pofet zaméstnancu a za-
Cala vyvijet herni software pro 3estnacti-

bitové pocitace a vy3si (pfedeviim Apple,

Amiga, ST a také PC). Dnes byste tudiz
v seznamu vyrobcl her té8zko hledali pu-
vodni nazev, ale jisté byste nasli podob-
ny néazev LUCAS ARTS, cozZ je dnesni
nazev firmy, zaméstnavajicl jiz stovky li-
di. Stejné jako v roce 1985 | dnes pro-
gramatofi této firmy dokazujf, ze stale
patfl k t&m nejlepdim na svété.

Super games

Pro pocitace XE bychom nasli ¢tyfi vyni-
kajicl tituly od LUCASFILM GAMES
(RESCUE ON FRACTALUS, BALLBLA-
ZER, KORONIS RIFT, EIDOLON). Kaz-
da z téchto her je vyjimelné dilo a to jak
napadem, tak i zpracovanim, které bylo
vZdy v 3D grafice a jiZ v tehdej3i dobé

v realném {ase, takZze mate pocit, jako
byste sledovali film. Co jiného byste Ce-
kali od filmové spolecnosti. V roce 1984
sice vznikla pro ATARI hra STARWARS od
Lucastilm Games, avsak toto dilo vzniklo
ve spolupraci s firmou ATAR! a rozhodné
nepatfi k vrcholnym dilim, jakd bych
Vém chtél nyni pfedstavit.

Rescue on Fractalus
Prvnim dflem v fadé je hra RESCUE ON
FRACTALUS, neboli zachrana lidi na pla-
neté Fractalus. Hra jisté ne ndhodou za-
pada do tématu hvézdnych valek, kte-
rych se firma George Lucase drzi dodnes.
Signaly, které pfichazi z planety Fracta-
lus, davaji najevo, Ze zde zufi boj mezi
lidmi a velmi agresivnimi mutanty z ne-
daleké planety JAGGI. Podle v3eho lidé
museli opustit zakladny a vedkerou tech-
niku a ukryt se v bunkrech kdesi v ho-
rach. Lidstvo vyslalo zachrannou flotilu k
planeté Fractalus s mnoha specialnimi
zachrannymi moduly, aby zachranilo ty,
ktefi pfezili.

Jste v roli pilota jednoho zachranného
modulu, ktery pfi kazdé cesté k nepratel-
ské planeté musi vyhledat a nalodit za-
dany pocet lidi a dopravit je na matef-
skou lod. ObtiZnost a atmosféra hry

s kazdym levelem pfiméfené stoupda a ka-
zdy, kdo tuto hru hral, Vam jisté potvrdi,
Ze celd hra absolutné graduje v okamzi-
ku, kdy se setkate tvafi v tvaf s nepfatel-
skym mutantem. Ja sam, kdyZ jsem popr-
vé uvidél mutanta pfilepeného na skle
mého modulu, jsem malem spadl alekem
ze Zidle (ja jsem malem umfel; poznam-
ka Séfredaktora). Musim se pfiznat, Ze
tenkrat se tomu sylakovi podafilo modul
rozbit, ale pfidté uz mél smulu. Pfesto
mé jeno ohavna tvar vydési i dnes.

Ballblazer

Ve hife BALLBLAZER se stanete aktérem
velice zviastni miCové hry. Je sice podob-
na fotbalu, ale pohybujete se v jakési
magnetické kabince a mi¢ ovladate silo-

vym polem. Pocet bodu za vstifelenou
branku je imérny i vzdalenosti od bran-
Ky. Branka je neustale v pohybu a navic
se béhem zdpasu stale zmen3uje. Je to
vynikajici hra pro dva hrace.

KORONIS RIFT

pfipomina vzdalené prvni jmenovanou
nru, aviak myslenka je zcela jina. Jste fi-
di¢em specidlniho lundrniho vozidla, ur-
Ceného pro ziskavani vzorku pro kosmic-
kou laboratof. Velmi brzy se pfesvédcite,
ze | sbiranf vzorkd na planeté nemus/ byt
nudna zaleZitost, protoZe je tady nékdo,
komu se vade pocinani nelibi. Strdzci
planet jsou vybaveni |étajicimi talifi, la-
serovymi zbranémi a pfedevdim jsou za-
kefni. Jakmile odeberete nékolik vzorka,
je lepsi klidit se jim z o&i a mlzete si

v klidu v laboratofi prozkoumat, co jste
vlastné ziskali. Cfm vzacn&j§f vzorek pfi-
vezete, tim vice vam za néj profesor na-
oidne penéz (kilokredity - mezigalaktické
platidlo).

Eidolon

Pfibéh EIDOLONu je zasazen do minulé-
no stoleti a za¢ina ve viktorianské rezi-
denci doktora Vincenta Agona. Doktor
byl jednim z nejlep3ich znalcl tajemstvi
lidskych my3lenek. Dokonce se mu poda-
filo sestrojit pfistroj k vyzkumu lidského
mozku, se kterym podnikl nékolik vyprav
do hlubin lidského védomi. Kdyz uz se
zdalo, Ze se jeho vyzkum DbliZi ke konci,
doktor nahle zemfel.

Nyni mate moznost v roli doktorova
bratrance Atara dokontit jeho dilo. Atar
nadel doktorovy pozndmky i onen zahad-
ny pfistroj EIDOLON, kterym se da puto-
vat Sedou klrou mozkovou a zacal pro-
nikat jednotlivymi stupni védom{. Pokud
jste tuto hru jeSté nehrali, budete mozna
pfekvapeni, s ¢im viéim se v myslenkach
muzZete setkat.

EIDOLON mé neopakovatelnou atmosfé-
ru a pokud mate pocit, Ze nemate 2ad-
nou hru typu DOOM, pak vézte, Ze
pravé tato hra je néco podobného s na-
dechem ,fantasy”. Dal by se zafadit me-
zi hry typu ,akéni dungeon”. Hru najde-
te bud v disketové verzi nebo na kazeté
pro typ 130 XE.

* Jifi Richter




Konecné hratelna verze
Barbariana. Je to uz
davno, co se objevil ti-
tul Barbarian, ktery po
Vas chtél vstupni heslo
a pritom zadna hra za
nim nenasledovala.
VSichni jsme cekali sou-
boje bajnych hrdinu,
mistru mece a jinych
bojovych technik, pro
které byl boj otazkou
byti €i nebyti. Teprve
verze od L.K.AVALON

u se zda byt tou pravou
hratelnou verzi, ktera

BARBARIAN

Va"s vrhne dO are’ny A‘FHDH se zfejmé dost drzeli pfedlohy na mecu, coiznenf pro ATARI az tak velky

. " o 5 ST, protoZe ta podobnost pozadi i posta- problém. Ze chybf vykfiky bojovnikl, to
Smrth ze které muze vicek je obdivuhodna. Chybf ji sice ta uz bych celkem pi‘eéyil. Oj:iginélni hudba
odejit pouze jeden_ barevnost (asi o dvanact barev), ale zato ke hie v sobé nezapfe CMC, ale je doce-

animace je dokonala. Dokonce nejste la dobra. Velmi pé&kné jsou vytvofeny ti-

Na poclitale XL/XE byste nasli spousty ochuzeni ani o surové utindni hlav. Op- tulky a tabulka nejlepsich hr&¢d. Pismen-
bojovych her, rGzné arény, karate a jiné. roti ST verzi je v3ak pocitalem Ffizeny Ka krasné vyjizdi jakoby z vody a stejnym
BARBARIAN mé v3ak zaujal svym zpraco- protivnik ponékud rychlejdi a hife zdola- Zpusobem zase mizi. PFfi vypisovani ta-
vanim. Znal jsem tuto hru jiZ na STécku telny. Velmi téZko se s nim trénuje. oulky nejlep3ich to oviem trochu zdrzu-
a povazoval jsem ji za docela zdafilou. Je PO zvukové strance by se hra jisté dala je. | kdyZ je hra proti poéitaci trochu ob-
to sice pouze uboha brutalitka, ve které znacné vylepsdit. Dokazu si pfedstavit, tiznéjsl, je to docela zdafilé dilko,
jde pouze o zmasakrovani protivnika, ale Kolik prace autorim zabraly zvukové vhodné v3ak predeviim pro dva hréace.
docela dobfe hratelna. efekty. Néjak mi tady ale chybi cinkani e Jifi Richter

Lynx Il + California Games 2.290.-

Mimoradné vanocni slevy!

Brasna na Lynxe 490.- 240,-
Baseball Heroes 490~ 290, -
Hockey 490, - 390,-
Hydra 490, - 390,-
Chip’s Challenge 490, - 390,-
NFL Football 590,- 390,-

PC Shop, Viadislavova 24, 110 00, Praha 1. 02-24228640
JRC, Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6, 02-354979




Swwitch

B Motto : Switch mési cku, switch,

mozecek mi cwitch.

Je to par tydnt, co ke mné pfisel Switch.
Uhnizdil se mi ve viech zakoutich mého
mozku a nechce pry€. Switch. Pokousim
se pfepnout na jinou kolej, ale nejde to.
Switch. Je v8ude - zelend, modra, pfeho-
dit paku doleva, sebrat klf¢, teleport a at
uz jsem pryc. Switch. V noci se budim
zpoceny hrazou, level 93 a nejde to dal -
ne 7e bych se snad bal, ale preci jen -
ten SWITCH...

Tak jak |ste na tom z 1Q? Nevite? Tahle
hra vam da odpovéd, pokud |i dokazete
dohrat, urcité to nebude tak 3patné -
jestli se ale nedostanete dal nez do 30.
levelu - pak sbohem a $atecek, radéji ne-
chodte nikam mezi lidi. Snad abych vdm
konecné tuhle hru trochu pfiblizil.

Switch je O0.K.

Switch patfi mezi logické rychliky, to
znamena, ze je to hra zalozena vyhradné
na logickém mysleni. Protoze jste navic
tlaCeni casovym limitem, musfte uvazovat
rychle, hodné rychle. Pohybujete se v 2D
bludisti, na které se divate shora. Toto
bludisté se skldda z fady malych a vel-
kych ¢tvercovych poli, na nichZ jsou roz-
mistény Sipky, paky, klice, teleporty, spi-
nace apod. Néktera poli¢ka po prichodu

zmizf, jind zpUsobfi ztmavovani obrazov-
ky (jina, kupodivu, neudélaji vubec

nic :-)). Vasim ukolem je dovést malou
zrudicku (pfedlohou byl feznik Z.Jelinek)
z vychozi bréany pfedchoziho svéta do
vstupnf brany svéta daldiho. Takto musi-
te projit viech sto leveld, ¢imz oviem ale
nic nekondi, protoZe ke hie je dodavan |
editor levell, a tak si muZete navrhovat
vlastni zaludné svéty. Ti, kteff znajfl hru
Stone Age, budou ve vyhodé, nebot
Switch je jeho velmi blizkym pfibuznym.
Obé hry spojuje dokonaly napad, jeho
bezchybné provedeni a vyborna hudba,
ktera dokresluje atmosféru. Zakladni
idea je zcela totoZzna, pouze realizace je
odlisna. Zatimco u Stone Age byla polic-
Ka ponhybliva (pohybovala ve sméru Si-
pek, které na nich byly nakresleny), zde
jsou staticka a 3ipky na nich uréuji smér,
kterym muzete pokracovat. Pro prepina-
ni Sipek muzZete pouZit jednak paky (jimi
muzete otodit Sipku do libovolného smé-
ru), jednak naslapné spinace (ty otaceji
Sipku pouze do protisméru). Hra je napl-
néna fadou zaludnosti, jako tfeba nevi-
ditelnymi policky nebo uzamcenymi pru-
chody, pro které je nutno nejdfive sebrat
odpovidajici kli¢. Vyjimkou nejsou ani le-

A zde jsou hesla pro prvnich padesat svétu.
POZOR! Platné jsou i mezery (zde znak "_"):

00 SWITCH

03 SHADOW

06 BART_
09 EVERST
12 JAILE_
15 LOOPZ_
18 PSNPSN
21 WOOPER
24 AARDY _
27 DNTDNT
30 ESIAL_
33 FALCON
36 BLDRNR
39 BILBO_
42 GARFIE
45 KASUMI
48 AKANE _
51 BUSTER
54 GOLLUM
57 NANCY_
60 TRUNKS
63 EATING
66 ISGOOD
69 MBRULE
72 NERMAL
75 WILLOW
78 ELRIC_
81 MIKADO
84 JARRE_
87 LOVCRF
90 FRANCE
93 SPACE_
96 UEOCIE
99 B 25D

01 REGIST
04 YAHOO_

07 MBMBMB

10 TRONIC
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vely, které vas zdrti svou na prvni pohled
pfebujelou slozitosti, abyste nakonec
zjistili, ze lze cely level vyfeSit béhem de-
seti sekund tim, Ze viechny néstrahy jed-
noduse obejdete... Je nutno fici, ze
viechny svéty jsou navrzeny opravdu bri-
lantné a zadny z nich nenf nesmysiné
slozity.

Protoze levell nenf nikdy dost a stan-
dardnich sto svétl projdete pomérné
rychle (do tff let urcité :-), mozna - snad
- asi...), je ke hie dodavan i level editor.
Jeho ovladanf je velice jednoduché, po
natazenf se objevi obrazovka s dostupny-
mi objekty, které Ize pro navrzenf levelu
pouzit. Levym tlacitkem mysi objekt vy-
berete (pole, kli¢, teleport...) a pravym
se pfepnete do pracovni obrazovky, kde
mazZete objekt umistit kam se vam zlfbf.
V editoru |ze také samoziejme nastavit
¢as, ktery bude mit hrac¢ pro vyresdenfl da-
ného svéta k dispozici a je zde | moznost
otestovan( pravé navrzeného levelu. To
je velmi dllezité, protozZe jinak by se
vam snadno mohlo stat, Zze navrzeny le-
vel neplijde vyfesit - at uz pro logické
chyby ¢i nedostatek ¢asu. Pfi editaci jed-
notlivych drovni se muzete volné pohy-
bovat mezi véemi sty levely, takZe lze na-
piiklad kombinovat puvodni levely

s vasimi nové navrzenymi. Samozfejmosti
je i kopirovani celych ¢asti pracovnf ob-
razovky, coz znacné ulehcCuje praci. Jak-
mile mate vlastnf levely hotové, stadi je
pfihrat k hlavnimu programu a jizZ muze-
te vase pratele mucit feSenim vami vyt-
vofenych svétd. Jedinou nevyhodou edi-
toru je nemoznost navrzeni viastnich
PASSWORDUG, které jsou automaticky
pfetazeny z ptvodnich leveld.

Co rici zaverem?

Switch vas chytne a nepusti, tak jako
mne. Nemate-li Falcona, hned si ho bé&z-
te koupit, Switch za to zcela jisté stojf.

= Petr Seba



Dalsi verze nejoblibenéjsi

svete je tu!

Samozfejmeé, je tady dalsi fotbal a tento-
Krate je urCen vyhradné pro vase STE-¢ka
(nebo Falcony). ProtoZe fotbal je jedna

z mych nejoblibené&jsich her ve skutec-
nosti, nenechal jsem si ujit ani Zddnou
ze stéZejnich pnr‘frtaf_‘ﬂwch verzi - od
Kick Off 1&Il pfes Sensible Soccer aZ po
Goal. Zadn4a z nich viak nebyla uréena
jen pro STE, takZe jsem se na Team t&sil,
jak na vy?hru v Numeromanii. Jak to do-
padlo, posudte sami.

Doprovodny text na pfebalu zvysil maj
chti¢ na maximum, aby také ne, vZdyt se
na ném muzZete docist takovéto informa-
ce: inovace v systému hry, jemny
scrolling do v3ech stran, brilantni barev-
na grafika, vice nez 2000 animaci, vyso-
ce kvalitnf zvukové efekty, mnoho moz-
nosti nastaveni, Hi-tech replay - a to vie
ukonceno vétou ,Pravdépodobné
nejlepsl fotbalova hra viech dob”. Cha-
pete, ze jsem nelenil, a Team okamzité
zasunul do mechanlky Nebudu vas trapit
derDbnym popisem hry, spiSe se zamé-
fim na stru¢nou charakteristiku progra-
mu - pfedeviim se podivdme na ty vlast-
nosti, které tolik vychvalili autofi na
obalu, a srovndme je s moznostmi, které
nablzi néktery dalsf z fotbalovych pro-
gramu (protoZe povazuji za nejzdafilejsi
Kick Off Il a jeho ndsledovnika jménem
Goal, budu se obracet préavé k nim).

Team

Po uvodnich statickych obrézcich, které
jsou doprovdzeny kvalitni samplovanou
hudbou, se dostanete pfimo do zéklad-
niho menu, v némz muzete zvolit typ hry
- ,pratelak”, ligu nebo pohér, déle cha-
rakteristiku hry, replay uloZenych situaci
nebo editaci tymu. V charakteristice hry
Ize nastavit délku hry (2x 1,2,3,5 nebo
10 minut), Uroven rmzhudcfhn {prumér-
ny, striktnf, ndhodny), povolit ¢i zak4zat
vitr, urdit typ povrchu (suchy, mokry, po-
maly atd.), ovlddanf (joystick, powerpad,
kldvesnice), zapnuti & vypnutl overscanu
a pro uzivatele Falconl vypnutfl a zapnutf
interniho speakru. Pfejdete-li do polozky
editace tymd, mate moZnost nahrat ulo-
zeny seznam tymu (k dispozici jsou muz-
stva anglické Premier League a MS'94)
nebﬂ zalit editovat. Pokud zvolite edita-
ci, objevi se seznam muZstev anglické
ligy a po vybéru konkrétniho se objev(
kompletn( sestava (véetné& néhradnfku}
kterou miZete upravovat, stejné jako
jméno trenéra, barvy dresu (pro domécf
pmstfedf i hostovénf) a taktiku. Mate-li

jiz nas’t&wﬂy v§échny para metry a zvulftej_

typ hry, objevi se opét seznam tymu,
z kterého musite vybrat dva, jez se sta-

nou a"kiéry zapasu. Aktwuge;e li muz-

stvo, musite také zvolit, zda buée ﬂl&ﬂﬂ

Betitacem nebh hracen . o

tfeba zvukem, ten je sku-

- ostatnf fotbaly pro Atari. A

V& ta je viditeln& slaba, ro-
~ zanimovén( postav, jejich

- pmhyh nen( viibec plynuly
~a pusobi nepﬂmzené Je to
- moZna zplsobeno i maiymt. e
--_;%-a_;‘-:;jr;aat»;téwﬁkaml hraca, v ka-
e fﬂém pfipadé je v tﬂmtn

I bode GOAL (a Kick Off 2} . .
’ Z'_E..;@za’iatealﬁé iaﬁ%f ﬂﬁrm; temuizg-ﬁ* 'y J
mﬁafe“ | ¥

hry na

nastaveni, podivejme se, jak si TEAM
stoji v porovnani s GOALem. Strué¢né fe-
ceno - jsou na pfiblizné stejné uUrovni,
snad jen GOAL (a Kick Off 2) md o néja-
kou volbu vice.

Nechme v3ak jiZz stranou nastaveni a vrh-
néme se do vlastni hry - probereme ji
podle informaci na krabi¢ce. Nejprve tu
mame inovaci v systému hry - ale, ale,
pani autofi, kde jste co inovovali? TEAM
ma naprosto bézné zpracovani - pohled
shora na lehce Sikmé postavicky, ovldda-
ni je také obvyklé - automatické pfepi-
nani na hrace, ktery je nejblize mi¢i. Te-
dy snad zména v drzeni mi¢e hrda¢em?
Mozna - urcité vSak ne k lep$imu. V z&-
sadé |ze rozlisit dva zptsoby ovlddani
mice, pfi prvnim se mic¢ prosté pfilepf

K noze hrace a drzf na ni dokud ho
neodkopnete, pfi druhém musite hrace
vést tak, aby mél mi¢ stale pfed sebou
(podstatné tézsi, ale velmi realistické) -
typickym pfedstavitelem druhého modelu
je GOAL (a Kick Off 2). TEAM stoji na ja-
kémsi pomezi, mi¢ chvili na noze dri,
chvili ne (zalezi na zplsobu, jakym méni-
te smeér pohybu hrace) - vysledny efekt
neni dobry, kontrola mi¢e nenf realistic-
ka ani hra¢sky pffjemnd. Stejné tak nenf
nejlépe vyfedeno ani zminéné prepinanf
nejblizsfho hrace, protoZe dochdzf k ma-
lym prodlevam, které citelné zpomaluji
hru. PodtrZzeno, selteno - hratelnost (a
zejmena realisti€nost) nenf na nejvyssi
urovni a vyrazne za GOALem (i Kick
Offem 2) pokulhdva.

Grafika

Dalsf vychvalovanou vlast-
nostl byl jemny scrolling
vsemi sméry - ano, zde mu-
zeme fici, Ze autofi skute¢-
né vyuzili hardwarovych
vlastnosti STE, a tak je
scrolling skute¢né plynuly.
Zbyva nam zvukové zpraco-
vani a grafika - za¢néme

tecné kvalitnf, slysite rea-
listické Gdery mice, kFik fa-
nouskd i hvizd rozhod¢ich.
V tomto bodé obal nelhal
a TEAM je po zvukové
strance lep3i nez vSechny

mame zde grafiku - sem
patif i animace postav. Pra-

HopheS st o AR LR R 4 ST =
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timco u GOALu (a
zfejmeé kdesi
uprostred pole (a je5té to pole vypadd
jak pruhované pyZzamo) jen s namalova-
nymi branami, v TEAMu se mUzZete ko-
chat pohledem na rohové praporky, hle-
disté s jasajicimi divéaky, lavicky obou
muZstev, reklamy po stranach hristé, by-
telné brany a hlavné dobfe nakresleny
travnik. Béhem hry méate stale k dispozici
zakladni informace o zépasu (jméno hra-
Ce, ktery hraje, aktualnf stav a grafické
znazornen( casu), jsou umistény na listé
v hornf ¢asti obrazovky. Pfi kazdém pfe-
ruseni se tyto informace objevi jedté

v hracim poli - v levém hornim rohu po-
cet odehranych minut a v dolnf ¢asti
nazvy muzstev a jejich skére. Za hry ma-
Zete provést nejen stfidani, ale i zménu
postaven( hrace - bohuZel viak nemdzete
meénit taktiku, takZze zapomerite na vstfe-
lenf g6lu a nasledné ,zabetonovani” ob-
rany (v tomto sméru jsou Goal a Kick Off
2 mnohem pruznéjsi). Po ukonceni zdpa-
Su mate k dispozici statistiku gala, fauld,
Zlutych a Cervenych karet, rohd, stiel na
branu, vhazovani atd.

Tak jak?

Jaké je tedy celkové zhodnoceni - TEAM
prevysuje sve kolegy ve zvuku a v grafic-
Kém zpracovani prostfedi. Pokulhava v
realisti¢nosti hry a hratelnosti, nejblize
TEAMu bychom asi nasli znamy Sensible
Soccer. Ackoliv tedy musim popfit, ze by
se jednalo o ,nejlepsi fotbal viech dob”,
nemél by si TEAM Zzadny fotbalovy fa-
nousek nechat ujit, chce-li mit uceleny
pfehled o lepsi ¢asti pocitacovych fotba-

|G,
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V fadé novinek, které se nyni na Jaguara
objevily, je také dal3di zastupce ,karate”
her - Ultra Vortek (tedy ono to karate
neni, ale co to vlastné je, védi bohové).
ProtoZe se ozyvaly hlasy, Zze Ultra Vortek
je lep3i nez Kasumi Ninja, nelenil jsem

a hned se pustil do testovani.

Ultra Vortek

V uvodu hry se dozvite, Zze déj se
odehrava v 21 .stoletl (zcela tradi¢né vsu-
de vladne kriminalita, chaos, nasill - a k
tomu viemu se roboti domahajf lidskych
prav), kdy byla nalezena jakasi tabulka z
dob starych Ink{. Ta obsahuje poselstvi
o jakémsi ,Strazci” (bohu &i démonu),
ktery muze lidstvu dat vé¢ny zdroj ener-
gie, ale teprve tehdy, az bude lidstvo
pfipraveno - pak nastane ,as zkou3ky"”
a vybrany bojovnik se utka se StraZzcem.
Zvitézi-li, ziska lidstvo nevylerpatelny
zdroj energie, pokud prohraje, Zemé bu-
de zni¢ena. Dozvite se také, Ze staré civi-
lizace, jenZ zmizely v davnych déjinach
Zemé, tento souboj prohraly. Nemusite
dlouho prfemyslet, aby vam doslo, Ze &as
zkousky opét nastal. Bylo vybrano sedm

-
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bojovniku, ktefi se maji mezi sebou ut-
kat navzajem, a z nich ma byt vybran ten
nejlepdi, ktery se utka se samotnym St-
razcem. Tolik legenda a nyni vzharu do
boje!

Do boje!

Po uvodnim screenu, z kterého na vas
shlizi obrovské oko {mlmmchudem, neé-
kdo z autoru si na odi zfejmé potrpl,
protoZe je najdete zabudované do kazdé
mistnosti - tfeba do sloupu, véetné oka,
které vas sleduje béhem kazdého zapa-
su) - snad to ma byt oko Strazce, se dos-
tanete do zakladniho menu, kde muzZete
navolit hru pro jednoho nebo dva hrace,
zmeénit nastaveni hry (povolit nebo zaka-
zat vybér mistnosti pfi hfe dvou hraca,
povolit nebo zakazat krev, nastavit Ci
zcela zrusit Casovy limit, nastavit zvuk na
stereo ¢i mono a nebo pfekonfigurovat
ovladani), vybrat doprovodnou hudbu (z
11 skladeb, povétdinou syrovy rock, za
viechny jen dva nazvy: Drunkicidal, Irish
Trash), ktera je ale ,furt na jedno brdo”,
a samozfejmeé procist seznam autoru,
testerd a kdoviceho jesté.

Spustite-li hru, objevi se menu pro vybér
vaseho bojovnika, pfipadné bojovnikl (v
reZimu dvou hracud) - v dolini ¢asti obra-
zovky jsou ikony viech sedmi bojovnikl
a v centralni Casti je postava Strazce (ro-
hata pfiSera, pfipominajici dabla), ktera
drzi v kazdé ruce jednu postavicku, ty se
méni podle vasi volby (na vybér mate lid-
ské charaktery, roboty, androidy nebo
cyborgy). Hrajete-li ve dvou a méate-li po-
volen vybér prostfedi, muzete jedté zvolit
jedno z osmi mist, na nichZ se souboje
odehravajl. Pokud hrajete postupovou
hru pro jednoho hrale, musite jesté zvo-
lit jednu ze Ctyf Urovni (training, normal,
nard, killer). Kazda z postav vlastni urdity
dil tabulky Vorteku, vasim ukolem je se
zvolenou postavou porazit vdechny ostat-
ni, ziskat jejich ¢asti tabulky a s takto
skompletizovanou tabulkou pfivolat St-
razce a porazit ho.

Provedeni

Konelné se dostavame k vlastnf hfe.
V dvodu jsem se zminil o tom, Ze Ultra
Vortek (dale jen UV) by mohl byt lep3i
neZ Kasumi Ninja (dale jen KN) - a sku-
te€nost? Zalnéme tfeba grafikou - po-
stavy ze hry Kasumi Ninja jsou jen posta-
vy lidi (ninjové, Skot, Indian, Amazonka
atp.), v UV mate k dispozici kromé lidi (a
androidua, ktefl vypadaji stejné) i rGzna
monstra, tfeba robota , kostlivce-panka-
Ce” nebo robota, ktery se roztéka stejné
jako T1000 ve filmu Terminator 2. Inven-
ce je teay na strané UV - jenZe postavy,
ac digitalizované (pfip. renderované) ne-
vypadajl tak dobfe a precizné jako
postavy z KN, také jejich rozanimovani
se mi zda byt slabsf - to se viak netyka
viech postav stejnou mirou. Prostied|/
(pozadi) je jednoznaclné lepsi v KN, digi-
talizované obrazky, kombinované s nad-
herné renderovanymi objekty, zietelné
pfeddi ,bé&Znou kreslenou grafiku”, kte-
rou muzete vidét v kazdé druhé hfe to-
hoto typu na PC nebo Amize. Ke zlep3e-
ni dojmu sice pfispéjl velmi pékné
propracované stiny postav (v nékterych
prostifedich, kde se bojuje na lesklém
povrchu, se postavy dokonce skutelné
celé odrazeji), ale hned tento dojem
zhor3i pohyb pozadi - v KN totiZz pozadf i
povrch ,skroluje” v celé fadé nezavislych
rovin, kdezto v UV ma povrch pouze jed-
nu rovinu a pozad( stéZi dvé. Neni tfeba
se dlouho rozhodovat, v grafice vitézi
KN. Po zvukové strance jsou oba progra-.
my zhruba na stejné urovni, UV je
silnéjsi v muzice, KN ve zvuko-
vych efektech. Podivejme se
nyni na hratelnost - UV je
mnohem rychlej3f (a to lze
jesté zapnout rychlost na
TURBO), coz &inf hru dy-
namictéjsi. Naproti tomu
maji v8echny postavy
v UV téméf stejné ude-
ry, jejichz vybér je znal-
né omezeny. Lidi se pfe-
deviim specidlnimi
tudery - firebally, fire- -
porty, lightningy, elek-
trickymi vyboji a dalsimi
specialitami, kterych je
vé&tsi vybér neZ v KN -
v této otdzce Jsem:ﬁak
knnzarvatwm a je mi bliz3i
akovychto .vyiepﬁe-
f stoupanf ob-
né zvol ﬂnmdn";



sedmé urovné je obtiznost pfiblizné stale
stejnd, pak se najednou rapidné zvysi, to
kdyz bojujete proti stinovym bojovnik&m
(docela dobry napad) a musite jich pora-
zit nékolik po sobé (dost Spatny ndpad).
Levell je celkem jedenact - do sedmého
bojujete s jednotlivymi protivniky,

v osmém a devatém musite porazit po
dvou stinovych bojovnicich, ktefi na vés
nastoupi po sobé, v desdtém levelu mu-
site porazit postupné viechny (!) protiv-
niky (nastéstf staci kazdému jeden uder)
a v jedenactém se konec¢né utkate se sa-
motnym Strazcem, kterého porazit bylo
kupodivu velmi snadné. Ve hfe je nékolik
vyloZenych ,dletd”, napffklad fatality
(ani ty zde nemohou chybét) - pokud

v KN dojde fada na fatalitu, na smrt una-
veny protivnik se ztézka zvedne a sotva
se drzice na nohou ocekavé vas uder,

v UV se namisto toho protivnik, kterého
jste téZkym uderem slozili, ¢ile zvedne,
zaujme bojové postaveni a teprve vzapé-
ti ,splihne” a ¢eka na dorazeni - pokud
to nestihnete, ozve se zvuk uderu (dalsi
nesmysl) a protivnik padne (v KN se

v pfipadé, kdy fatalitu nestihnete, proti-
vnik zcela logicky jednoduse sesune).
Dalsdi ulet se tyka ,stinovych protivnikd”
- jsou to totiZ stiny postav ostatnich bo-

jovnikud, které jste uz jednou porazili,
takZze mi feknéte, kde proboha vzali dal3i
¢asti tabulky Vorteku, kdyz podle legen-
dy ma kazda postava jeden kus, ktery
jste ji navic uz jednou sebrali. Abych za-
se fekl néco kladného, docela dobré je,
Ze pokud prohrajete zédpas (kazdy souboj
je na dvé vitézna kola), mlZzete jej stéle
opakovat a nejste omezeni zadnymi kre-
dity ¢i né&im podobnym - navic si mtze-
te vybrat, zda budete souboj opakovat
se stejnou postavou nebo zda ji nevymé-
nite za jinou (pro nrace vyhodné, z hle-
diska logiky hry je to vSak dalsi nesmysl).
V celé hfe Ultra Vortek je viditelné kla-
den dUraz na brutalitu a nasill na vas
pfimo kape z kazdé obrazovky, je to sice
v souladu s legendou, ktera hru dopro-
vazi, ale a nejsem nijak citlivy, ¢eho je
moc, toho je pfilis (ono uUplné staci divat
se na zpravy nebo na filmy - pfijde mi
hrozné, kdyz popfepindam viech sedm
kanall, co médme na kabelovce, a na ka-
zdém zrovna nékoho zablijejl, muci nebo
alespon mlati). Autordm néjak nestacilo
dorazeni béhem fatalit a tak je$té vsunu-
Il jejich obdobu do hry, takze se stava,
Ze jeden z hraca zlstane na chvili stat

a necha se mlatit a mlatit... KN nenf ni-
jak mirumilovny, ale souboje nepusobi

tak nasilnickym dojmem, je to pfedevsim
prostfedim, které je v KN v zdsadé ma-
lebne, nikde Zadné mrtvoly, destrukce

a chaos. Nevim, jaky vychovny efekt bu-
de mit uffznuta hlava letici k vdm obra-
zovkou a zbytek trupu, z kterého strika
krev (jedna z fatalit v UV), nebo pohled
na postavi¢ku provrtavanou obrovskym
vrtakem (samoziejmé za doprovodu fevu
a potokl krve - dalsf z fatalit), ale ne-
chtél bych potkat nékoho, kdo by mél
chut si nékterou z fatalit ,prubnout

v redlu”. Dost moralizovanf, normalnimu
Clovéku trocha nasill neuskodf, ale ne-
mélo by byt vSude a nemélo by byt poda-
vano pffli¥ malym détem a hlavné by se
nemélo glorifikovat.

[ - o
Par tipu
Na zaver jesté par tipu - chcete-li aktivo-
vat TURBO mod, pak na dvodnl obrazov-
ce stlacte klavesy 1,5 a 9, v hlavnim me-
nu se nynf objevf jesté volba rychlosti.
Hrajete-li ve dvou a mate-li aktivovan vy-
bér prostredi, stlatte pfi tomto vybéru
LH", pfipadné ,*" - budete mit k dispo-
zici dalsf dvé prostred;.
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PC Shop, Vladislavova 24, 110 00 Praha 1, tel. : 02-24228640

Game Centrum, Strossova 124, 530 03 Pardubice, tel. / fax: 040-21143
Pocitace, Nadrazni 1089, 738 01 Frydek-Mistek, tel. / fax: 0658-23217




Velky festival

Byl jsem pozvan na planetu Phromhaj,
abych se zucastnil tamni narodnf zdbavy,
flipovani. PfestoZze se mezi mimozemsta-
ny obvykle necitim ve své k(zi, na milé
obyvatele planety Phromhaj jsem si ry-
chle zvykl a brzy jsem se zapojil do hry.
Pravidla flipovani jsou jednoduchd: na
zemi jsou rozlozeny ruznobarevné dlaz-
dicky. Kazda z nich ma své misto. Kou-
zelnik (a zaroven kral Phromhaje) je
vsechny vyhodi do vzduchu a tam je za-
micha. Vznikne zmatek nad zmatek

a ukol je jasny: vratit viechno do pofad-
Ku. Ale pozor! Jedna dlazdi¢ka je navic,
a tak musi néktera z nich zUstat ve vzdu-
chu. Pokud i ta posledni spadne, rozbije
Se a Je po zabaveé. Princip je prosty,

a pritom cela planeta ma o zabavu pos-
tarano. Festival je o to zajimavéjsi, ze se
nraje o titul krale Phromhaje.

Kosmické
dobrodruzstvi

Viechno zafalo na Syrové plane-
té. KdyzZ jsem pochopil, o co
pfi flipovani vlastné jde,
nedélalo mi velky pro-
blém zdolat prvni
sérii dlazdic. Tamni
obyvatelé z toho
vieho méli na-
ramnou legraci

a fialové fanynky
me nednavné
povzbuzovaly.

Po chvili hry
zacali divaci
vbihat na hraci
plochu. Kdyz
jsem nékterého
z nich vyhodil do
vzduchu, potésené
zavyskal. Jindy zase
nékterého
neposedného panacka
zaplacla dlazdi¢ka. To bylo
nadéleni. Nastésti se mu nic
nestalo, a kdyZ jsem dlazdici vyhodil do
vzduchu, ziskal zpét svaj pavodni tvar
a znovu se pfipojil k veselé spole¢nosti.

Objevili se ale i kazisvéti, ktefi se mi sna-

Zili hru znepfijemnit. Néktefi jen na
chvili pfimrazili dlazdici k zemi, ale jin{
byli tak Skodolibf, ze dlazdi¢ku spolkli

a trvalo hodné dlouho, nez je zalala
tlagit v zaludku a museli jl vyplivhout.
Béhem hry jsem se podival i zpatky na
Zem. V americkém narodnim parku jsem
si zaflipoval na gejzirech (Mimochodem,

vite jesté, Ze na skakanf jsou tygfi
mistfi? ). BEhem festivalu jsem se dostal
| na dal3i zajimavé mista: Velikono¢nf
ostrovy, skaly, na kterych jsem musel
sestavit hlavy prezidentl (to byl docela
tvrdy ofidek... ), télocvi¢na, fotbalovy
stadion. V3echno bylo ¢im dal tim te2si.
Jako velmi uZiteCna se ukazala moznost
uloZeni pozice. Potom jsem byl vystfelen
na obéznou drahu, kde jsem musel ve
vzduchoprazdnu sestavit dokonce trojna-
sobny pocet dlazdi¢ek. Byl to uplny hla-
volam. Do toho v3eho se pfiplet] jesté
vesmirny slimak, ktery se citil ve
vzduchoprazdnu jako doma a nemél nic
jiného na praci, nez se mi plést do hry.
V poslednim kole jsem se utkal s krdlem
Phromhaje, ktery pouzival spousty kou-
zel, aby mi zabranil ve vitézstvi. Nékdy
primrazil spoustu dlazdic, jindy zase,
kdyZ uz se zdalo, Ze mam vitéstvi na do-
sah ruky, vymr3til viechny dlazdi¢ky do
vzduchu a mohl jsem zaéit znovu od za-
Ccatku. Ale nakonec viechno dobfe do-
padlo a ja jsem se na velkolepé koruno-
vaci stal kralem celé planety.
PFfi tlipovani nejde pouze o rychlé reak-
ce, ale ani o nezazivné fedenf hlavolamu.
Je to zkratka néco mezi tim. Né-
kdy nestaci reflexy, jindy
se zase zavafi mozkové
zavity. Kdyz se to da
dohromady,
vznikne vyborna

zabava. Hra je pfiméfené té2ka a pro
schopné hrace je pfipraveno dokonce
nékolik mnohem té23ich variant hry.

A I ti Sikovni
Zaponci...

Grafika hry je hezka a tisice barev jsou
opravdu znat. Nebojim se o ni fict, Ze je
svézi. Zvuky jsou roztomilé a hudba do-
kresluje celkové dobry dojem (pouzity
jsou i skladby slavnych skladatell).

Flip Out ma zkratka svuj styl, ktery mi
okamzité padl do noty. Néco takového
se totiz v pocitaCovych hrach tak ¢asto
nevidi a osobné nevéfim, Ze by japon3sti
vyrobci videoher, ktefl majl dnes na trhu
drtivou pfevahu, nékdy nasli odvahu

a pfedevdim dostatek vtipu, aby néco
podobného vyrobili. Firma Atari u mé zk-
ratka touto hrou zabodovala. Bez
zajimavosti neni ani to, Ze autorem této
nry je mlady student americké stfedni
Skoly, ktery pfitom pry pfisel k péknym
penézum.

Nasili neni vsechno

Diky vam, lidi¢kové z planety Phromhaj,
jsem si uvédomil, Ze se stale jesté ve své-
té poditaCové zabavy najdou mista, kde
neteCe krev proudem. Je ¢as Flip Outu,
zabavy bez nasili a surovosti. Pokud véam
nékdy pfipada svét 3edivy, pak je mozZna
pravé vylet na Phromhaj takové malé
pohlazeni, které potfebujete, a nezalezi
na tom, kolik je vam let.

Flip Out je hra, kterd se povedla. Dobry
a neotfely napad, tisfce barev, roztomilé
zvuky i hudba, co si pfat vic? Vypada to,
Ze se pro majitele Jaguard zacalo blyskat
na lep3i ¢asy. WMCJ, Rayman, Pitfall,
Power Drive Rally a v neposledni fadé

| Flip Out! jsou toho jasnym dlkazem.

e Marek Spanél
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Power Drive

Rally

Do tretice vseho
dobrého...

Po nepfflis podafenych tfirozmérnych
autosimulatorech (Club Drive, Checkered
Flag) se na Jaguaru objevil po vice nez
roce dal3f pokus o zpracovani automobi-
lovych zavodu. Tentokrat na to 3li autofi
uplné jinak a vysledkem jsou vyborné
zavody v dvourozmeérném provedeni.

Hra plsobi od prvni obrazovky dokona-
lym profesionalnim dojmem a to se
bohuzel na Jaguaru tak ¢asto nevidi. Ale
dulezitéjsl je samotna hra. Na zalatek
dostanete urlitou finandni ¢astku. Za ni
si muZete koupit své prvni auto. Vlastné
spl$ autitko, protoZe penize budou sta-
¢it jenom na malé Metro nebo Fiata 500.
Potom zaplatite startovné a zavod muze
zacit.

Start

Na startu stojite sam. Zavod zacina.
Prvni zavod se jede v pfijemnych pod-
minkach a je to tedy idedlnf pfilezitost
naucit se ovladat své nové zavodni
auti¢ko. Kromé plynu, brzdy a volantu
muzete zafadit zpatecku, zapnout svétla
a zatroubit (zvuk troubeni se mi tak Ifbil,
ze jsem Casto houkal jen tak pro radost).
Brzy zjistite, Ze jednoduchy typ hry je v

tomto pfipadé doveden k dokonalosti.
Na karosérii auta se odrazi slunce, vidite
dokonce i brzdova svétla. Auto nékdy
zanechava i stopy. Ale nejdualezitéjsi jsou
jizdni vliastnosti. Praveé ty délaji hru tak
zajimavou. Na kazdém povrchu a za
kazdého pocasi se auto chova trochu
jinak. V adaldich zavodech se potom set-
kate tfeba s boufkou nebo snézenim.
Jindy jedete v noci (nezapomente rozsvi-
tit svétla!). Nejvétsi pozitek z jizdy jsem
mél pfi zimni noci, kdy byla vozovka
silné namrzla. Zajimavé jsou i trati, ve
kKterych nékdy dobfe nevidite, kudy
viastné silnice pokracuje. Béhem hry se
dostanete do rGznych koutl svéta.
Kazda trat je né&im zvlastni.

V nékterych zavodech se na trati objevi
| soupef (bohuzel jich nikdy neni vic).
Hra je potom jeSté o neéco zajimavejsl.
Za vyhrany zavod dostanete penézitou
premii. Tu potfebujete jednak na opravy
auta, ale hlavné na startovné do dalsich
zavodi. Casem si mlZete nadetfit i na
lepsl auto. Na vozovce se obcas povaluji
pfedméty, které mlzet sbirat. Kromé

penéz jsou to tfeba i hodiny, které na
nékolik sekund zastavi ¢as, nebo kou-
zelny akcelerator. Trochu slatanina, ale
kupodivu se to do této hry docela hodf.

Jizda zrucnosti

Kromé obycejnych zavodua vas Cekaji

| jizdy zru¢nosti, které jsou mozna z celé
hry tim nejzabavnéj3im. V nich musite
nejprve nacouvat do ureného mista,
potom projet klikaty usek silnice a nako-
nec vjet do spirdly. Vypada to jednodu-
Se, ale ve skutecnosti to je docela tézke.

Vada na krase

Hra mi pfipravila jedno nepfijemné zkla-
manfi: neni mozné hrat ve dvou. Nékomu
to mUZe pfipadat jako nepodstatny
detail, ale pravé na hru ve dvou jsem se
tésil nejvic. Pfitom na krabicce je napsa-
no, ze hra je urcena pro jednoho nebo
dva hrace. Tim se ale nenechte napalit.
Jediné, co hra umozfiuje, je postupny
start aZz osmi hraca. To ale neni prak-
ticky k ni¢emu dobré. Hra ma navic spise
nizkou obtiznost, takze béhem jednoho
vikendu jsem ji dohral aZz na konec.
Power Drive Rally je sice vyborna hra, ale
zkuSenému hrécdi asi na dlouho nevydrzi.
Skoda...

Time Warner

Power Drive Rally je prvni hrou z dilny
Time Warner Interactive a napovida, Ze

i na dalsi hry od Time Warner se mohou

majitelé Jaguarl t&sit. V nejblizéf dobé

by to mély byt dvé hry na CD: vyborné

souboje prehistorickych pi‘fﬁer Primal

~ Rage a Wayne Gretzky Hockey. Zatim jE

~ tu Power Drive Rally, které mohu v§em :
',pi":znwcum autumc:rbtlmvych zévﬂdu
S 3 dabrych her dapnruﬁit --




Parodie na Dizzyho?

| kayby tato hra byla parodii na slavného
DIZZynho, je to bezesporu velmi roztomilé
dilko. Ukolem hrace, coby vajicka, je
posbirat urcity pocet malinkych skfitka,
Ktefi na vas netrpélivé ¢ekajl. Cela hra je
vyvedena ve stylu arcade ve zcela rozto-
milé, krasné barevné grafice. Aby tvuj
ukol nebyl zase aZ tak jeanoduchy,
budou té obtéZovat rizné bytustky, kte-
rym (diky své tvrdé skofdpce) mizes sko-
¢it na hlavu (pokud oviem takovou
nepodstatnou koncetinu majf). Kazdy
level je pomé&rné kratky, ale nesmite

vynechat ani jednoho skfitka. Bohuzel se
zabiti tvoreckové opét ozZivuji, takze
pozor na né! Prvni krajina pfedstavuje
jakysi fidky les. Po spinéni levelu se ocit-
nete v tajuplném hradé, poté ve vesnici
a naposledy (resp. dal jsem to jiZ nedo-
vajickoval) v domé plném computerd

a kancelafské techniky.

Celd hra je limitovana Casem (pfesypaci
nodiny) a po ztraté Zivota se z vajicka
pomalu stava néco dost nevoriavého.
Nejvétsdi obtiZnost hry spodiva v ovliadani

VALDGI

Kvalita nebo opét prumér?

JelikozZ se urcité pamatujete na vcelku
uspesny prvni ail, tak zajisté nebuade
potrfeba tuto hru detailné popisovat.

A pokud snad jednicku neznate, obratné
vas odkazi na minulé ¢isla, kde jiz jed-
nou recenze na M.VALDGIRu byla.

V tomto pokracovani (podle autori se
dalsi dily nechystaji) ma nas roztomily
hrdina z jednicky dal3i naroc¢ny ukol,
osvobodit zakleté kralovstvi hor. Grafika
a hudba se zménila, styl hry zGstava
zhruba stejny. Mimo diskusi je ten fakt,
Zze hudba se zlep3ila o dost. Je sice opét
délana pfes SOUNDTRACKER, ale pomoci
lepsich nastrojd. Pro zajimavost uvedu,
ze hudba je napodobena z amigackych
modulu pfevedenych na nade Atari. Pro
ty, co nevéd/, Ze na Atari je k dispozici

spousta kvalitnich moédu, doporucuiji si je

hned obstarat! Pochopitelné hudba ve
hfe zdaleka nedosahuje takové kvality,
jako originalni samplované mody!

Grafika ve hfe na mé a ostatnf zname
plUsobfi ponékud rozporuplné, pfirovnal
bych to asi nejlépe k Svédskému stolu,

kde vam néco bude hodné chutnat, néco
se vam vzpfici v krku. Abych to v3ak
popsal néjak méné obrazotvorné, autofi
se snazili (vétdinou ne zrovna uspéiné)
napodobit néktery zpusob grafiky, tfeba
ze hry MAGIA KRYSZTALu, leC vysledkem
je ponékud splacané dilko. Obcas je gra-
fika hry dosti uboha, ale nékdy to zase
neni az tak 3patné. Ve hfe uz chybi
perfektné vyvedené postavicky jako

v jednicce, zato jsou tu dobfe naanimo-
vané rzné potvarky, jako tfeba nebez-
pelné pobihajici divoka krysa, hopsajici
dédek, ponékud zajimavé ztvarnéné

dyné apod. Ve hfe je rozmanitéj3f bludis-

té a cela gamesa neni az tak détsky
snadna, jako byl prvni dil. Dost pomuzZe,
kdyz pfi hife naplSete MANIAC. Béhem
hrani si stalite vdimnout, Ze hudba je
pomérné kratka a po chvili ticha se opa-
kuje. | pfes tyto zapory v3ak objektivné
usuzuji, Ze toto dilko s ndzvem M.WAL-
DGIRA Il nebude 3kvar, ale nebude ani
tak dobré, jako jednicka...

* Ladislav Renner

ab

il
e
- -
ks
-

L= 3
8
-

g

: lu’t}i
et Tl

12

hlavniho hrdiny (pfezdivaného RAMBO),
je to hrozné citlivé! Kdo hral na didous3i
(didaktik) DIZZYho, vi o ¢em mluvim.
Hrdina je krasné vyveden a naanimovan.
Jediné, o ¢em jsem se je3té nezminil, je
hudba. Stadi viak, kdyz uvedu, Ze hudbu
dodal T.LIEBICH (nejlep3i hudebnik) a je
to jasny.

e Ladislav Renner

TECHNOID

Zatim pravdépodob-
né nejlepsi arka-
noid!

TECHNOID je nejnovéjsi a zaroven
nejlepsi arkanoid na Atarku (nefku-li i na
8-bitu!). Kdo nezna arkanoid, necht
zvedne ruku! Hmm, jak jsem si myslel,
nikdo takovy se nehlasi, coZz neni pfeka-
pujici, nebot se jednd o hru stejné pros-
lulou jako TETRIS! Grafika a design této
polské hry jsou na vyborné udrovni. V té-
to hie lze poznat, co viechno dokéaze
schopny programator narozdil od ¢asto
neschopnych teamu. BohuzZel je zatim

v ob&hu pouze demoverse, kde neni zad-
nd hudba a 11.level si mlzZete zatim
jediné tak vysnit. Hraci plocha je konci-
povana z pohledu shora. Ze zalatku to
muZe nékoho dezorientovat, ale velmi
rychle si zvyknete. Tradice Arkanoidu je
zachovana, takZe i zde jsou zajimave
prémie, vkusné a originalné zpracované.
Mimo to je celd demoverse v pozdéjsich
levelech obohacena novymi a efektnimi
prvky (lasery, vybuchujici kostky...). Na
rozdfl od ostatnich arkanoidu ma TECH-
NOID jednu podstatnou vyhodu, po kaz-
dém levelu se totiz objevi kéd, ktery je
vhodné si zapsat a nemusite zadinat jiz
znovu. Dokonce i kulitka zde vypada
jako kuli¢ka a nenf slozena z nékolika
bodl. Pro ty, co si myslf, Ze maji arka-
noid v mali¢ku, doporucuji drzet pfi hra-
ni joy nahoru (,.trodku” se to zrychli), ja
to stiham, co vy? Hledal jsem néjaky kaz,
abych to pofad jen nechvalil a jak je zna-
mo, nic neni dokonalé (mohlo by to
béhat v SVGA...), ale doopravdy:

- v TECHNOIDu neni mozné odrazet kuli¢-

ku bokama plosinky, jak jsme zvyklf z
jinych arkanoidd. Opravdu se v3ak t&3im
na okazik, kdy si zahraji plnou verzi.
Arkanoidu a zejména TECHNOIDu zdar!

_.'_,;_fzirl__.adl_slliv. Renner



TERMINATOR

Zatim nejvetsi dilko od BROTHERS!

PiSe se rok 2238. Po obrovske valce lid-
stva se vzboufiviimi se bojovymi roboty
pojmenovanymi Terminator, bylo cent-
rum umeélé inteligence, které hromadné
vyrabélo a zdokonalovalo své ni¢icf
prostfedky, po jaderném bombardovani
a obrovskych ztratach na obou stranach
zni¢eno. Avsak jesté predtim, nez byl
odpor zlomen, provedlo nepfatelské Fid(-
cf centrum SKYNET malou lest. Pomocf
stroje ¢asu byly do rdznych minulych
epoch lidstva umistény nebezpeéné Cipy,
Které (pokud by padly do nespravnych
rukou) mohly v budoucnu znovu rozpou-
tat jeste nicCivejsi valku, kterd by s vyso-
kou pravdépodobnosti vyhladila celé lid-
stvo. Zadnému ¢lovéku se v3ak tato
pfedstava nezdala prilis lakava, a tak
posledniho zbylého Terminatora pfep-
rogramovali k tomu, aby ziskal viechny

cipy...

Takto by néjak mohla vypadat legenda
na hru TERMINATOR od polského teamu
BROTHERS (SOS SATURN, GALLAHAD...).
Jeji déj tak trochu pfipomina slavné
snimky TERMINATOR 1,2. Zatim jesté
bpohuZel nenf tato gamesa v turbu pro
osmistovku, takze jsem nucen popsat
disketovou verzi.

Na zalatku se objevi ,title screen”, kte-
ra vas informuje o mozném navoleni nes-

KLATWA

mrtelnosti. Hraje k tomu perfektni crak-
nutd hudba z némeckého BENJY SOUND
MONITORu. Pokud mate stejnou verzi
jako na’ team, tak se program mezi
screenem s obrazkama Termindtora

a jmeny autoru zepta, zda chcete ,NOR-
MAL GAMES". Pokud stladite N, mizete
si navolit daldf vyhody, jako napf. spus-
téni outra, nesmrtelnosti apod. Hra se
jesté chvilku nahrava a po spusténf stro-
je Casu se jiZz objevite v prvni epose, kte-
rou je doba kamennd (nékomu to tam
bude urcité i vyhovovat). Hra je stylu
arcade ve vétsim zpracovédnim s perfekt-
nimi animacemi, kvalitni, ale méalo barev-
nou grafikou a prmérnou hudbou. Pfes-
toze jste Terminator, neznamena to, ze
mate nad pravékymi dinosaury a ostatni
pravékou havéti navrch! Vasi jedinou
zbrani jsou Casované bomby a ,umrtvuji-
ci” uder pésti. Krom toho mUzZete i péar
potvlrek preskakovat. Takze zadny pla-
menomet nebo brokovnice! Po splnéni
ukolu se dostanete do dob starého Egyp-
ta a takto postupné prochdzite nékolik
epoch v&etné soucasnosti (stfedovék,
divoky zapad...). Pfirozené jsou viude
jiné potvory a krajiny, které do patfi¢né
doby patfi. TakZze na divokém zdpadu
muZete spatfit rizné kovboje, ve stfedo-
véku se prohani koné atd. Bohuzel se
casto hra v okamZiku teleportace do
stroje Casu za ucelem dal3l mise zasekne.

Stredovéka adventure od AVALONu

Je jedna z mala klasickych adventur
(nejlepsf adventurou vsak uz asi zlstane
skvély FEUD). D&j KLATWY (kletby) se
odehravé ve stfedovéku plném kouzel

a magie. Nas rytff Kendrick je nucen pfte-
moci mocneé zakletl seslané na kralovsty|
HILDGOR zlou &arodéjnici Gedrou. Kle-
tbu mizZe zrusit jediné pfimo v kralov-
ském hradé. Na zacdtku se objevi hrad
a po stisknuti fire se brana za hlasitého
skfipotu otevfe a rytif vejde do hradu.
Objevi se ikona, kde mate na vybér bud

spusténi hry nebo nactenf posledné ulo-

Zené pozice. Po spustén( 5amutné hry se
véﬁ rytfr nbjeuf v hradé. |

Cei& hra JE zpramvéna systémem pi‘eché-_h__-=____._

zenf z mistnuat: do mistnosti, pfttemi

mizete omezen# ovladat ryth“e v mist-
nosti (styl pseudo 3D). Kurzor, resp 3ip-

méty nebﬂ .m_F_ﬂta ﬁ:‘é& vyvolat ikonu

azy jako n

lat inventar svych pfedmétd za pouziti
prikazu sestav nebo poloZ. Viechny texty
jsou v polsting, coz lze pomérné snadno
prelouskat. K celé hfe sta¢l vlastnit pou-
ze joy (hodf se i kldvesa SPACE k uloZenf
pozice a zjisténl procenta Usp&3inosti).

Jednotlivé mfstnosti jsou vytvofeny za
pouZitl pfeddefinovanych obrazcl (slou-
py, brnénf, dvere, stoly...). Vzdy za pou-
Zitf nalezeného a patfi¢ného pfedmétu
musite postupné spinit rzné tkoly, kte-
ré nasleduji za sebou (stylu spinf¥ jeden
a objevi se dva). ProtoZe jste v hradu,
tak nenf nouze o otviranf dvefl a rni‘fzf

_'_-_Mus{te viak pfeménit tfeba i faieiny :
peniz v alchymlstové pracovné na pravy
~ a spousty dalsich, mnohdy zpolatku
~ zdhadnych
= _kych) ,,jeefnaﬁl uchost(”. Postupné naiﬁz-
ka, kterou na]fﬁdi’te na ;eﬁnat&wé pj&d-  nete ni k

h (a v&téinou ne zrovna logic-

ty nebo drahoka

Urcité je to v3ak zplsobeno tim, Ze tato
verze je craknuta dosti Spatnym zpuso-
bem (crakefi se pravdépodobneé trochu
do programu ,navrtali”). Je docela zaji-
mave, Ze kamardd tuto hru dohrdl, mné
se to viak bohuZel nepodafilo. Ke zhléd-
nuti OUTRa vedou dvé cesty: bud si to
navolite hned na zalatku nebo se to
pokusite dohrat. Ta druha moZnost je
ponékud narocnéjsi... Outro je zhruba
takoveéto (text doprovazi obrazky a opét
priumérna hudba):

Kdyz Terminator spinil svij Gkol a tim
zachranil (otazka je, na jak dlouhou
dobu?) celé lidstvo, spustil se v ném
autodestrukénf program. Pochopitelné se
Terminator nemohl sdm znicit, nebot
sebezachovny program mél nejvétsi
prioritu. K tomu byl v3ak lidmi pfidéan
tlakovy senzor, o kterém Terminator
nemeél zadné informace. Vyhledal tak
nejblizsf WC (opravdu!), omotal si okolo
LKrku”, na kterém byl umistén senzor
(zFejme aby to vypadalo lid3té&ji), zécho-
dovou $ndru a pomalu si zacal sedat na
misu (uz mé&l asi dost...). Posledn(, co
Terminator zaregistroval, byl zvuk
splachnuti. O nepatrny zlomek pozdéji
zareagovalo ¢idlo a Termindtor zmizel

v miniaturnim atomovém vybuchu.

e Ladislav Renner

Hudbu doprovazejici pti hfe je vhodnéjsi
vypnout a nechat jen zvuky. Pohyb pos-
tavicky Kendricka k pfedmétim je pevné
dany a mUZe byt i v Ghlopfi¢ném sméru.
Postava dojde k vami zvolenému mistu
automaticky sama. Grafika mistnostf je
pomeérné na vyborné drovni. Animacf ve
hie je poskrovnu. Je to v8ak zatim jedina
adventura typu SEXMISE a WLADCI
CIEMNOSTI, kde ovladate hrdinu. Po del-
$i dobé se to viak stdvd pomérné nepfl-

jemnym faktem, nebot postavicka zrovna

na sprinty neni. Na druhou stranu to

viak hru oZivuje, nez kdy? se divate na
. =.adventury ¢isté z vadeho pohledu. Klatwa
~ je zajimava relaxa¢nf hra, ktera chytne
 (alespon ze zatatku) snad kazdého.
~ BohuzZel je to opé&t daldi adventura, kde
~ jsme totalné zakysﬁ No, ﬁiE zkuste pi’e~
:'if_:;:lcﬁnat naﬁ:f:h 56 pracent .
= _kouzelnych beden, které e o
~ obsah ujt dalezité pfedméty, listy s kou-
prikazy napf. Bi' ﬂ?kﬂﬂﬂ ""-";;_fj;_--;zﬂfﬂjfrﬁl t ar
m&g* ﬁi‘eétn wez@m pﬂuiﬂ ,atd Lze kyﬁrﬁf“"“ housiioy.




Nadop

Ahoj, tak uz jsem tu zase. Dnes je na fa-
dé kazeta her JRC €.4, na které je opét
cela fada nadhernych her pro Vase mi-
laCky. | dnes se stanete v mnoha hrach
vitézi, protoZze budete nesmrtelni.

Mrzi mé, Zze v minulém Cisle ALERTU, kde
jsem se snazil vytvorit pfehledny ndvod
na Upravu her, diky nezdafenému layou-
tu vznikl pouze zavadéjici balast adaju.
Dnes proto uvefejfiuji postup jesté jed-
nou. Navic jsme se rozhodli idaje vlozit
do pfehledné tabulky

D
N

oporucuji monitor TM-2304 a drzZet se
asiedujiciho postupu:

zavedte nru stiskem klavesy O
RETURN

stisknéte F, napidte hleganou sekvenci
stisknéte RETURN

e

i

[

-
»
|_..
v crwmte S e T | DT T e il U AT
[
" . . G e N e .
=

* na dotaz FROM: vioZte adresu pocatku
hry, ale mGzete klidné zadat 1000

® pOKud Je vSe v pofadku, monitor napi-
$e jednu nebo vice adres pod sebe

e stisknéte M a zadejte nalezenou adre-
su (pro vice adres opakujte odsud)

e zadejte novou sekvenci a RETURN, re-
Zim "M" opustte klavesou BREAK

e po skoncenl Uprav si muZete vie ulozZit
na kazetu pomoci SHIFT + T

e spustte hru klavesami CONTROL +
SHIFT + G

-

VrezZimu "M" se muZete po adresach
pohybovat vpred klavesou RETURN

a zpét pomoci CONTROL+3, pak nemusi-
te vkladat vzdy vSechny bajty, ale pouze
ty, které svou hodnotu méni.

* Jifi Richter
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RIVER RAID - v této hfe je feka plna
nepfatel a Vase letadlo.

AIR STRIKE Il - zkuste raketoplanem
prolomit nepfatelskou obranu.

FIRE FLEET - zde je na Vas, jak si po-
radite a prostiilite se na konec propas-
ti.

CAV. OF MARS |l - podobné jako Air
Strike Il.

ZAXXON - Ridite stiha¢ku a jste sém
proti viem, jako obvykle.

GHOST CHASER - Co se bude ait,
KdyZ duchové opanuji dum, Vam ukaze
tato nra.

CAPT.STICKY'S GOLD - kapitan lovi
zlato na dné mofském. Jaké nastrahy
na ného Cekajl se dozvite, kdyZ si
zahrajete tuto hru.

MR.DIG - chce obelstit Silené horniky.

INTODEEP - cesta nebezpelnym
podzemim.

JET BOOT JACK - Jack ma sice trysko-
vé boty a walkmana, ale kousky pisni-
cek mu Kdosi roztrousil po nékolika
mistnostech.

BC'S QUEST FOR TIRES - zly jestér
drzi v zajeti partnerku na3eho clovicka

FROGGER Il - Zahrajte si na ochrance
a dovedte Zabaky do bezpedi.

SWAT - Nachazite se na ulici plné te-
roristu v L.A. a jste velitelem specialni
jednotky pro zachranu rukojmi. Zivoty
odedita instrukce DEC 1643. Zménou
na LDA ziskate neomezenou armadu,
ale hra s touto upravou moc nepocita.
Proto nabizime tfi jina vylepseni.

GREMLINS - Kdo by neznal tyhle pri-
Serky, které nesnasi svétlo a mnozi se z
vody. Chcete-li se s nimi utkat, neni
nic jednodussiho, nezZ si zahrat tuto
nru.

MOLECULE MAN - panacek v nebez-
pecnem sveété molekul.

HACKER CS - Uz jste byli agenty jea-
né tajné spole¢nosti? Ze ne? To se dé
lehce napravit s touto hrou. Mnoho us-
péchu! HESLA:

1.2 5. Australie
2. MAGMA, LTD.
3. AX-0310479
4. HYDRAULIC




Nazev hry

RIVER RAID

AIR STRIKE 1l

FIREFLEET
CAV.OF MARS II

ZAXXON
GHOST CHASER

CAPT. STICKY'S GOLD
MR.DIG

CONGO BONGO

JAVA JIM

INTODEEP

JET BOOT JACK

BC'S QUEST FOR TIRES
FROGGER Ii
SWAT

GREMLINS

MOL.MAN

Poznamka

energie

superzivot

energie

Pozor je tam celkem dvakrat!!!

energie :

Granaty
Ostfelovadi

Klacky

nebo

bomby

tabletky

mince

Pozor, mince se musi zménit
na dvou mistechl!ll

DEY. STY 106
DEC 91

DEC 1636 ($664)
DEC 1637 ($665)
DEC 1638 ($666)
LDA 53252 ($3B39)

DEC 15161
DEC 11913 ($2E89)

214,140

DEC 10195 ($27D3)

DEC 1611 ($64B)
198,42,240,31
214,166,32,163,138
214,252

206,170,69

DEC 9316,X
RTS
DEC 179 ($B3)

SED,SEC,SBC #1
DEC 161,X ($A1,X)

LDA 1644
BEQ +1
CMP 1664
BCS +1
ADC #8
CMP 1548
BCS +1

DEC 94 ($5E)
DEC 2971,X ($B9B,X)

DEC 1541 ($605)
DEC 1542 ($606)
DEC 1543 ($607)

Zmenit na

NOP, STY 106
NOP,NOP

LDA 1636 ($664)
LDA 1637 ($665)
LDA 1638 (3666)
LDA #0;NOP

LDA 15161
LDA 11913

181,140

LDA 10195 ($27D3)

LDA 1611 ($64B)
165,42,240,31
181,166,32,163,138
181,252

173,170,69

LDA 9316,X
RTS
LDA 179

5ED,SEC,SBC #0
LDA 161,X

LDA 1644
BEQ +0
CMP 1664
BCS +0
ADC #8
CMP 1548
BCS +0

LDA 94
LDA 2971 X

LDA 1541 ($605)
LDA 1542 ($606)
LDA 1543 ($607)

Tak a je tu zase konec, pfisté je tu kazeta ¢.5 a na nf dal¥i z mnoha krasnych her, o kterych rozhodné nesmime ml&et. Jif{ Richter
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100 m pod zemi

Prave ted |ste se ocitli v podzemnich
kKomnatacn, které jsou plné nestvar, ka-
menu, tajnych prachodd, rdznych druhd

jakési hmoty podobné zZelé, ale i diaman-

- -

td a drahokamd.

Super hra

Crystal Mines Il patfi do prvnich fad
mych nejoblibenéjsich her. Ma 150 levlG
+ 31 leviu bonusovych. Na zacatku je

moznost nastavit si koéd, ktery vas pfene-

se do zvolené dUrovné. Na komnaty se
vzdy divame ze shora. Robutek , ktery
muze stfilet, posunovat kameny, pokla-
dat bomby a spoustu jinych véci, musi
ao urfeného Casu sebrat dostatek dia-
mantu, aby nasel prichod do dalsiho
leviu,

Proti bestiim

Celou cestu podzemim mu znepfijemnu-

je spousta ochrancu pokladu. Napfiklad:
potvory ( kamenné, diamantoveé, nesmr-
teiné....), bubliny, zZelé ( Cervené, Cerné,

Zeleneé, oranzove ), duchove (3edy, Cerve-
ny, Cerny...), Zzhavé koule, vétrniky, Cerné

diry a dalsl a dal3i.
Provedeni

Hudba ktera doprovazi celou hru se do-
cela da poslouchat, ale protoZe se stale
opakuje, jde pak ke konci uz na nervy.

Gratika se mi velice libi, protoZe je moc

nezky prokresiena. Dokonce je vymyslena

tak, Ze nékteré levly jsem nebyla schop-
na dohrat. MuzZete se pfipravit na
péknou nadilku logickych chytakd,
bludist a daldich drobnostl, které k
tomuto stylu her patfi.

A
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e Sarka

LEVLY KTERE JSEM UZ DOHRALA (tj. vSech 150 levid)

oSN TUMAWN=DO

ZERO
TSLA
UEPT
MTFQ
IRTR
ZCXP
DPRX
OIGT
YHYR
VYHK
ITCU
QCFK
BXNG
MOXA
IDWJ
RFVC
GHSI
SKHU
TRFN
LQRE
AURV
TYGU
FUIX
QFXV
XVXU
KYPO
HETR
SFEB
HXRE
TRVJ
FQCS
ZOIH
LHJV
GVYU
EMTV
OHXY
GSTB
UXRC
PWYH
XQCE
PNGU
DZDI
PIPH
PKAV
TBUM
CXRI
QIPZ
HBJP
NXKU
IGPY
INUK
LPHD
NEBX

16

53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
21
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
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JVNL
CAQS
KEHL
EMSE
ZLAE
MSXV
JXTD
SOVS
GHGV
QvOozZ
ZCEL
COYH
HJHT
DONQ
VBHT
JSMJ
HTRA
WBHD
MVIX
ANZI
EDLA
PCMN
YJKJ
RAIQ
ZRWH
ECMO
AOTP
SVWK
VRBD
SVIA
KRFH
CNQR
JNXR
cwqQu
YXF)
SRDW
PDSQ
QKOA
CKLQ
KHEBA
MZKN
DJDO
IDIC
Wvom
NJCU
WUQR
B5ZP
RERF
WNON
IVLC
PJOL
RGEI
WCEF

106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
33
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
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19
24

27
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PSGJ
PHUF
NCDS
KOMZ
LFXQ
WART
JINV
TAUJ
IMOZ
NBFD
ZAPR
BXFT
GEFA
QIKD
GMW.
MKIH
ULEL
KVDW
QEFP
SFIX
LQXW
INMQ
NMAD
RHEM
JHVR
FSHF
EIKJ
CQCR
AlLJA
SXOE
EKDR
DRV)
RGUM
FEDC
PRKL
ONKO
QXPL
JRXP
PADJ
KGLI
FDXR
BLKS
TJGB
QKBT
AUEC

DBFQ
oDJY
BNRY
WIFC
KDVI
OSNY
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JRC, Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6, tel. / fax: 02-354979

PC Shop, Vladislavova 24, 110 00 Praha 1, tel. : 02-24228640
Computer Centrum, Husova 8a, 602 00 Brno, tel. / fax: 05-42218461
Game Centrum, Stressova 124, 530 03 Pardubice, tel. / fax: 040-21143
Pocitace, Nadrazni 1089, 738 01 Frydek-Mistek, tel. / fax: 0658-23217



DTV. Co
prosim?

PocCitaCe se v souCasnosti prosazuji ve
velkém mnozstvi obord a ani kinema-
tografie a video je neminuly. Nakonec -
kdo by neznal filmy jako Terminator
nebo Jursky park s mnozstvim neuvéfi-
telnych efektl dodélanych pomoci
vykonnych pocitacu. Jenze pravé tako-
va profesionalni oblast byla dlouho
vyhrazena jen drahym Spi¢kovym systé-
mim a amatér si ani ,neskrtl“. Teprve
nyni pfichazi doba, kdy si za snesitelny
peniz muze kazdy smrtelnik postavit
pocitadlo schopné sice ne prace s fil-
mem, ale alespon s videem, umi DTV -
desktop video. Chcete tvofit videoklipy?
No tak bez obav do toho! Samoziejmé
se bezneé neda najit podéitag¢, ktery by

B Stépan Kment

byl ihned vybaven na DTV (jediny mné
znamy je Apple Centris AV, ktery ma

v zakladni vybavé skute¢né vse). V pra-
xi tedy nezbyva nez vybavit stroj rué¢né
nekolika kartami. Je zfejmeé, Ze budete
prinejmensim potfebovat dva kompo-
nenty — totiz kartu, pomocf které poci-
taC dokaze generovat zvuk, a videomo-
dulator (ev. i specialni videokartu), ktera
generuje videosignal v normé& PAL nebo
NTSC, aby se dal zapsat na video (ne-
verili byste, jakym problemem by bylo
zapsat VGA signal na VHS kazetu).
Tady maji v8ichni ataristé
.Kliku“, protoZze plvodni sna-
ha u8etfit na tehdy drahém
monitoru (kdo mohl tusit, ze
dnes VGA bude levnéjsi nez
obyCejny televizor) dala véem
ATARI do vinku videomodulator
a zaroven snaha vytvofit stroj na
hry vedla i k implementaci zvuko-
vé Karty (sice to nebyla Zadna sla-
va, ale staci). Shrnuto a podtrzeno,
| na 520S5TFM se da délat primitivni
DTV. Samozfejmé s touto sestavou
mate jen moznost vytvofit néco v podi-
taci a nahrat to na video, nikoli vzit cosi
Z videa a modifikovat to. Kromé toho
asi nebudete mit k dispozici dost barev
a pri animaci se obraz nesmi pfilis
nybat, protoze nebude dost RAM a ani

procesor nebude mit dostatecny vykon,
prosteé neni to to ,pravé ofechové”. Dal-
Sim krokem je tedy vykonny poditad

s velkym a rychlym pevnym diskem

a videokartou umoznujici pracovat

v 256 a lépe v HiColor nebo TrueColor,
take hudba by mohla byt v 16—ti bitové
CD kvalite (takova zvukova karta ma jiz
standardné zabudovéan i vstup stereo
zvuku, takZe ho alesporn nemusite né&jak
tvorit, ale jen si ho vypUjéite z n&jaké
kazety apod.). DUlezita je koupé video-
digitizéru, Cili zafizeni, které umi prfevést
obraz z videa na sadu podéitadovych
obrazkl. Téchto zafizeni je mnoho dru-
hi lisicich se cenou, vykonem, doplfiko-
vymi programy a naroky na poditad.

KtO

Jako zaklad staéi pomaly ,hnipac”
obrazku, ktery stihne za sekundu jeden
obrazek, alespon nebudete muset pod
titulky kreslit neco svého. Lep§i verze
uz stihnou ukladat i animace v nizsim
rozliSeni pfimo do paméti poditace, jen-
Zze pameét je obvykle mala a stadi jen
na par sekund filmu. Zase
o stupen vyse jsou
karty, které
maji

spe-
cialni Cipy
umoznujici kompresi
snimkl v realném ¢ase tak,
e se data daji psat hned na disk,
takze muzete digitalizovat az do vyder-
pani diskové kapacity. No a ty nejlepsi
maji pevné disky pfipojeny prfimo na
sebe a pisi treba paralelné na vice dis-
ku, takze se diky kompresi neztraci kva-
lita filmu (cena odpovida, prodejte auto
a byt a kupte kartu). Jesté jsem nemlu-

vil o discich. Pokud byste chtéli zapiso-
vat na disk v redlném Case data gene-
rovana videem, zapsali byste asi 25 MB
za sekundu, coz je MOC, takovy tok
nestihne zapsat ani nejlepsi soutasny
disk, fesi se to vice naraz zapisujicimi
disky, tzv. diskovymi poli. Takze byla
vynalezena ugéinna komprese JPEG,
M-JPEG a MPEG (vysvétiim pozdéji),
kKtera umozni data zmensit 10-ti az
50-ti nasobné, na coz stadi uz celkem
normalni disk SCSI s kapacitou nejmé-
né 1 GB, aby se na né&j ve$lo aspon
nekolik sekund zaznamu. Do pocitace
digitalizujeme film proto, abychom

s nim néco udélali, dokreslili a pak to
vSe znovu vratili na videopasek. Jak
jsem |iZz uved|, jde o ohromna mnozstvi
dat, se kterymi se musi operovat. | kdy-
oy animacni program dokéazal brat z di-
sku vzdy jen nékolik policek a nemusel
do pameti tahat celou animaci, stejné
pudete potrebovat nejméné asi 8 MB
pameti. Tim jsem dokongil popis har-
dware v pocitaci, ve zkratce rfe¢eno —
pro amatéra snad stac&i Falcon s exter-
nim diskem, vét§i paméti a nékterym
videodigitalizérem, pro tro$ku rozumnéj-
Si praci kupte Pentium na 133 MHz, 32
MB RAM, 2 a vice GB disk SCSI

S rychlym radi¢em, vhodnou zvukovou

(SB Pro apod.), grafickou (S3 64 bit)
a digitalizaéni (FAST) kartu. Ted
K software. Na ATARI v podstaté jediny
rozumny program na tuto praci je APEX,
dale pak pro tvorbu videoprezentaci
Overlay. S témi ale budete muset
michat vSe ru¢né poli¢ko po
poliCku a ze jich je hodné — nej-
mené 15 za sekundu. Pfesto
pocatecdni titulek k zabérlim z do-
volené nebo koupé psa udélate
v dostacujici kvalité. Kdyz budete
chtit provadét videostfih, budete
muset uteci na PC k programu
Adobe Premiere. Ten vam otevre
svét novych trikl, prolinani a titulkd.
Je na Case, abych vysvétlil, co je to
stfin. Jde o sestavovani jednotlivych
zabérl za sebe (kdyZz natadite video-
Kamerou, zaberete néco zajimavého,
pak ji vypnete a jdete hledat néco jiné-
no — prave jste udélali zabér). Stfih se
deli na on-line, kdy mate dvé zdrojova
videa, s obéma obrazovymi signaly se
neco provede a vysledek poSlete na tre-
ti video, a na off-line, kdy se v8e zdigi-
talizuje do pocitaCe a pak se, jedno jak
rychle, vytvori cilovy film. Mezi zabéry
se da udeélat bud ostry stfih, kdy se
najednou objevi novy zabér, nebo Ize
néjakym prechodem obrazy mezi sebou
prolnout. Zarover k zab&rim se musi

= Y
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nejak namichat i zvukova stopa, prosté
Premiere je dost komplikovany program.
S PC, které jsem dfive popsal, uz
muzete délat ve velkém rozlideni né&koli-
kaminutovy Klip, stfihy michat pomoci
nékterého z celé knihovny pfechodd,
namichat do popfedi titulky nebo udélat
kliCovani, kdy ¢lovék plvodné natodeny
pfed modrou oponou je ,namixovan” na
pocCitacem dodélané pozadi, jak to jisté
kazdy zna napf. z informaci o pocasi
vecer v televizi. Pfesto si nemyslete, Ze
to jde rychle. Ty dvé minuty PC tvofilo
pfes pét (!) hodin, takZze ho nechate
pocCitat pfes noc, rano zjistite, ze jste
Spatné nadefinovali efekt, a cely vysle-
dek Uspé&3né smazete. Co na tom, Ze
PC za noc provedlo vic vypod&tl nez
Clovék za deset Zivotl, je to jenom Pen-
tium a navic mozna s chybou v jednot-
ce desetinnych vypodétu, tak co by chté-
lo! DalSi trik z oblasti DTV je titulkovani
neboli overlaying (z anglického ,polozit
na“). Znamena to, Ze se do plvodniho
videoobrazu pfimicha nékam grafika
generovana pocitatem, obvykle titulky,
ale mlze to byt tfeba cela ast obrazu.
Tady opét zaénu pojmy. Genlock zna-
mena synchronizaci videa
a videokarty pocitace, oba
musi zadit vykreslovat sni-

cle

mek ve stejnou chvili, aby
titulky byly na spravném
misté (to je silné zjednodu-
Seno). Overlay se déla bod
po bodu, to znamena, zZe
na pocitaci urc¢ite, co z da-
neho obrazu, ktery chcete
michat do videa, ma byt
pruhledné, a tam pak bude
pouZita barva bodu z
videa. Kdyz je bod trans-
parentni, pouZije se barva
generovana poditatem.

A tak stale dokola pro
vSechny body, pro kazdy
snimek, se vytvofi vysledny
obraz. VSe vypada snadno,
v praxi da mnoho préace
seridit parametry videokar-
ty tak, aby se shodovaly se
signalem z videa. Pak uz
vam nic nebrani dokreslo-
vat oblibenym postavam
televizni obrazovky k puse
bublinky s textem nebo si
pocestovat filmy. Ted tro-
chu 0 kompresnich meto-
dach. Ty se déli na softwa-
rove, kdy data musi
zpracovat mikroprocesor
pocitace, a protoze na to
neni stavén, pékné se
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Videokamerou se da natocit vskutku cokoliv. Nesmite zapomenout, Ze se ve vasi
softwarové knihovniéce urcité nachazi programek na efekty, se kterym se miiZete
opravdu vyradit (bez obrazku). PS: Tento obrazek udajné nebude nikdy otistén.

zapoti, a na metody hardwarové, kdy se
pouziji specialni Cipy stavéné jen na
dany ukol. Ze softwarové komprese se
uziva Microsoft Video (takové jsou béz-
ne soubory na CD discich .AVI). Har-
dwarova komprese pozaduje specialni
kartu a obvykle jde o M-JPEG systém.
To je velmi uc€inny systém, jeho vadou
je, ze rozbaleny obraz neni Uplné shod-
ny s originalem a pfi znovuzapakovani
se v obraze za¢nou zvyrazriovat barev-
né chyby, hodi se tedy jen k distribuci
filmu, (soubory jsou velmi zkracené, ale
hrozi pri dal§im zpracovani zminéna
kumulace chyb). Film je balen jako sada
nezavislych obrazkl, narozdil od toho
MPEG zaznamenéva jen rozdily proti
minulému snimku, &imz jesté vice Setf.
Na zavér se jedté podivame na videore-
kordery, které potfebujete. Nékdy stadi
jeden, jindy (pro titulkovani) potfebujete
dva. Musite se rozhodnout, zdali praco-
vat v nizkem rozliSeni (okolo 768 x 256),

Nna Atarl

tzn. VHS nebo Video8 standardu, nebo
v né€em profesionalngjsim (SVHS,
VideoHi8 nebo dokonce Betacam).
Minimum je asi &tyfhlavé VHS video

s moznosti kvalitniho stfihnu do zdznamu
a separatniho zapisu zvukové stopy.

S tim uz jdou vytvofit jednoduché titul-
Ky pofadu, presto asi bude v8e rozma-
zane, zaSumeéneé a prosté to jesté nebu-
de ono. Na lep§i praci se hodi videag,
Ktere |ze externé fidit z pocitate (drazsi
typy videi), tak se snadno fe8i problém
soucasného spusténi videa a animace
na pocitaCi nebo zapis jednotlivych
poliCek. Jak jste asi vytusili, v této
oblasti da hodné prace postavit kompo-
nenty tak, aby vysledek byl co nejlepsi
(my ten problém ostatné feSime uz
nejaky ten tyden a konec se zdéa byt

v nedohlednu). Na amatérskou praci ale
mnoho nepotfebujete, takZze zkouSejte
a hrajte si, ob¢as se podafi vytvorit
neco pékného i k zasmani a o to jde.

Jak se dél
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Twist 2

Vykonnych databazovych aplikaci neni nikdy dost. Twist 2 pat¥i
mezi ty nejkomfortnéjsi, jaké muzete na ATARI kompatibilnich

strojich efektivné vyuzit.

M Petr Seba

Na strankach Alertu jste se jiZ mohli
setkat s celou fadou oblasti, v nichz
vam vase ATARI muze velmi dobfe po-
slouzit. Tak jste mohli nahlédnout do
problematiky DTP, hudby a zvuku, grafi-
ky, textovych editorl, seznamili jste se
S programy na renderovani, animace,
morphing a celou fadou dal8ich — ku-
podivu jsme se zatim vyhybali v podsta-
té jedné ze zakladnich oblasti pouziti
pocitacl, totiz oblasti databéazi a kalku-
laénich programui. Pokusme se ted
alespon v rychlosti podivat na jednoho
zastupce databazovych programda.

Na ATARI existuje skute¢né pestra pale-
ta databazovych programu, od jedno-
duchych amaterskych az po velké pro-
fesionalni aplikace. Za ty jednodussi
jmenujme tfeba programy Easy Base,
Fast Base; za stfedni tfidu program
Superbase a Twist; a za tu nejvykon-
neéj8i mamuti databazi Phoenix. Nejzna-
mejsi jsou asi Superbase, ktera se bo-
huzel na ATARI jiz nevyviji, takze jeji
verze ,Ctyfi" se zrejmé nedoCkame, a
Phoenix, ktery se naopak dikybohu vy-

[ TIST File
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Jednoducha kartotéka

MWIST File
[ Edit fors: PEFSI.DE

[* Field —
_px TI:I'.

TEAEN A

Pro kazdy objekt mizete zvolit font,
styl, barvu atd.

T

viji, takze verzi ,&tyfi“ si jiz mizete kou-
pit. Ne kazdy vSak potfebuje tak kom-
plexni databazi, jakou Phoenix
bezesporu je — na to, abyste si vytvorili
jednoduchou kartotéku knih nebo pfi-
telkyn, skute&né& Phoenix nepotfebujete
- a proto je tu Twist.

Twist patfi do stfedni tfidy, jeho schop-
nosti nedosahuji schopnosti Phoenixe
(nema treba vlastni programovaci jazyk,
ten ma i mnohem starsi Superbase), ale
potrebujete—Ili velmi rychlou databazi,
ktera ma vynikajici uzivatelské prostredi
(at uZz se jedna o vlastni databazi &i for-
mularovy editor), s nimz je skutecné ra-
dost pracovat, jste na spravné adrese.
Twist je k dispozici jiz ve verzi  tfi“, my
se zatim musime spokojit s verzi 2.03 -
| ta vsak ma fadu vyhod proti progra-
mum stejné tfidy (a proti takovému
Phoenixu zanedbatelnou velikost, fado-
ve 500kB). Nemame prostor k tomu,
abychom se mohli Twistem zabyvat
podrobne, proto vas seznamim s vlast-
nostmi, ktere nejsou na ATARI (ale ne-
jen tady) zcela bézné.
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A takhle vypadaji filtry
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Dvé soucasné otevrene databaze
s editaci layoutu pro vystup

Jiz davno se v databazich neskladuiji jen
retézce znaku nebo ¢isel, moderni da-
tabaze by méla umét pracovat s grafi-
kKou | zvukem — Twist samozfejmé pod-
poruje oboji, proto muzete do svych
kartotek ukladat samply (format HSN je
podporovan napfiklad aplikaci Crazy
Sound, o které se docCtete na jiném
misté Alertu, ale snadno do néj pre-
konvertujete libovolny format, napf. po-
moci programu Five to Five), grafiku
(podporovan je bitmapovy format XIMG,
tzn. az 256 barev, a dale vektorovy for-
mat GEM), ale i externi textové soubory.
Twist podporuje viechna graficka rozli-
Seni, vSechny TOSy, GDOS, drag&drop,
ma tiskovy manager, kterému muizete
predat K tisku nékolik paralelné otevre-
nych databazi, silnou podporu predava-
ni dat mezi jednotlivymi databazemi

a rozsahly soubor pfikazt pro dotazo-
vani a filtry. Narozdil od Superbase ne-
musite zadat Zadny index, ale pokud jej
zadate, muzete si zvolit systém tridéni
(vzestupnée/sestupné). VSechny operace
probihaji neuveritelné rychle, za coz
muze interni cache Twistu. Naprosto
dokonaly je pfedevsim formularovy edi-
tor, autorim se podafilo skloubit uziva-
telskou pritulnost s Sirokou paletou na-
stroju, které lze pro vzhled databaze
pouzit. Naprosto jednoduse tak muzete
editovat vzhled poli, font a styl, barvy,
jejich polohu, ikony (formularovy editor
obsahuje interni editor ikon), ale i zpu-
sob zadavani dat do jednotlivych poli
(vybér z roletovych menu, zaskrtavani,
volne vyplnovani atd.) a jejich prezenta-
ci (pro grafiku si muzete zvolit, zda se
externi soubor natahne vZdy nebo jen
pofi poZzadavku na zobrazeni, zda se
otevie do okna databaze nebo si otevie
viastni okno apod.). Na pracovni plochu
Twistu si muzZete instalovat ikony jed-
notlivych databazi a nadefinovat pro
kazdou z nich kombinaci klaves, ktera
je spusti. Stejné tak jednodusSe lze nas-
tavit, které databaze se spusti automa-
ticky, nebo nadefinovat klavesove zkrat-
ky pro vé&tSinu operaci, které mlzete

v Twistu provadét (reporty, mailmerge
atd.).

Tento ¢lanek nemuUze svym rozsahem
zdaleka pokryt vSechny moznosti data-
bazového programu Twist (0 néco vice
vam prozradi obrazky), ostatneé si tento
cil ani nekladl — na to bychom potrebo-
vali stovky stran. Pokud se v3ak nékdo
po jeho precteni rozhodne, zacit sva
data zpracovavat pomoci Twistu, svuj
ucel spinil.

Aﬂ;' SPECIAL/95
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Nejen pro programatory, ale i pro muzikanty muze byt uziteéna
znalost formatu, ve kterych se pofizuji zvukové samply. V tomto
¢lanku se muzete seznamit s formatem nejb&zZnéjsim - AVR.

B FFA

Je jasné, Ze zvukova data, stejné jako
tfeba obrazky, musi mit urcity standardi-
zovany format, aby se umoznil pfenos
mezi jednotlivymi aplikacemi. Formatd
je mnoho, at uz vice ¢i méné vyhod-
nych. Jsou formaty, které vibec nema
smysl rozebirat, jako *.RAW, *.SPL,
*.SMP, *.SAM, cozZ jsou bé&zné& uZivané
pripony zvukovych soubord, které
neobsahuji Zadnou hlavi¢ku a hned od
zaCatku jsou ulozena data zvukové kfiv-
Ky. V pfipadé, ze chceme takova data
pouzit, musime znat viechny parametry

potfebné ke spravnému prehrati. Takové
soubory se vyuZivaji tfreba ve hrach, kde
mame ,natvrdo” naprogramované zvu-
Kove rutiny.

je uzivan mnoha programy a je schopny
nest obsahlou informaci o zvukovém

vzorku. Na zacCatku souboru je hlavi¢ka
dlouha 128 bytu. Prvni byte nebo word
na offsetu 128 je jiz prvni hodnota zvu-
kove kfivky. Tento format se hodi nejen
K popisu 8-bitovych nebo 16—-bitovych

Hlavicka samplu ve formatu *.AVR

Prirazeni skupiné klaves, dolni a horni nota

Nepouzivat — Rezervovano — rozdéleni MIDI klavesnice

Nepouzivat — Rezervovano - komprese zvukového vzorku

Roz8ifeni jména samplu, nevyuzité znaky vypin&ny $00

Offset Sifka Popis
0-3 4 lIdentifikace AVR-souboru osahujici '2BIT’
4-11 8 8 ASCII znaku jména samplu

Nepouzité znaky jsou vypinény nulami ($00)
12-13 2 Word = 0 pro MONO / $FFFF pro STEREO sample
14-15 2 Word = rozliSeni zvukového vzorku

$0008 (8-BIT), $0010 (16-BIT)
16-17 2 Word $0000 = Unsigned sample

Word $FFFF = Signed sample
18-19 2 Word $0000 = Nezacykleny sample

Word $SFFFF = Zacykleny sample (looped)

Jiné hodnoty jsou vyhrazeny pro razné typy cykll
20-21 2 Word = pfifazeni MIDI noté / skupiné

$FFFF = Zadné pfifazeni (implicitng)

SFFXX = Pfifazeni jedné klavese

$LLHH =
22-25 4 Long = vzorkovaci rychlost rozdélena do 1 a 3 bytd

Byte 22 = 0 az 7 nebo $FF

Byty 23-25 = vzorkovaci frekvence v Hz
26-29 4 Longova délka samplu v bytech nebo wordech
30-33 4 Longova pozice pofatku cykleni

Pokud neni pouzita je nastavena na $000000
34-37 4 Longova pozice konce cykleni

Pokud neni pouzita je nastavena na délku samplu
38-39 2
40-41 2
42-43 2 Nepouzivat — Rezervovano - vypinéno $00
44-63 20
64-127 64 Volna oblast ponechana k ASCII textum

pro viastni vyuziti programatora
128-Konec

Data samplu v tabulce odpovidajicim formatu

vzrokl, ale i kriznym Mono/Stereo
datum o 8ifkach tfeba 12 nebo 14 bitd.
Tvurci tohoto formatu doporudéuji nedo-
volovat uzZivateli pfistup do volné oblasti
64 bytu, ale ponecht ji pouze k vyuziti
pro program.

Jesté nékolik poznamek pro ty, kdo by
chtéli pouzit tento format ve viastnich
programech:

1) VZzdycky skontrolujte prvni &tyfi byty,
zda obsahuji '2BIT’ pfed tim, nez Ctete
dalSi data. Pokud identifikace ,sedi”,
muZete si byt jisti, Ze jde o data v
AVR—-formatu, bez ohledu na pfiponu
jména souboru. Je dobré, ne viak
nutne ukladat takove soubory pod
jmény *.AVR.

2) Poté, co jste se uijistili, Ze jde 0 sou-
bor ve formatu AVR, nahrajte 128 bytu
hlavicky do viastni ¢asti paméti. Pro-
vedte interpretaci hlavi¢ky, prfed nahra-
tim dat zvukové kfivky. Napf. proto, zZe
pokud jde o 16—bitovy vzorek, musi
zaCinat na sudé adrese kvuli DMA
prehravani.

3) Kdyz Ctete long obsahuijici frekvenci,
zameérte se nejprve na horni byte. Tento
byte byl pouzit v programech ST-REP-
LAY, REPLAY PROFESSIONAL a v prvni
verzi PRO-SERIES editoru. MlzZe obsa-
hovat hodnoty od O do 7, pro nastaveni
neékolika pevnych systémovych frekvenci
(0=5kHz, 7=48kHz, atd.). Pokud tato
hodnota je $FF, nemusi jit o standardni
frekvenci a je nutné ji nacist ze zbylych
tfi bytd.

4) Pfi &teni 8 bytl jména samplu, pokud
je néktery ze znaku nulovy ($00), jde

0 celou délku jména. Pokud zadny ze
znakl neni nulovy, musime zkontrolovat
jeSté dalSich 20 bytl s roz$ifenim jména
samplu. Pokud prvni byte z téchto 20
také neni nulovy, pfipoji se dalsi pouzité
znaky k plivodnim osmi. Maximalni
délka jména je tedy 28 znakd.

1) ViZdy pfed vytvarenim nové hlavicky
vyplnte cely jeji obsah nulami.

2) Ve v8ech pfipadech nastavujte néja-
ke, implicitni hodnoty a nenechavejte
nikde ,neporadek” v oblastech hlaviCky,
kterée vy nepouzivate. Pamatujte na
inteligentnéjSi programy, které by se
mohly snazit tato nesmysina data inter-
pretovat a nezpusobujte jim zbyte&né
potize.

3) Pokud nepouzivate cykleni v daném
vzorku, nastavte vzdy pocateéni znacku
na zaCatek a koncovou na konec zvu-
kovych dat.

4) Pokud pouzivate vlastni vzorkovaci
frekvenci, pamatujte na to, aby byla v
hornim bytu longu frekvence hodnota
SFF.

To je tak to nejdulezitéjsi k formatu AVR
a pristé zase u nékterého ze zvukovych
formatda nashledanou.
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Hudba

Digitalni forma zvuku, softwarové syntetizery a jejich realizace

na pocitaci.

H FFA

Digitalni reprezentace zvuku je zcela
odliSna od analogové, coZ pfinasi ruzné
vyhody i nevyhody. PoCitaCe pracuiji

s diskretnimi nespojitymi bjoky &isel,
které mohou vyjadfovat zvukovou infor-
maci, ktera muze byt presentovana na
obrazovce bud formou pribé&hu nebo
spektra v urcCitém Casovem intervalu.
Pokud chceme slySet néjaky zvuk v di-
gitalni formé&, musime jednotliva &isla po
sobé poslat do D/A pfevodniku, ktery je
nejprve prevede na schodovité napéti,
potom ho ,prozene” filtrem typu dolni
propust, ktery vyhladi hrany a potlaci
harmonické tény vzniklé pfi digitalizaci.

digitalnich systému, které se v analogo-
vych nevyskytuji jsou aliasing — zkres-
leni, pfi kterém z puvodniho signalu
vznika cizi diky zrcadleni frekvenci,
zkresleni vznikajici pfi hodné slabém
signalu napf. doznivani hallu, kdy dojde
ke zkresleni vinové formy a také nemu-
Zzeme pracovat se signalem, ktery ,pfe-
leze” uroven O dB, protoZe dojde

k pfepinéni prevodniku — overflow, coz
plsobi nezadouci zvukové lupnuti a na-
vic nékdy muze dojit i k poSkozeni sa-
motného prevodniku!

je proces, kdy se snazime prevést ana-
logovy signal na digitalni. Analogovy
signal se nejprve pfivede do A/D pre-
vodniku, ktery provede jak horizontalni,
tak vertikalni kvantizaci, tedy zmeéri am-
plitudy signalu v urCitém Casovem rast-
ru. Tak vznikne nejprve pulsni schodovi-
ty signél a hodnoty jednotlivych schodu
se prevedou na Cisla, ktera si ulozime
do paméti. Toto je linearni metoda Pul-
se Code Modulation (PCM), ktera se
pouziva nejCasteji. VZdy zde dochazi ke
kvantizatnim chybam a jde pouze o ap-
roximaci skute¢ného analogového sig-
nalu, jak horizontalné (ztrata nékterych
hodnot mimo ¢asovy rastr), tak vertikal-
né (amplitudy |ze méfit pouze s konec-
nou pfesnosti). Oba tyto aspekty maji
velky vliv na kvalitu samplovaneho zvu-
ku. Vzorkovaci frekvence urcCuje horni
hranici prenaseného kmitoCtu, Sirka slo-
va také zvysSuje kvalitu, odstup Sumu

a dynamicky rozsah. Horni hranice pre-

nasene frekvence je prfesné polovina
vzorkovaciho kmitoCtu, jinak dochazi

K zcizovani frekvenci nebo pfekladani.
Vznikaji tak nové kmitocty, v plvodnim
signalu neobsazené a rzna jina zkres-
leni. PocitaC si vSechny frekvence nad
urCitou hranici, kterou lze jeSté spravné
nasamplovat, preklada zrcadlové pod
ni. Aby se tomuto jevu zabranilo, zara-
Zuje se prfed A/D pfevodnik LPF s vel-
kou strmosti. Teprve potom se z analo-
goveho napéti odeditaji jednotlivé
hodnoty amplitudy. Kazdy vzorek se drzi
na stejné hodnoté, dokud nedojde

K precCteni dalsiho. Presnost odecditani
amplitudy take zalezi na typu pfevodni-
ku. 8—bitovy pfevodnik rozliSuje pouze
256 urovni napéti. Kdyz toto &islo po-
delime dvéma dostaneme 128 urovni
pro kladnou a zapornou pulvinu. Pfe-
vodnik 16—-bitovy ma k dispozici jiz
65536 urovni, coz je o mnoho lepsi a
také se to znatelné projevi na kvalité
nasamplovaného signalu. Na §ifce slova
zavisi tzv. odstup Sumu a celkova dyna-
mika hardwaru. U 8—bitového pfevodni-
ku je odstup Sumu 48dB, u 16-bitové-
ho 96dB. Jeden bit navic tedy zlepSi
odstup Sumu o 6dB. Dvojnasobna §irka
slova tedy zvysi odstup Sumu Sestnact-
krat.

Z technického hlediska se PCM pouziva
nejCasteji. Jsou i jiné metody, jako roz-
dilova PCM (DPCM), pulsni amplitudova
modulace (PAM), pulsni Sifkova modula-
ce (PWM) a ruzné kombinace téchto
metod.

Na hudebni systémy jsou kladeny rela-
tivne vysoké naroky z hlediska rychlosti
a velikosti operaéni paméti (nebo pro-
storu na disku ¢&i jiném zaznamovém
mediu). Pouha jedna sekunda pfi 50kHz
na 16 bitech zabere 100kB, pokud jde
0 stereo stopu, je to hned 200kB. Je
jasné Ze pfi tak velkych datovych tocich
je zapotrebi pofadné velké vypodetni
rychlosti.

digitalizovaného audiosignalu vyuziva
rychlé Fourierovy transformace. Vysldky
takové analyzy se pak daji vyuzit napr.
v softwarovych syntetizérech, k pfevodu
na MIDI standard zvukovych vzorku

S mozZnosti poslat je do sampleru nebo

Kk pfevodu na parametry néjakého FM
syntetizéru, jakym jsou tfeba modely fa-
dy YAMAHA DX/TX nebo aditivhiho syn-
tetizéru jako KAWAI K-5, ktery dokaze
slozit az 127 harmonickych tontu a tak
velice vérné napodobit zvuk plvodniho
signalu.

Kazdy syntetizér, at uz softwarovy nebo
hardwarovy, se vétSinou sklada z vice &i
méné oscilatord. Dobry softwarovy syn-
tetizér by mél simulovat ruzné moduly
normalnich syntetizéru s*smoznosti pos-
lat vysledek svého usili do sampleru.
VesSkeré vypodlty v této oblasti jsou rela-
tivné Casove naroCné a tak nékteré
softwrove syntetizéry pocitaji s néktery-
mi hardwrovymi doplfiky, jako tfeba ruz-
né externi hodiny pro fizeni oscilatord,
ruzné filtry a digitalni efekty. To v8e mda-
ze nahradit DSP karta, ktera tyto meto-
dy zvlada podstatné rychleji nez bézné
procesory. Falcon méa nastésti DSP
56000 v sobé a diky nému se pro né;
vyrabi mnoho hudebniho softwaru.

U digitalniho audiosystému je dile-
Zitych nékolik parametru:

e Rozliseni prevodniku

* Pfesnost aritmetické jednotky

¢ Frekvenéni rozliSeni (asi 0.1Hz)

¢ VVzorkovaci frekvence (profi 50kHz)
e Flexibilita systému

rozliSuje tri urovne. Parametroveé rize-
ny syntetizér ma pevné dané moduly,
které jsou ,natvrdo” propojené, muzeme
pouze menit ridici parametry a prepinat
urcite funkce. Propojitelny syntetizér
ma pevneé urcené moduly, které se ale
daji libovolné propojit. Programovatel-
ny syntetizér nema pevneé dané modu-
ly ani jejich propoijeni.

e Pestrost modulu a metod syntézy je
dalSim parametrem, ktery muze zvétsit
moznosti, to znamena zlepsit kvalifu
zZvuku, sniZit naroky na vypocetni vykon
a zjednodusit cely proces navrhovani
nastroje.

e Dllezité je i zpracovani ovladani, kte-
ré by meélo na monitoru simulovat ovla-
dani skutecneho hardwarového synteti-
ZEeru.

Moduly digitalnino syntetizéru mohou
mit mnoho rdznych funkci, napf. nejje-
dnodussi oscilatory, Sumove generatory
a generatory obalek, audioprocesory
pro vytvafeni riznych efektl, jako filtr,
mixer, echo, hall, atd.

se softwarove vétSinou resSi pomoci tzv.
Lookup Table, coz je vlastné tabulka
obsahujici data jednoho cyklu vinove
formy. Data z tabulky se pfimo posilaji
do DAC. Rychlost ¢teni ovliviuje vySku
tonu. V praxi se rychlost ¢teni vétsSinou
zvysi zvét§enim inkrementace tabulko-
vého ukazatele. Budeme-Ili napf. Cist
kazdou druhou hodnotu, dostaneme ton
o0 oktavu vyssi. Jakmile ukazatel dosah-
ne konce tabulky, presouva se opét na
zacatek. Délka tabulky ma vliv na ods-
tup Sumu. U oscilatoru pracujiciho se
stfednimi hodnotami se uvazuje vzdy
niZSi hodnota ze dvou a pri velkych od-
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stupech mezi nimi (pfi nedostatecne
délce tabulky) dochazi ke kvantizacnim
nepfesnostem a zvy3ovani hladiny Su-
mu. Kvalitu miZzeme podstatné zvysit
interpolaci (dopocitani vSech mezihod-
not), kterou zvladaji vykonnéjsi vypocet-
ni systemy.

je rovnéz obdobna tabulka, ktera ale
obsahuje data vyrobena generatorem
nahodnych Cisel.

mohou mit bud linearni nebo exponen-
cialni tvar krivky. Exponenciela bude
znit pfirozené&ji. Nékdy také muzeme
tvar kfivky libovolné naprogramovat.
Tvar obélky je také uloZen v tabulce,
ktera se vSak ,projede” jen jednou

a o hodne pomaleji.

Metody softwarové syntézy rozdélujeme
na linearni a nelinearni podle toho, je-li
vystupni signal vzhledem ke vstupnimu
nezménén, nebo je-li na vystupu néco
jiného nez na vstupu.

(aditivni syntéza) je jednou z linearnich
metod. Pracujeme vZdy s fadou oscila-
torl, u kterych mazeme nastavit jednak
amplitudu, tedy hlasitost a frekvenci.
Potom se scitaji okamzité hodnoty od
v8ech aktivnich oscilatord. Dal§im kro-
kem je vypocdet obalek vdech harmonic-
kych frekvenci, cozZ je relativné narocCne
na vypocetni vykon i na programatora
a proto je dobré vytvofit nékteré dllezi-
té makropovely, které umozni napr. ze
zadané vysledné obéalky dopocitat rtz-
nymi zpusoby obéalky pro jednotlivé har-
monické frekvence. Na uspokojive na-
podobeni redlnych zvukd sta&i prvnich

f A f A f

\Af
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FREQ AMP

OSC 1
ey
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e
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0SC 3|------
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12 harmonickych frekvenci. Profesional-
ni systémy, jako je tfeba sampler EMU
SYSTEMS EMAX SE, ale vétSinou dis-
ponuji asi 4—-128 harmonickymi frekven-
cemi s minimalné 24-segmentovymi
obalkami, jak pro amplitudu, tak pro
frekvenci.

pracuje se vzorky zvuku natvrdo zazna-
menanymi v paméti. Jsou bud jednora-
zové, jako napf. typické za&atky tona,
bici nastroje a specialni efekty, nebo
smyékované (Looped), které maji kon-
stantni charakter zvuku a mohou byt
smycCkovane jednosmerne nebo obou-
smérné. Treti moznosti jsou zacyklené
vzorky s urc€itym usekem hudby vytvore-
né z jednorazovych vzorku (Paterny).

je zatim asi nejdokonalej$i zpusob na-
podobeni akustickych barev, ktery je
dnes take nejCasteji uzivany. Zvuk je
nejprve rozlozen podle Fourierova
rozkladu na jednotlivé harmonicke
frekvence a analyzuji se amplitudove

a fazove krivky. Jednotlive veliCiny se
pak zpracovavaji samostatne a pak se
opét slozi dohromady, coz umozni jed-
noduse ménit analyzovany zvukovy sig-
nal na néco uplné jiného. V softwaro-
vych syntetizérech byvaji vétsSinou
definovana zakladni makra, ktera velice
usnadni hudebnikovi praci:

1) Komprese nebo roztazeni zvuku je
zména ¢asové osy. Barva vzorku zusta-
ne stejna, ale zméni se délka zvuku,
nebo jen nékteré jeho ¢asti, coz zajisti-
me zmenou obalek harmonickych
frekvenci.

2) Animace zvuku ridi kratkodobe
nyance ve zménach frekvence, amplitu-
dy a faze.

3) Prolinani - sc¢itani dvou prubéht ve
volitelném pomeéru.

4) Rozladeni harmonickych frekvenci.
5) Ostrost zvuku zméni obsahy vys8ich
narmonickych frekvenci.

6) Prostorové rozmisténi ovliivhime
tak, Zze rozdélime harmonicke frekvence
do dvou skupin a ty prostorove rozlozi-
me. RozloZzeni se da ménit napf. senzi-
tivni klaviaturou atd.

si dnes ukazeme trochu konkretneji, jak
muzeme konstruovat (vypoditat) kfivku
zvuku pomoci jednoduchych matematic-
kKych operaci. Ukazky odpovidaji syntaxi
jazyka ,C", ale protoze jde vétSinou

o0 matematicke vzorce a vypocty, mela
by byt jejich konverze do jinych jazyku
velmi snadna. Zakladem syntetizéru je,
jak jsme jiZ rekli, oscilator. Takovy jed-
noduchy oscilator s pilovitym priabé&hem
muze vypadat tfeba takto:

sample = modf( tim, &ipart );

Proménnéa tim predstavuje ¢asovou
osu, sample obsahuje vzdy aktualni vy-
pocCtenou hodnotu a obé jsou typu
double. Funkce modf, vraci vZdy dese-
tinnou ¢ast prvni proménné&, pomocnou
proménnou ipart (rovnéz typu double)
nastavi na celou Cast prvniho argumen-
tu. Timto zpUsobem bychom dostali vli-
novou formu zatim jen v kladnych hod-
notach na jedné frekvenci. Proto
musime nastavit offset, aby jsme hod-

noty rozlozili mezi kladné a zaporne a
zavést proménnou freq:

sample = 2 * modf(freq * tim, &ipart)-1;

Frekvenci libovolného tonu v tempero-
vaném ladéni vypocCitame takto:

freq = 440 * pow( 2, tone / 12 );

Frekvence komorniho a (zakladniho t6-
nu) je 440 Hz. Proménna tone udava

o kolik pultént se mame posunout na-
horu nebo dolu, protoze chceme-=li
napf. zvysSit danou frekvenci o pul tonu,
vynasobime ji dvanactou odmocninou
ze dvou, pokud chceme ton snizit, tak
vydélime. Z toho je i jasne, ze poKud
chceme pohnout uréitou frekvenci o ok-
tavu, staci ji zdvojnasobit.

Nasledujicim zpusobem dostaneme si-
nusovy prubé&h napf. ténu ci:

freq = 440 * pow( 2, -9/ 12 );
sample = sin( 2 * pi * freq * tim );

A takto bychom dostali pravouhly signal
na stejné frekvenci:

sample = sgn( pw - modf( freq *
tim, &ipart) );

Hodnota pw urCuje Sifrku periody. Zakla-
dem je 0.5, kdy ziskame 50% symetric-
kou periodu, tedy 1:1, kde chybi kazda
druha harmonicka frekvence. Funkce
sgn vraci pro kladna C€isla hodnotu 1
pro zaporna (-1) a 0 pro nulu. Mtze
byt naprogramovana treba takto:

double sgn( double x )
{
return(x==070:x>07?
1:-1)

si ukazeme dalsSi uziteCne algoritmy
tykajici se modulaci zvuku, zpusoby
pocitani ruznych typu obalek a rtzné
jiné zajimavé metody tvarovani vinove
formy. Dale se budeme zabyvat vilastne
opacnou metodou k syntéze a to je
samplovani a analyza zvuku. Zkusime
vysvétlit nékteré zakladni funkce efekto-
vych procesoru a predvedeme Si
algoritmy nékterych znamych efekto-
vych moduld, jako jsou echa, hally
(difazni dozvuky), ruzné kompresory a
filtry atd. Tésim se tedy na dalsi set-
kani u pocitatové hudby na Atari, které
ma k tomu snad nejlepsi predpoklady.
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Hypertextové databaze na Internetu

B Mateéj Sychra

Prichazeji nové trendy, nové aplikace

a s nimi | nove jazyky, druhy dat apod.
Pravé HTML (HyperText Markup Langua-
ge) je zalezitosti, se kterou se muzete
setkat v podobé dokumentace k progra-
mim z Internetu. Soubory ve formatu
HTML se totiZz pouzivaji v Internetu,
pfesnégji ve sluzbach World-Wide—-Web.
Je to jakasi forma hypertextu s funkce-
mi specifickymi pro Internet, ktera fun-
guje samozrejme i bez nej a da se zpra-
covavat velmi jednoduse. V tomto
Clanku se blize seznamime se strukturou
téchto souborl, se zplsobem, jakym

s nimi nakladat, jak je prohlizet a jak
vytvaret vlastni hypertexty. Nebudu vSak
sepisovat vSechny funkce HTML, na to
by nestacilo ani toto dvojcislo. Na HTML
soubory existuje na Atari vice prohlize-
¢a, za nejlepdi vSak povazuji HTML.APP.
Ten ve spojeni s accessory STiK umozni
| on—line pfistup na World-Wide—Web
sluzby Interetu.

Soubor HTML je v podstaté ASCII sou-
bor, ve kterém pomoci pfikazl ve Spica-
tych zavorkach mazeme napfiklad defi-
novat styly pisma, obrazky, ovladaci
prvky hypertextu a néktere specialni pri-
Kazy napr. pro spojeni nebo posilani
posty po Internetu. Prohlédnéte si ukaz-
kovy HTML soubor na dalSi strance a ja
se pokusim vam ho blize popsat.

Naprosta vétsina pfikazl se uvadi ve
formeé «pfikaz parametry» text </pfikaz..
To znamena, ze napfiklad pokud chce-
me, aby byla Cast texu zvyraznéna, ude-
lame to asi zpusobem <b:tuény text«/b>.
Ono <b> znamena zacatek tuéného textu
a «/b> je konec a navrat k plvodnimu
stylu. Styly pisem je mozné i kombino-
vat — obecne se pouziva tucnée b

a kurziva (italic) <i> a tu€na kurziva <b»«i>.
Jelikoz se text v téle zpravy (v souboru
se telo znacli <body>) formatuje progra-
mem, ktery soubor prohlizi (at uz je to
on-line pri spojeni na Internet nebo

Ukazkové MAP soubory:
CERN format:

poly (108,57) (175,165) (24,164) (180,58) polygon.htnl

circle (267188) 63 circle.htnl
rect (375,51) (499,168) rectangle.htnl
default dfltpage.htnl

NCSA format:

‘poly polygonhtnl 188,57 175,165 24,164 188,58

circle circle.htn 267188 267171
rect rectangle.htnl 275,51 499,168
default dfltpage.htnl

html.

app

off-line jakymkoliv prohlizeGem), existuiji
prikazy, které toto formatovani dovedou
ovladat. <br» znamena konec odstavce,
«p» je nuceny odskok na dalsi radek, «li
je bula - vetsi puntik uprostred rfadky.
KdyZ jsme u té buly, je dobré na tomto
miste vysvetlit | prfikaz «ul:. Ten zname-
na, ze dalsi fadky textu budou posunuty
o tabulator doprava. Pokud pred textem
pouzijete prefix <title: (pouze v hlavi¢ce
dokumentu - <head»), text bude pova-
Zovan za titulek stranky a objevi se v ti-
tulku ukna prohlizeCe (tedy alepon u
programu HTML.APP nebo Netscape).
Specialni funkce je <hr:. Ta nakresli pfes
cely fadek linku. Pomoci ni se vétSinou
oddéluji pfikazy pro prechod mezi st-
rankami od téla stranky.

Dal8i moZnosti hypertextu jsou obrazky.
Ty se vkladaji pomoci pfikazu «<mg
src=""obrazek.gif " alt=""Text pro textové
Web-Browsery“</a>. Jak je zfejmé, po
Internetu se prenaseji

souvisi s Internetem. Je to «a href=uka-
zatebtext</a>. Pomoci-této sluzby muze-
te pfechazet mezi strankami, pfipojovat
se na jine WWW servery, posilat postu
apod. Staci kliknout na zvyraznény text,
ktery na misté tohoto pfikazu najdete.

V pfipadé, Ze 'ukazatel’ je jméno sou-
poru v HTML formatu, soubor se nadéte
a interakce pokraCuje na nacCtené stran-
ce. lext by tedy mél byt stejny jako titu-
lek cilove stranky.

Pokud obsahuje 'ukazatek pfikaz
Nitp://adresa.serveru/™, prohlize¢ se
pPripoji na server s danou adresou (po-
Kud jste pfimo spojeni s Internetem)

a interakce pokracuje na homepage
(domovské hypertextové strance) dané-
ho serveru. Pokud pouZijete tento pfi-
kaz, “text” by mél obsahovat alesporn
nazev serveru, na jehoz homepage se
pomoci http: pripojite.

Jestlize je v poloZce 'ukazatel’ pfikaz
,mailto:adresat@server.domena“, budete
mit mozZnost napsat zpravu na danou
adresu. V tomto pfipadé by “text” mél
obsahovat nejlépe jméno adresata.

Obsah poloZzky “text” neni pevné defi-
novan a muzZete si tam napsat co chce-
te. To, co jsem uvedl jako pfiklad jsou
pouze doporucené komentare, nemusite
to brat jako pravidlo.

Specialnim druhem reference (HREF) je
pfikaz «a href="mapa.map "»<img

HTAL-Browser File Navigate Options

soubory ve formatu GIF.

ProtoZze se v8e musi posi-
lat po siti, ktera je nékdy
dosti zatizena, je lepsi
pouZzivat tzv. interla-
ced-GIF. U takového
obrazku se vykresluji nej-
prve liché a pak sudé
radky a tudiz nemusite
cekat na poslani celéeho
souboru, abyste se zhru-
ba dozvédéli, co na ném
je. Obrazek se tedy defi-
nuje pomoci «<img> Prikaz
src=""obrazek.gif”" ur&uje,
odkud se obrazek nahra-

je. Pro prohlize€e, které

nepodporuji grafiku, je

zde jeSté parametr
alt="text”, pricemz

Hotlist - nejpouiivanéj-ii servery

“text” je struény popis

HTAL-Browser File Nevigsate Options

obrazku, ktery se objevi

na misté GlFu.
Nyni se koneCné podiva-
me prikaz, ktery primo

T m-n—-un qm i-l_'-:fm' iR
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src=" "mapa.gif’ ISMAP:</a-. V tomto pfi-
pade se bere jako ,tlacCitko” obrazek

a v souboru s koncovkou MAP, ktery ma
také svij specificky forméat a jsou v ném
informace o tom, které vyfezy z obrazku
jsou ,citlive" na klinuti a co znamenaiji.
Tak si muzZete nakreslit vlastni tladitkové
liSty a grafické menu.

Soubory MAP se, jak jsme si jiZz fekli,
pouzivaji k mapovani obrazku, které
jsou zaroven ovladacimi prvky. Obsahuji
koordinaty tlagitek. Ty mohou mit tfi
geometricke tvary — kruh, polygon a
obdélnik. Kazdy MAP soubor patfi jed-
nomu obrazku a kazdy fadek v takovém
souboru patfi jednomu tlacitku. MAP
soubory maji dva velmi podobné forma-
ty — CERN a NCSA. My si budeme v3e
ukazovat na formatu NCSA, pfevod do
CERNu je jiz jednoduchy. Toho, kdo vam
poskytuje konto, se zeptejte, jaky for-
mat mate pouzivat.

Uvedme si pfiklad:

'rect rectangle.htm!|- 375,51 499,168’
Takovyto pfikaz znamena, Ze pfi kliknuti
na obrazek v koordinatech 375,51 az
499,168 se otevfe soubor ,rectangle.nt-
ml.” Je to trivialni. V tabulce najdete
ukazky v8ech tfi pfikazl v obou forma-
tech.

Existuje jesté jedna véc, kterou nesmite
zapomenout do MAP souboru (nekdy
nazyvaneho CGl script), je pfikaz 'de-
fault htmipage.html!'. To je ukazatel na
soubor, ktery se otevfie v pfipadé, ze
uzivatel nezmackl ani jedno z tlacditek.

Jesté drobnost - pro zjisténi koordinatd
je nejlepdl GEM-View a interlaced-GIF
umi ukladat ImageCopy. Oba tyto prog-
ramy dostanete v JRC, GEM-View je
shareware. HTML.APP se pokusim tam
také néjakym zpusobem zpfistupnit, je
to take shareware,

Tim se konené dostavame k onomu
prohlize€i HTML soubort a WebBrowse-
ru s jednoduchym nazvem - HTML.
Tento program vznikl nedavno. Posledni
verze, kterou jsem videél, byla 0.95 a od
pfedchozi 0.93 v ni autor udélal zna¢né
zmeny. Drive jste si mohli pouze prohli-
zet HTML soubory, ted je mozZné s nim
pfistupovat na ,web* on-line. MlzZete si
tedy pomoci néj prohlédnout a vyzkou-
Set své HTML dokumenty pfedtim, nez
je pustite do sveta.

HTAL -Brouser: Exlernal viewers
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Pristupové cesty k prohlizeé¢im
WWW-Browserem nepodporova-
nych formatu
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Ukazkovy HTML soubor:

<htnl>

<head>

<title>Alert HonmePage</title>
</head>

<body>

I.d-' e A T TP B [
i WAL R

<ing src="logo.gif" alt="Alert — Magazin pro uZivatele vypofetni

techniky ATARI'</a><br>

<ul>

<li><a href="fAlertInfo.htnl'>More info about Alert</a><br>
<li><a href="Editors.htnl'">List of editors</a><br>
<li><a href="Issues.htnl'">Back Issues Reviem</a><br>

</ul>

<b>What can you find in this site?</b><br>

This is an <b>HTML</b> public database of Alert magazine, distributed
by AlertNET echomail conferencies and available at <a
href="httpi/uum.alert.nag/~"">httpi/unun.alert.nag/~</a> If you've got any
connents, write to <a href="mailtoisychra@infina.cz'> Matej Suchra</a>

<p> Thanx.<br>
<hr>

</body>
</htnl>

HTML.APP samozfejmé funguje nejen
na Falconovi nebo T, ale i na oby-
cejnem ST a barvu nevyzaduje (Néktefi
Ctenéafi tvrdi, Ze nepiSeme o ST. Asi si
neuveédomuji, Zze screenshoty z Falcona
neznamenaji, Zze program na ST nefun-
guje.)

V hlavnim menu HTML.APP najdete dva
nejdulezitéjsi prikazy - otevieni HTML
souboru a otevieni URL. Otevieni HTML
je doufam jasné, otevieni URL je pokus
o volani a pfipojeni na WWW server.

Tento program dovede vyuZzit Spee-
doGDOS a tudiz muzete definovat, jaké
pismo se pouzije pro text oby&ejny, tug-
ny, kurzivu apod. Je moZzné nastavit
barvu textu &i stranky, zplisob zobrazo-
vani obrazku (€ernobile, ve stupnich Se-

di, barevne) apod. Tato verze prohlizeCe
zatim nedovede pracovat s formulari

a proto jsem se o nich tentokrat zameér-
né nezminoval = neni to odzkouseneé.
Skoda je, Ze v tomto programu nemdzZe-
te mit otevifeno vice dokumentu najed-
nou. Pokud v8ak jeden opustite, vratite
se zase do toho puUvodniho.

HTML.APP obsahuje fadu uzite¢nych
funkci, mezi néz patfi i Hotlist. Je to ja-
Kysi seznam nejcastéji pouzivanych stra-
nek a pfi kliku na kteroukoliv z nich se
program pokusi k ni pfistoupit a zobra-
zit ji.

prozatim vse. Inter-
netovsky software na Atari zatim nevzni-
ka ve velkem mnozstvi a jsme radi, Ze
mame alespon neco.
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Pokrac¢ovani serialu o programovani ve strojovém kédu.

B FFA

muzZeme rozdélit zhruba do nékolika
¢asti podle obrazku vpravo. Nyni se
pokusim popsat tento diagram rozdéleni
paméti, ktery muze vypadat na prvni
pohled dost hruzostragné, Hned na
zacCatku vidime ¢erné pole (oznacené
jako ROM), které je ale dlouhé jen dva
longy. Je to kopie prvnich dvou longt

Z oblasti operacniho systemu v ROM,
tedy adres SFC0O000 a SFC0004. Na
téchto adresach jsou na pevno ulozZeny
hodnoty, na ktere se ma nastavit Citac
programu PC a ukazatel zasobniku

v supervisoru SSP, pfi Resetu pocitace.
ProtoZe se jedna o ROM, ani jednu

z oblasti nemuzeme zménit.

ruzné vektory pferuseni, configuracni
proménne atd., které vlastné nasleduji
hned za prvnimi dvéma longy jsou velmi
Siroky pojem a proto si je rozdélime do
nekolika podskupin.

Jako prvni jsou vyjimkové vektory pro-
cesoru MC680x0. Je to tabulka adres,
podle které se ,skace” (nastavuje PC)

v pripade, Ze dojde k nejaké vyjimce.
Tou mohou byt rlzné chyby, jako Bus
Error (chyba na sbérnici), Address Error
(chybna adresace), ktera muze nastat
tfeba kdyz bychom chtéli zapsat word
na lichou adresu. DalSi mozné chyby
mohou byt napf. neplatna instrukce

nebo déleni nulou. Mezi vyjimkové vek-
tory ale patfi i vektory pferuSeni, ktera
nemaji s chybami nic spole¢ného, jako
treba TRAP (pro volani systémovych 1/0
rutin), Line—A (rutiny pro obsluhu gra-
fiky na nejnizsi urovni) nebo také Trace
preruseni, které se aktivuje po prove-
deni kazdé instrukce, pokud je procesor
v trasovacim maodu.

DalSi jsou vektory tzv. automatickych
preruseni, mame jich 7 a aktivuji se

opravdu automaticky, ale s ohledem na
nastaveni Grovné preruseni ve stavovém
registru. Jsou to jednak nemaskova-
telna preruseni, ktera nelze vyradit (uro-
ven 7), preruSeni od MFP (droven 6),
preruseni na drovni 5 zatim neni vyuzito
(ale nic nebrani, abychom jej vyuzivali
sami), VBL — preruseni pri vertikalnim
zatemeéni (uroven 4) je preruSeni, kdy
zobrazovaci paprsek prechazi z pravého
dolniho rohu obrazovky do levého hor-

0x00000000
0x00000004
0x00000008

Systémové proménné

a vektory preruseni
0x000005B0
0x000005B4

14MB RAM
prostor uzivatelské
paméti
(pokud je osazena)

OxOODFFFFF
1iMB ROM O0xO0EQOQOQOO
Operacni systém TOS Ellhl=azzzz
Ox00F00000
Ox00F00038
128kB ROM Ox0O0FAOO0O0O0
Cartridge OxO0FBFFFF
192kB ROM OxO00FCO0000
OS pred TOSem 2.00 HelGlzadzzs
| OxO0FF8000
Ox00FFA207

TT030 Fast RAM | X01000000
0x01FFFFFF
0x02000000
OxFDFFFFFF

adresovy prostor VME | OxFEOOOOOO
A24:D16 OXFEFEFFFF
adresovy prostor VME | OxFEFFO00O
A16:D16 OXFEFFFFFF
OxFFOO0000

stinova kopie

0x00000000

Ox0OFFFFFF
OxFFFFFFFF

Vyjimokvé vektory 680x0
Auto-vektory preruseni
Vektory pferuseni TRAP
Vyjimkové vektory 68881
Vektory MMU 68851
PreruSeni MFP Portu
Vektory MFP Portu (TT)
Zilog 85C30 (SCQC)
Kopie registri procesoru
Systémové vektory

Systémove proménné

Configurace prcesoru
Registry video-chipu
Radi& ACS! DMA a FD
Radi& SCSI DMA
Registry fadice SCSI
Sound-chip YM-2149
Zvukové DMA

Microwire

DSP/DMA fadic

Hodiny

Blitter—chip

Registry SCC DMA

SCC porty (85C30)
Registry SCU

Cache u Mega STe
RozSifené joystick—porty
Paletové registry VIDELU
Rozhrani DSP

' 0x0OFFFAQQ
OXOOFFFC3E ‘

ST MFP port (68901)
Co-procesor 68881
TTO30 MFP port (68901)
ACIA (6850) klavesnice
ACIA (6850) MIDI
Hodiny MegaST

O0x00000008
O0x00000064
0x00000080
0x000000C0
O0x000000EO
0x00000100
0x00000140
0x00000180
0x00000380
0x00000400
0x00000420

OxO0FF8000
OxO00FF8200
Ox00FF8600
OxO0FF8700
OxO0FF8780
Ox00FF8800
OxO00FF8900
Ox0O0FF8922
Ox00FF8930
OxO0FF8960
OxO0FF8AQO
OxO0FF8COO0
OxO0FF8C80
OxO0FF8EODOQ
Ox00FF8E20
Ox00FF9200
Ox0O0FF9800
Ox00FFA200

OxO0FFFAQO
OxO0FFFA40
OxO00FFFA80
Ox00FFFCOO0
Ox00FFFCO04
Ox00FFFC20

B - ROM adresovy prostor

- RAM adresovy prostor
- Systémové proménnée

B - Registry zakaznickych chipd
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niho, a vdechna standartni pferuseni
procesoru (droven 3). Pak tu mame
jeSté preruSeni HBL — pfi horizontalnim
zatemeéni (Uroven 2) a pferuSeni urovné
1, ktera normainé nejsou aktivni.

Pak nasleduji vektory obsluhy pferuseni
TRAP #0 az #15. VétSina je jich nevyu-
zita. Obsazeny jsou pouze #1 pro GEM-
DOS, #2 pro AES a VDI, #13 pro BIOS
a #14 pro XBIOS.

Dal jsou vyjimkové vektory pferuseni,
ktera se aktivuji v pfipadé, Ze dojde

k chybé na matematickém koprocesoru
MCB68881/2. Jde napf. o neplatny ope-
rand, déleni nulou, preteceni nebo
podteleni, nepfesny vysledek, atd.

Pak mame vektory prerueni pro MMU
(obvod pro spravu paméti), ktery vyvola
pferusSeni v pfipadé zjisténi chybné
konfigurace, pre¢teni neplatné operace
nebo pokusu o neopravnény pfistup do
pameti.

Velmi dulezita jsou prerueni od MFP,
ktera si uvedeme vSechna pfehledné v
nasledujicich tabulkach:

el

.....

aﬂlié EluppwHB disku

‘ﬁimar E *ﬁaaﬂﬁ“&t‘i pro HBL ,': i

i HSrE‘E? Chybny pfenos

| ﬁa—ﬁsé Chybny pranéﬁeny buffar

RS-232 Chybny pFijem

L_.!

RS-232 PHijimac buffer napinén j-';i;'t

Timer A: Pfehravani DMA dokon&eno
MFP #6: RS-232 Ring (na Falconu je m
~jediny vektor sériového portu,
viechny ostatnf jsou presunuty
) N SCC)
MFP #7: Detekce mﬂnoul'lmm-munhnm

Pl‘oruﬁeni M"FP portu
nm

MFP #0: Ubacné premiani I/0 Pinu

MFP #1: Obecné pferudeni I/0 Pinu

MFP #2: PferuSeni SCC DMAC

MFP #3: RS-232 Ring 22
Timer D: Ridi rychlost pl’enﬂau FIS 232
Timer C: SCC TRxCB iy
MFP #4 Hazam'fﬁnn

MFP #5: Pferuden( SGSI DM.AG

Timer B: Nan!vw&tp

'RS-232 Chybny | pfenos i : i

'RS-232 Chybny p?ané an? buffar

' RS-232 Chybny pfijem
'RS-232 Chybny ﬂﬁ]{rnan'} buffar

Timer A: F-‘tszervuuano
MFP #6: RTC IRQ
'MFP #7: IRQ i'aﬁ#& SGSI

Vektory pferudeni od Zilog 85C30
neboli SCC jsou k dispozici na podcita-
¢ich Mega STe, TT a Falcon a jsou to
vétSinou vektory pro obsluhu pferuSeni
sériového portu prfesunuta z MFP.
DalSi oblasti, kterou jsme vyé€lenili je
prostor, kam si procesor uklada své
registry. Oblast se uziva vétsinou pro
ucely debugert a ladéni vubec, pfi-
padné je mozné pokusit se vytisknout
jeji obsah na obrazovku v pfipadé, Ze

se nam pocitac ,kousne”. Na prvni
adrese $380 je magické Cislo, které
pokud je $12345678, ptvrzuje platnost
nasledujicich hodnot. Na adresach
$384-33A0 je uloZen obsah registrl
D0-D7, déale pak na adresach $3A4-
$3CO0 je obsah AO-A7. Na adrese $3C4
je uloZen ¢ita€ programu PC, ale jeho
prvni byte zaroven obsahuje &islo vyjim-
Ky, ktera byla vyvolana. Adresa $3C8
obsahuje ukazatel uzivatelskeho zasob-
niku USP. Na adresach $3CC-$3EA je
uloZzeno prvnich 16 wordd ze zasobniku
supervisoru.

Nyni nasleduje né&kolik vektort systémo-
vych sluzeb GEMDOSu. Vektor rutiny
pro obsluhu systémového &asovadte
($400), vektor obsluhy kritickych chyb
GEMDOSu ($404) a vektor rutiny pro
ukond&eni béziciho procesu ($408).

A nakonec jsou v oblasti vyuZivane sys-
témem vlastni systémové proménneé,
kterych je mnoho a z prostorovych
duvodu si je nemuZeme uvést zdaleka
viechny. Patfi sem magicka &isla vypo-
vidajici o konfiguraci paméti, aktualni
nastavené rozliseni video-chipu,

tabulka pferuseni vykonavanych ve VBL,

ukazatel na hlavicku opera&niho sys-
tému (velice uziteé&né pro detekci podi-
taCe) a rovnéz ukazatel na strukturu
Cookie Jar (ke zji§t&ni v8ech detaild

o dané konfiguraci) a také jsou zde
ukazatele na hlavni I/0 rutiny.
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tedy pamét volna pro uzivatele a apli-
kace zacina vlastné na adrese $5B4
hned za systémovymi proménnymi

a konc¢i podle osazeni pamétovymi chi-
py. Maximalné mlzZe kondit na adrese
$DFFFFF, coz je prostor 14MB.

N gy, Fl
% [ [

je ulozen v 1IMB ROM od adresy
SEO0000 do $EFFFFF. To plati od verze
1.06. Pfedchazejici verze byly pouze ve
192kB ROM od adresy $FC0O000 do
SFEFFFF. Dva longy upliné na zadatku
adresovaciho prostoru jsou stinové
kopie prave z této oblasti. SFC0000
predstavuje hodnotu SSP pfi Resetu

a SFC0004 hodnotu PC.

je jeSté jedna ROM, o které se zminime.
PrestoZe se jedna o oblast oznaenou
jako ROM, muize se nékdy do této Casti
pameti | zapisovat. VS8echny pocitate
Atari maji tuto oblast velkou 128kB
vymezenou od adresy $FA0000 do
SFBFFFF. Nové&jsi typy podporuji i v&tsi
cartridge, protoze jiz vlastné nemutze
dojit ke kolizi s operacnim systémem.
VSechny kédy programu na cartridgi
musi byt psany relativné vic¢i bazové
adrese. Plati zde urcité konvence, jako
ze prvni long ur€uje zda jde o cartridge
s aplikacemi (SABCDEF42) nebo cart-
ridge diagnostickou ($8FA52255F).

cartridge se startuje vétSinou hned po
resetu. OS skate pomoci instrukce JMP
na kod od adresy $SFA0004 poté, co
nastavi uroven preruseni na 7, prfepne
se do supervisoru a provede Reset, aby
vyresetoval vdechna periferni zarfizeni.
Registr A6 obsahuje navratovou adresu,

na kterou skocCite opét pomoci JMP,
abyste dokon ili inicializaci. Na zasob-
niku nebude nic nez nepofadek. Musite
mit na pameti, Ze Zadny hardware nebyl
inicializovan, pouze ¢astetné ovladac
pameéti. VeSkerou inicializaci velikosti
pameéti musi provest diagnosticka cart-
ridge.

Aplikacni

cartridge muzZe obsahovat jednu nebo
vice hlavi¢ek aplikaci zacinajici na
adrese SFA0004 (cartridge muze obsa-
hovat jednu nebo vice aplikaci). Na
zaCatku kazde hlaviCky prvni long pred-
stavuje ukazatel na dalsi hlavicku nebo
0, pokud uz dalsi neni. Pokud mame
pfipojenou aplikagéni cartridge, GEM-
DOS bude podporovat specialni drive
,C" (malé c) pro pfistup na ni. V desk-
topu muze byt instalovan, jako kteryko-
liv jiny drive a pokud je] otevfeme, zoDb-
razi se nam normalneé vSechny pfistupne
datové soubory a aplikace.

IDE Controller

bychom meéeli sice zaradit do oblasti
periferii, eventueln& zakaznickych obvo-
dd, ale mame jej samostatné, protoze
lezi v adresovacim prostoru viastné
mimo tuto hlavni oblast. Jak uz napo-
vida nazev, jde o oblast registrl ovlada-
jicich fadi¢ IDE disku. Nebudeme se jim
pFilis zabyvat, protozZe v praxi nepotfe-
bujeme vétSinou pfistupovat pfimo na
hardwaroveé registry a ostatné zapis

a Cteni na disk je velmi slozita zalezi-
tost, kterou mozna pozdégji vysvétlime,
ale zatim se spokojime s tim, Ze
muzeme vyuZivat sluzeb systému.

Vice se nam asi do tohoto Cisla nevejde
a tak se budeme dalSimi oblastmi
paméti uréené k adresovani na zakaz-
nické obvody a na porty zabyvat az
pristé. | tak musime vSsechno zminit jen
velmi strué¢né& a nemizeme tomu véno-
vat tolik, kolik by si tyto problémy zas-
louzily. Na tomto mist& bych chtél jen
pfipomenout znovu publikaci Atari
Compendium, ve které je cely adreso-
vaci prostor pocitattu Atari prfehledné
popsan, v€etné vyznadeni na kterém
typu poéitadi Atari jsou dané adresy
dostupné a jaky maji vyznam. Jesté je
tu jedna moznost pro ty, ktefi by
nechtéli do svého programovani zas
tolik investovat, i kdyZz by se jim to jisté
vyplatilo, a tou je textovy ASCIl soubor
HARDWARE.TXT, ktery ma rozbaleny
radové 100kB a je v ném rovnéz
datailné popsan cely adresovaci prostor
pocitacl Atari. Tento soubor bez prob-
lému naleznete na kazdé Ataracké BBS.
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Pokud bude pokradovat Alert bude

s nim pokra&ovat i nas seriéal, jen
bychom snad uvitali i néjaké vase pfipo-
minky ohledné& zpracovani, srouzumitel-
nosti a ucCelnosti tohoto serialu. Radi
bychom védéli jestli se tfeba nezaby-
vame vécmi vétsiné &tenafl znamymi
nebo jestli naopak neopomijime né&co
co bychom neméli a tak by se hodily
vase vlastni nameéty, otazky a problémy,
které pokud budeme umét, radi osvétli-
me.

...to be continued ?
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Multimedialni

prehravace

M Jan HOvora

V predminulém C&isle jsme se pokousel
podivat se trochu do svéta multimeédil,
pfesnéji feeno na ruzné programy, kte-
ré se zabyvaji podporou videa, at uz
obrazu nebo animace. Jaky by to ov-
sem byl svet multimedii bez zvuku

a predevsim bez hudby. MoZna vas na-
padlo, pro¢ se zvlast vyjadruji o zvuku
a zvlast o hudbé. V poditatové branzi je
totiz zvykem tyto dvé véci oddélovat.

Zvuky, odborné nazyvané samply, jsou
vlastné zaznamem analogovych dat,
ktera byla prfevedena do digitalni formy
a pomoci ruznych algoritmt dale zpra-
covana. V praxi je nutné znat tfi dulezi-
té udaje, které vypovidaji o kvalité

a délce zvuku. Témito tfemi udaji se ro-
zumi, zda se jedna o mono &i stereo
nahravku, samplovaci frekvence, ktera
byla pouzita, a pfedev8im bitovy rozsah,
ktery mlze byt osm nebo Sestnact. Ny-
ni se podivame, co tyto udaje znamena-
jl konkrétne. Predpokladam, ze mono

a stereo je vSem jasné, samplovaci
frekvece udava kolikrat za sekundu se
nahravany vzorek ,prozkouma“ a pfifadi
se mu odpovidajici hodnota. Napfiklad
CD prehravade pouzivaji frekvenci

44 6KHz, coZz znamena, Ze vas CD
pfehravaC kazdou 44.6 tisicinu vtefiny
rozechveéje uritym impulsem reproduk-
tory — a jaky tento impuls bude, urCuje
pravé pocet bitld. Pokud budete pouzi-

vat 8 bitl, potom v kazdou chvili ma
pocCitat moznost ,0znamkovat" zvuk od
1 do 2 na osmou, tedy celkem 256
moznosti. LepSi pocéitade jako Falcon
nebo dobré zvukové karty pouzivaji k-
dovani pomoci 16 bitl, stejné jako uz
zminé&ny CD prehravaé. 16 bitl totiz uz
pfedstavuje 65536 moznosti jak zvuk
popsat. Jisté je vam ted jasné, ktera
metoda je lepSi, samozfejmeé to oviem
také znamena, Ze ¢im kvalitngjsi
nahravka, tim vice mista zabere v pa-
meti pocCitaCe. Abychom se ale vratili

k tématu. V oblasti hudby je vde mno-
hem komplikovanejSi — samozfejme

| zde existuje moznost celou nahravku
ulozit do pocitace, v praxi to délaji pou-
ze profesionalové, protoze tato metoda
je mimoradné naro¢na na velikost pa-
méti pocitate a v pfipadé harddisk—-re-
cordingu i na velikost pouzitého pevné-
ho disku. Z tohoto duvodu byla vyvinuta
rada metod, jak se zbavit velkého
mnozZstvi dat, ktera bychom v tomto
pfipadé potfebovali. Proto nejb&zné&jsi
pristup je takovy, Ze vytvorime pouze
zakladni zvuky (nastroje, zpé&v nebo ruz-
né efekty), ze kterych se bude hudba
skladat, a specialni tabulku, ktera podéi-
taCi uda kdy, jak a ktery zvuk zahrat.
Pravé na tomto principu funguji vdechny
typy ruznych protrackeru a modplayeru,
kterym se budeme v tomto dile véno-
vat. Vynechame programy urCené pfimo
pro tvorbu raznych zvuklt a skladeb,
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protoze ty by si zaslouzily pozornost
kazdy zvlast, a zamé&rime se spi§ na
rizna ,ozvucovadla” systému a pfehra-
vace nékterych hudebnich standardu na
pozadi. Tolik tedy k teorii a nyni se mu-
zeme konec¢né podivat na nékteré prog-
ramy podrobnéji.

NejstarSim a nejznamejSim programem
tohoto typu byla Paula, ktera do pficho-
du pocitaCe Falcon kralovala vdem au-
diovystupim na starém dobrém ATARI
STE. Paula je omezena hardwarem
STE, a proto umi pfehravat &étyfka-
nalové na 8, 25 a 50KHz. Kromé toho
umi ale funkce booster a interpolaci,
coZ znacne zlepsSuje kvalitu zvuku. Ne-
vyhodou téchto funkci je jejich pomeérna
naro¢nost na strojovy ¢as, takze na STE
uz na 25KHz, pokud jsou tyto funkce
aktivovany, nékteré moduly zadrhavajl.
To se samozfejmé projevi v systému,
nebo v programech, pokud je Paula na
pozadi. Vysledkem je zpomaleni pocita-
Ce tfeba i 0 40%! Na druhou stranu je
nutno fici, Ze Paula ma nektere funkce,
které jsou vyjimecneé i v mnohem mlad-
Sich programcich. Napriklad Paula umi
nahodné pfehravat ze seznamu vybra-
nych nahravek, nebo je prehravat pos-
tupné. Dokonce narozdil od jinych pro-
gramu je tak ,chytra®“, Zze pozna
nekone&né zacykleny modul a pfehraje
jej skutec¢né jen jednou. To se nemusi
zdat pfili§ velkou vyhodou, ale je nutno
si uvédomit, Zze pokud mame néjaky
seznam nahravek, které chceme
prehrat, je tfeba, aby se pocitaC ne-
zacyklil uz na prvnim Spatné napsaném
modulu. Kromé toho musime podotk-
nout, Ze Paula se stala urcitym stan-
dardem. Napfiklad velice znamy pro-
gram Connect vam umozni, mate-li
Paulu aktivni, ozvuclit si svoje faxove

a modemoveé zpravy. A nesmime zapo-
menout jeSté na jednu véc, Paula je je-
den z mala programu, ktery korektné
pfedava zvukovou aplikaci. To poznate
napfiklad tak, Ze pokud mate spusténée
miuvici hodiny a Paulu naraz, tak ve
chvili, kdy maji promluvit hodiny, Paula
poslusné zmlkne a ,pfeda“ slovo hodi-
nam, potom si vesele hraje déal. Ostatni
programy to vétSinou délaji tak, ze
prosté ke zvuku uz nikoho nepusti, pfri-
padné se zhrouti ve chvili, kdy se néja-
Ky jiny program pokusi zahrat si take.
NeZ se v tomto ¢€lanku rozlouCime s
Paulou, musim pro oby&ejné STCkare
dodat, Ze k Paule se dodava program
zvany Petra, ktery v horsi kvalité




umozZnuje stejne legracky | na oby-
cejném ST.

A ted néco pro falconisty... Jak uz jsem
se zminil, klasické playery, napriklad
Paula, ubiraji znatelné na vykonu, proto
pro Falcona existuji programy, které

k reprodukci hudby vyuzivaji DSP pro-
cesor, ten v podstaté zatizi jenom sbeér-
nici, a to samozfejmé jenom minimalné.
Zatizeni pocitate se potom pohybuje
pouze kolem 4 az 7% i pfi nejvySsi kva-
ité reprodukce. Kromeé toho u pfehrava-
&0 pro Falcona se automaticky pocita s
16 bitovou reprodukci a vyS8im poctem
kanall, od zakladnich 4 az po 24 pfimo
v systému! K velmi kvalitnim programum
na FO30 patfi Megaplayer, ktery prehra-
va témeér vSechny znameé formaty s
vyjimkou DTM (zcela novy Falcon only
format), ktery ma byt v pristi verzi zahr-
nut. Tento program poskytuje pomérné
vysoky komfort a temer vSechny vymo-
zenosti jako Paula. Standardné pfehrava
8 bitové moduly s 16 bitovou interpolaci
a s frekvencnim prepoctem na 50 KHz.
U novéjSich standardu umi pfehrat na
50KHz pfi 16 bitech az 24 kanald — pri
stereo vyvazovani na kazdem z nich.
Megaplayer ubira ze systémového vyko-
nu asi 5%, coz je velice dobry vysledek.
Pfestoze program pouziva DSP, je slus-
né kompatibilni s akceleratory pro FO30
a unese i takt 36MHz na CPU a 18MHz
na sbeérnici, pfipadneé 20MHz na CPU

i na busu. Megaplayer je pouzitelny

| pro MultiTOS a da se spustit jako apli-
kace, ¢imZ odpada nutnost spoustét ho
jako accessory. Nevyuziva ovéem no-
vych funkci GEMu, které jsou na Falco-
nu k dispozici, jako napfiklad ikonizace,
sdileni banky sampll atd. Specialné pro
tyto ucely byl konstruovan program zva-
ny BOBtracker. Tento systemovy tracker
je prakticky pouzitelny pouze v multitas-
Kingovém prostredi, protoze ve chvili,
kdy v béZném prostfedi spustite pfi
prehravani jinou aplikaci, BOBtracker se
automaticky ukon¢i. V MultiTOSu samo-
ziejmé spustény BOB zustava aktivni

| pfi béhu jinych aplikaci, navic do dal-
Sich oken se rozbali nabidkovy list mo-
duld, které si sami vyberete. BOBtrac-
ker také obsahuje kompletni
audiopanel, mimochodem mnohem do-
konalejsi nez ten, ktery je obsazen

v Controlpanelu. Vrcholnou ukazkou
systémovych sluzeb je potom moznost
minimalizovat ovladaci panel, nebo cely
BOBtracker ikonizovat na desktopu.
BOBtracker je skvélou ukazkou toho,
jak by mely v budoucnu vypadat Ciste
napsané programy pro systém. Vybér
utility, kterou budete pouzivat uz pone-
cham na vas, je tfeba mit ovSem na pa-
meti, jaky pouzivate pocitaC (ST,STE ne-
bo Falcon) a v jakém pracujete
systému. Dal§im typem programu, které
ozvucCi vas systém, jsou napfiklad mluvi-
ci hodiny. V nasich zemich se pouzivaji
ruzné verze anglicky mluviciho accesso-
ry CLOCK.ACC. Tato utilita pfebira sys-
temovy Cas a umoznuje nastavit mluve-
nou odezvu plynule po péti minutach az
do jedné hodiny, zaroven otevie okno
se systemovym Casem. Nevyhodou to-
hoto programu je, Ze neni schopen ulo-
Zit si vlastni konfiguraci a navic se musi

po startu systému aktivovat ruc¢né. Vel-
kym problémem je také nastaveni ¢asu
pro uzivatele, ktefi nemaiji v pocitaci
vnitfni ¢as (baterii), coz se tyka vSech
ATARI s vyjimkou modelu Mega, TT

a Falcon, pfipadné pocitacu s touto
upravou. Posledni kategorii ,zvukadel®
jsou takzvana ozvucCovadla systémovych
akci, ktera maji za ukol zdokonalit a zp-
rijemnit interakci s uzivatelem. K Falco-
novi se standardné dodava program
SAM, ve kterém si mlUzZete ozvucit jed-
notlivé akce v systemu. Na vas disk si
nahrajete zvuky, ktere chcete pouzit,

a prifadite jim akci, pfi které je chcete
sly§et. Takovou akci muze byt napfiklad
otevieni okna, systémova chyba atd.
Nevyhodou programu tohoto druhu je,
Ze zabira)i pomerne dost pameéti vaseho
pocCitaCe, to se da sice vyresit zapnutim
diskové cache, potom se ale zase pfriro-
zene zpomali interakce s uzivatelem.
Dal$i nepfijemnosti, na kterou urcité na-
razite, je skuteCnost, ze ozvucCeni se
priliS neprojevi v samotnem systemu
(snad vyjma systemoveho zvonku), tak-
Ze na vétSinu zvuku si musite pockat az

do spusténi néjakého programu, pfipad-

né MultiTOSu. To neni ve skuteénosti
chyba SAMu, ale chyba klasického TO-
Su. V dobé kdy TOS vznikal, nikdo ne-
tusil, Ze nastane potfeba prfedavat zpra-
vy O systemovych akcich audio
aplikacim na pozadi. ProtoZze program
SAM mel potize s predavanim audio
vystupu (koliduje napfiklad s Paulou),
objevily se programy jako Crazy Soun-
ds, které poskytuji stejne sluzby pfi vys-
Sim komfortu a hlavné bezpecfnosti pra-
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ce. V posledni dobé se objevuje jeste
jedna skupina systémovych utilit, které
pracuji s audiem. Zameérné piSi pracuji
a ne prehravaji. Jedna se totiz o utility,
které dovoluji oviadat pocitaC hlasem
pfes pfipojeny mikrofon. V zasadé exis-
tuji dva zpusoby jak to provést. Tomu
slozitéjSimu se odborné fika Voice re-
cognizing. Pracuje tak, ze audio signal
se pomoci FFT (Fast Fourier Transfor-
mation) pfevede do matematickeé funk-
ce, u které potom muzeme zkoumat jeji
podobnost se zadanym vzorkem pomo-
ci matematické analyzy. Ten jednodusSsi
zplisob je zaloZen na principu porovna-
vani dvou audio vzorkl v mezich néjaké
tolerance. Nevyhodou tohoto systemu
je jeho mala adaptabilita, ve chvili kdy
nastydnete, vam vas poditaC prestane
rozumét. Vyhodou je naopak velka
rychlost zpracovani. Prvni metoda je

z rychlostnich davodu na dnednich po-
Eitagich bez specialni hardwaroveé pod-
pory takrka nepouzitelna. Hardwarovou
podporou se mysli pravé DSP &ipy (Ces-
Ky zpracovani digitainiho signalu). Moh-
lo by se tedy zdat, Ze Falcon je pro ta-
kove legracky predurCen, bohuzel zatim
se zfejmeé nikdo nepokusil uveést teorii
do praxe a néco podobneho napsat

| pro ATARI. Snad se v brzké dobé docé-
kame i my. V oblasti multimedii existuji

| Jiné dnes Spatné zmapovane oblasti.
Napfiklad obraz a zvuk po sitich, video-
xonference atd. Pokud se v brzké dobe
objevi nejaké novinky pro ATARI, bude-
me se snazit v tomto serialu pokraco-
vatl.
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ZABABA

Jak vytisknout datovy soubor

B Jifi Bernasek

Pfed nékolika lety bychom asi nenasii
Zzadny pocitatové orientovany ¢asopis,
jehoz stranky by se nepysnily alespon
jednim vypisem néjakého programu.
Zverejnovaly se tak i dost rozsahle
programy, ¢asto zabirajici celou fadu
stranek. Dnes uZ bychom asi podobné
vypisy hledali marné - redaktofi rtz-
nych tiskovin totiz spravné pochopili, Ze
se jednalo o pouhé plytvani papirem.
Ctenar s tak silnymi nervy, aby dokazal
bez chyby (!) opsat nékolikastrankovy
vypis, zkratka neexistuje.

Presto jsem se rozhod! o této proble-
matice napsat Clanek. Navrat k obfim
listingim na strankach nasich periodik
Si samozrejme nepfreji, ale pro velmi
kratké soubory (nejvySe nékolik stovek
bytl) je zvefejnéni formou listingu stale
jesté aktualni. Ma to ovSem jeden
hacek. Zatimco dfive se tiskly skoro
vyhradné programy v BASICu, dnes
stojime stale ¢asiéji pfed problémem,
jak otisknout zcela obecny datovy sou-
bor. Castym pfipadem jsou strojové
podprogramy pro pouZziti s BASICem,
jejichz vnitfni struktura nebyva tématem
pfislusného Clanku, a proto nema smysl
tisknout mnohonasobné delsi zdrojovy
text. Dulezitou skupinu tvofi také rGzné
kratké konfiguraéni soubory k rtiznym
programum, zaznamenané pozice z her
apod.

Podivejme se nejprve, jak se s timto
problemem vyrovnala ,konkurence".
Postupem &asu v BASICovych progra-
mech pribyvalo fadku ,DATA" se strojo-
vymi podprogramy, a kdyz uz zlstala v
BASICu jen smyCka pro zavedeni stroja-
ku do paméti, bylo tfeba néco podnik-
nout. Tisknout strojové programy v syn-
taxi BASICu zjevné nema smysl.

Ke slovu pfisel (v ruznych podobach)
stary dobry hexadecimalni vypis. Ten
muzeme vidét napfiklad na zelenych
strankach starSich ¢isel AR. Ubylo
BASICoveé Cislovani radku a pfikazy
,DATA", vSechna C&isla dostala jednot-
nou délku dvou znaku (lépe to ,zafeza-
va"). Zadny velky pokrok to ale neni -

opsat takovy vypis bez preklepu je jeste

mnohem naro&néjSi nez u BASICovych
programu. Vrcholem hruzy jsou pak
vypisy tisténé pro usporu mista bez
mezer — napf. polsky Casopis , [ajemni-
ce Atari“ a jejich ,Zgrywus” (ktery se
dokonce nezbavil ani téch BASICovych
pfikazu ,DATAY). V takovém vypisu se
Cloveék beznadéjné utopi asi tak na dru-
hém fFadku.

Aby bylo vlozeni zvefejnéného souboru
do pocitaCe alespon trochu reaine,
zacCaly se postupem Casu objevovat

vypisy doplnéné o C&isla fadku a kontrol-
ni soucty. To sice umoznilo v€as zachytit
vétSinu chyb, ale na naro€nosti opisova-
ni se nic nezmenilo.

MoZzny smér dal§iho vyvoje naznadil
system ,AMD", pouzivany koncem osm-
desatych let v némeckém Casopise
»Atari magazin®. Jedna se v podstaté

0 normalni vypis s byty sdruzenymi do
dvojic, doplnény o &isla fadku a kontrol-
ni souCty. Revolu¢ni zména zde ale nas-
tala ve vyjadreni viastnich dat — vSem
hexadecimalnim ¢islicim jsou totiz pfifa-
zena pouze pismena. Vznikaji tak jakasi
podivna ,slova“, ktera lze pfi opisovani
,stravit" mnohem snadnéji nez klasicky
hexadecimalni vypis. Najdeme-Ili napfi-
klad v Casopise ,F48A", musime si to
na okamzik zapamatovat jako ,ef—-Cty-
fi—-osm-a“. Systém ,AMD" misto toho
vytiskne tfeba ,FMGD", coZ se prece
jen pamatuje lépe. Neni také treba
neustale pfehmatavat z pismen na cCisli-
ce a zpét, coz jisté oceni vSichni ,mistfi
psaciho stroje“. Ani tento systém ale
neni optimalni, nebot vétSinou vytvafi
slova nevyslovitelna — zkratka jazykola-
my.

Pokusil jsem se ve vyvoji pokrodit dale
a vytvofit novy systém, ktery by odstra-
nil vétSinu nevyhod. Podobné jako u
systému ,AMD" jsem pouzil ,slovni®
kodovani, zde se vSak jedna pouze 0O
slova vyslovitelna — toho Ize dosahnout
(alespon u Cestiny) jednoduchym strida-
nim souhlaska—samohlaska. Takto
vznikla slova jsou ,stravitelna" prekvapi-
vé dobfe, takze bylo mozno zvétsit
jejich délku ze &tyF na Sest znaku. Tvr-
dé 'Y’ neni pouzito, nebot rozliSovani
mezi 'I' a 'Y’ zdrzZuje. Vzhledem k tomu,
Zze popsany systém dava na lichych
pozicich 17 moznosti, zatimco na
sudych pouze 5, je samozfejmé pfimeé
pfifazeni pismen hexadecimalnim cgisli-
cim vylouéeno. Obejit se to da pomeérné
snadno - viz. samotny program.

Vypis se sklada ze ,slov” dlouhych vZdy
6 znaku, z nichz kazdé obsahuje dva
datové byty a kontrolni souc¢et modulo

9. Tato kontrolni suma se tykae-celé
dosud zadane casti souboru, takze vét-
Sinou zachyti nejen pfekiepy, ale i chyby
v poradi slov. Prenasena data obsahuji

| Udaje o délce a kontrolnim souctu
plvodniho souboru. Vypis neni pevné
rozdélen na radky, takze mu neuskodi
,napusteni do libovolné Sirokych sloup-
cl — to umozni |épe vyuzit prostor na
strance.

Pristupme tedy k vlastnim programum
pro vypis a vkladani dat popsanym zpu-
sobem. Rozhodl jsem se zase po néko-
lika letech ,oprasit" ATARI BASIC, takze
by snad mely byt oba programy srozu-
mitelné opravdu pro kazdého. Prvni z
nich slouzi k vytvofeni vypisu — staci
zadat nazev zdrojového souboru, pocet
znakl na fadce a nazev vystupniho
zarizeni a pak chvilku poékat... Druhy z
programu pak slouzi pro viastni opiso-
vani dat do pocitate. Jeho obsluha
spociva v presném opisovani vypisu
(vCetne mezer mezi slovy). Jakmile pro-
gram zjisti chybné zadané slovo, ozve
se zvukovy signal a kurzor se automa-
ticky vraci na zacatek chybného slova.
Pokud si uvédomime, Ze doslo k pfekle-
pu, méli bychom ihned stisknout néja-
kou zjevné nesmysinou klavesu (napfi-
klad <DELETE:), abychom se tak vratili
na zacatek chybného slova bez rizika,
Zze by snad nahodou proslo vstupni kon-
trolou. Po opsani celého vypisu se pro-
gram zepta jeSté na nazev souboru.

Co Fici zaverem? Nechci Alertu vnuco-
vat néjaky novy standard, zajimavou
mysSlenkou ale podle mého nazoru
popsany systém je. Vypis by bylo moz-
né jesté trochu zkratit komprimaci dat
pred tiskem (urcCita — alespon - snaha v
tomto sméru je vidét uz u ,AMD"), to by
ale bylo v BASICu neunosné pomalé.
Mym cilem bylo pfedvést kratke a jed-
noducheé programky.

A pro¢ jsem tomu programu dal jméno
cernoknéznika Zababy z Pohadek o ma-
Sinkach? Duvod je jednoduchy: Slova,
ktera z programu ,padaji”, jsou hotova
zaklinadla!

Aﬂ ¥ SPECIAL/95



126 TRAP 1287 “W'SIF A=8 THEN 7 "y'

M?WWWMWWMHWWWMFW“M

B=1

148 NEXT C:BS(B)-R%:CLOSE ®LOPEN #1,0,0,BSTRAP SBBBB:RETURN

10 REM *¥¥ ZABABA 1.0 ¥*¥*
20 REM %¥¥ BEWESOFT 1995 %¥*

38 MX=FRE(B)-488:DIM AS(58),85(58),C5(256),ES(MX):CS(1)=CHRS(B):CS(256)=CHRS(B):CS(2)=CS:0PEN E‘Mﬂ-‘"
40 AS="AEIOUBCDFGHJKLMNPRSTVZ':FOR R=L TO 22:B=ASC(AS(R,A)*L:CS(B,B)=CHRS(ANNEXT AT=-L7 "Muzes

psati.

HWWMWHMDHMWWWW
60 FOR B=1 TO L:GOSUB 1BB:ES(B)=CHRS(AXHEXT B:B=S—256%INT(S/256):G0SUB 100:7 :IF A<>B THEN 7

"Chybna sunal™:END

70 TRAP 78:7 "Nazev souboru!:INPUT #16,A5:B5="D/“B=3:FOR A=Z TO JIF &<=I.Ellli$] THEN IF

AS(A,A="Y" THEN B=1

80 NEXT AIBS(E)-ASCLOSE MLOPEN #1,8,8,857 HLES:CLOSE BLEND

90 POSITION XY:? CHRS(253):T=~1
188 IF T>=8 THEN A=T:S=S#TiT=—L:RETURN

118 W=B:=3:Y=PEEK(84):X-PEEK(85XIF X>3Z THEN 7 :GOTO 118
128 GET #1,Z:V=ASC(CS(Z+D))ON V<6 GOTD 9B:W=W¥i7+U-6:7 CHRS(Z)RGETHL,Z:V=ASC(CS(Z+LNON V<L OR U5

130 W=N*5+y-1:7 CHRS(D:U=U-1:0N U>8 GOTD 12B:6ET #1,Z:0N Z>32 GOTO 98:7" "aU=INT(W/65536):H=H-

148 A=INT(H/ZS6XT=H-Z56*AV-R+ATTION U<>(V-SXINT(V/9)) GOTD SB:R=V:S=S+A:RETURN

Vyjadreni redakce:

Tento system je zatim ,jak batole

v plenkach®. Byl mnohokrat vyzkousen
na kratkych i stfednich vypisech. Vysle-

dek je fantasticky. Opsal jsem si z Baijt-
Ka kousek ,hexa textu”
uz jsem Silhal po pravitku a jehle na
ukazovani,

, dva radecky, a

oyl to jen kousek, ani dlouho

; T _' ;.-'-.::": -._---_-_ '1_.'.:"':;::":-'*.. . g iz i B ﬂ .,. ; _::I ; =1 _
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to netrvalo, co by tfi minutky. Pak jsem
DATA zpracoval a vygeneroval pomoci
,Zababa generatoru“ do tfi a pul radku.
Jo, témér dvakrat tolik, ale opsané
jsem to mél ani ne za 50 vterin.

,O plenkach®. A¢ s opisovanim nejsou
problémy, zkousel jsem test ,modulo 9°
zamérnou chybou pfi opisovani a po-
vedlo se mi vpasovat preklep. Vyzkou-
Sejte si: MAMADA SASOPU SAHAVA
NATUDU

Zadate-Ili jako ,Nazev souboru:” E:,
zobrazi se na obrazovce pozdrav (vyz-
kouSejte, jediné tak se dozvite jaky).
Kdyz vSak ve druhém ,slove” SASOPU
vytvofite pfeklep a zapiSete SASODU,
program chybu odhali az po zadani
celého textu a vypise ,Chybna sumal!”.
Vysledkem by mohlo byt velké zklamani
pri opisovani delsiho textu, ale od takto
velmi kratkého programku nelze oCeka-
vat nemozne.

Tento systém je VAm &tenafim predlo-
Zen k vyzkouSeni. Bude-li ,dost” hlasl
pro, bude ,vkladaci“ program prepraco-
van i na editovani pfeklepd jenZ neod-
hali kontrola ,modulo 9“. Proto piste.

B Oldfich Rezler

Character

B Robert Pergl

Program ,Character Creator” je napsan
v Cistém Atari—Basicu, bez pouziti pod-
programu ve strojovém kédu. Lze ho
samozrejmeé provozovat i pod jazykem
Turbo—Basic, ale zadné vyhody to nep-
Finasi.

Jak jiz sam nazev napovida, jedna se

0 celkem uziteény program pro milovni-
Ky a vyznavacCe her na hrdiny, konkrétné
,oraciho doupéte”. Tato spolecenska
hra se u nas v soucasné dobé znacné
rozmaha. Diky ni muzete tfeba i ve
svem pokoji zazit neuvéritelna dobrod-
ruzstvi. Pre tuto hru jsou zapotrebi
minimainé dva hraci. Jeden z nich zas-
tava ulohu ,pana jeskyné“. Vede hrace
celym dobrodruzstvim a pfipravuje pro
né nejruznéjsi nebezpedné udalosti.
Ukolem hraéu je pak v3echna uskali
prekonat a dosahnout cile. Hraje se
podle predem pripravenych pravidel,
ktera se daji zakoupit v prodejnach fan-
tasy literatury, napf. v prodejné Comics
vV pasazi u Jindrisske véze.

Tento program ma zamezit bitkam pfi
,hazeni“ postav. Program si vyzada
zadani rasy a povolani budouci postavy.
Ostatni vypocty, spolu s onémi ,hody*,
provede sam a zobrazi rovhou hotovou
postavu. Tim odpadaji spory o korekt-
nosti padlych cCisel.

Struktura programu je nasledujici. Podle
vybraneé rasy se pridéli do proménné
RAS Cislo data-radku, na kterém se
nachazeji vlastnosti dané rasy. Pozor!
Nelze meénit Cisla data—fadkl bez upra-
vy této Casti programu (Fadky 60-120).
Kazde rase musi vZdy pfisluSet spravny
radek s daty. Po vybéru povolani zaéne
urcovani jednotlivych vlastnosti. Celé
kouzlo spociva v tom, zZze kazda rasa ma
v tabulkach (rozuméj data—-radcich) svuj
radek a v ném udaje: dolni a horni mez
sily, obratnosti, odolnosti, inteligence

a charisma. Zbytek fadku jsou opravy k
jednotlivym vilastnostem tak, jak je to

v tabulkach pravidel. Rasy jdou po sobé

Creator

opét v poradi podle pravidel. Druhéa
Cast tabulky jsou vlastnosti pro jednotli-
va povolani. Nulové hodnoty nejsou
pouzity, nesmi v8ak byt vynechany. Pos-
ledni fadek tabulek jsou postihy a
bonusy za jednotlivé stupné viastnosti.
V pripadé, ze by Altar vydal novou verzi
pravidel, by tedy nemeél byt problém si
hodnoty v tabulkach opravit.

Zbytek programu pouze uréi postihy
a bonusy za jednotlivé vlastnosti, zZivoty
a zobrazi pruvodni listinu.

Program je kvuli mistu co nejkratsi

a neobsahuje tedy takové ,chufovky*
jako treba simulace hazeni kostkou,
informace o prubé&hu uréovani viastnos-
ti, atd. Nechavam na kazdém, aby si
program rozsSiril a upravil podie svych
predstav tak, aby mu co nejlépe slouzil.

(vypis na dalsi strané)




XL/XE |

42

1 REM * Character Creator - ©1995 by Robert Pergl *
18 DIM RASAS(18),POVS(10)

20 GRAPHICS B

38 REM VUyber rasy

40 7 :7 "Jaka chces byt RASA:!™:

58 POKE 782,8:INPUT RASAS

60 IF RASAS="hobit" THEN RAS=1888:60T0 158
78 IF RASAS="kuduk" THEN RAS=1818:60T0 150
88 IF RASAS="trpaslik" THEN RAS=1820:60T0 150
98 IF RASAS="elf" THEN RAS=1038:60T0 158

188 IF RASAS="clovek" THEN RAS=1840:60T0 158
118 IF RASAS="barbar" THEN RAS=1850:60T0 150
120 IF RASAS="kroll" THEN RAS=1068:60T0 158
138 7 7 "Takovou rasu neznanm !'":7 :GOTD 580
148 REM VYyber povolani

158 7 :7 "Co budes nit za POVOLANI 7:':

168 INPUT POVS

178 IF POUS="valecnik" OR POV$="hranicar" OR POVS="alchymista" OR POV$="kouzelnik" OR

POVS="zlodej" THEN 198

180 7 :7 "Tin byt nenuzes I":7 :60TD 168

198 7 CHRS(125):POKE 782,64

2080 REM Sila

218 POSVI=B:POSOPR=18

220 IF POVS="valecnik" THEN RESTORE 1878:60SUB 836:60T0 258
238 IF POVS="hranicar" THEN RESTORE 1888:60SUB 838:60T0 258
240 GOSUB 828

2586 SILAPOS=VL

268 REM Obratnost

270 POSVI=2:POSOPR=11

286 IF POVS="alchymista" THEN RESTORE 1898:60SUB 830:60T0 318

290 IF POVS="zlodej" THEN RESTORE 1118:G0SUB B836:G0TD 318
308 GOSUB 828

310 OBRPOS=UL

328 REM Odolnost |
330 POSVI=4:POSOPR=12

340 IF POVS5="valecnik"™ THEN RESTORE 1878:60SUB 83B:60T0 378

358 IF POVS="alchynista" THEN RESTORE 1898:60SUB 838:60T0 378

368 GOSUB 828

378 ODPOS=VL

388 REM Inteligence

398 POSVI=6:POSOPR=13

488 IF POVS="hranicar™ THEN RESTORE 1880:60SUB 838:60T0 438

418 IF POVS="kouzelnik" THEN RESTORE 1188:G0SUB B838:60T0 438

428 GOSUB 828

438 INTPOS=VUL

448 REM Charisna
458 POSVI=8:POSOPR=14

468 IF POVS="kouzelnik" THEN RESTORE 1188:60SUB 830:60T0 498

478 IF POVS="zlodej" THEN RESTORE 1118:60SUB 838:60TD 498
488 GOSUB 828

498 CHAPOS=VUL

288 REM Postihy a bonusy

518 RESTORE 1iz@

528 POKE 182,SILAPOS—L:READ SILAPNB

538 POKE 182,0BRPOS—1:READ ODBRPNB

S48 POKE 182,0DPOS—1:READ ODPNB

558 POKE 182,INTPOS—1:READ INTPNB

568 POKE 182,CHRPOS—1:READ CHAPNB

578 REM Zivoty 588 IF POVS='"valecnik'" THEN ZIVOTY=1B+0DPNB
598 IF POVS="hranicar" THEN ZIVOTY=8+0DPNB

688 IF POV$="alchymista" THEN ZIVOTY=7+0DPNB

618 IF POVS="kouzelnik" OR POVS="zlodej" THEN ZIVOTY=6+0DPNB

628 REM Pruvodni listina
630 POKE 752,1

646 7 1 “ TUDJE POSTAVA :™:7

B 1. weaakae e o

668 7 " Rasa: "RASAS:?

678 7 " Povolani: ":POVS:?7

688 7 :7 " sila "ISILAPOS;" "uIF SILAPNB>=B THEN 7 "+'%
698 7 SILAPHMB:?7

780 7 " odolnost "“0DPOS;" ":IF ODPNB>=B THEN 7 "+
748 7 ODPNB:?

720 7 " obratnost  ';0BRPOS;" ",;:IF OBRPNB>=0 THEN 7 “+';
738 7 OBRPNB:?7

748 7 " inteligence ";INTPOS;" "“;IF INTPMB>=B THEN 7 "+';
758 7 INTPNB:?

768 7 " charisna ""CHAPDS;" "uIF CHAPNB>=8 THEN 7 "+,
778 7 CHAPNB:?

788 7 :7 CHRS(127):"zivoty: ";ZIVOTY

798 OPEN #1,4 BK::6ET #1,I:CLOSE #i

808 GOTO 28

818 REM Urceni vlastnosti

828 RESTORE RAS:POKE 182,POSVL:READ OD,AZ:60TO 858
830 POKE 182,POSVL:READ OD,AZ

8480 RESTORE RAS:POKE 18Z,POSOPR:RERD OPR:0D=DD+OPR:RZ=AZ+OPR
850 VI=INT(RND(B)®(AZ-0D+1))+0D

868 RETURN

875 REM Tabulka vlastnosti podle ras Tabulka oprav
i6ee DATR 3I,8,11,16,8,13,10,15,8,185,2,82,3

1610 DATR 5,16,18,15,18,15,9,14,7,123,1,£2,8

1628 DATR 7,12,712,12,17.8,13,7,12,42,532

1036 DATR 6,11,18,15,6,11,12,17,8,18,8,%4,2,2

1640 DATH 6,16,9,14,9,14,10,15,2,17,6,8,8,8,0

1656 DATA 10,15,8,13,11,16,6,11,1,16,%4,1,82

1068 DATR 1i,16,5,18,13,18,2,7,1,11,34,365

1865 REM Tabulka vlastnosti podle povolani

1878 DATA 13,18,8,8,13,18,0,0,8,8

1660 DATR 11,i6,8,8,8,8,12,17,8,8

1890 DATR 0,6,13,18,12,17,8,8,8,0

1168 DATA 6,8,8,8,8,0,14,19,13,18

1110 DATmR 0,8,14,15,8,0,8,8,12,17

1115 REM Tabulka postihu a bonusu

11728 DATA =5 ¥ - | ’ o | ’ =2 1-3 ¥ - 3 3 == - [ -1 » "1,5;0,5;11,21113.3,414.5

B Oldrich Rezler

Mega — CD

Jedna se o normalni zvukovy zapis dat
pro pfehrani na libovolném CD pfehra-
vaci. Mega — CD obsahuje pfiblizné
600 her. Baleni mizZe obsahovat i
interface.

Kazety

.Herni” kazety €. 15 a 16.

Obsahuji nové hry jako: GOLFER, TIG-
RIS a mnoho dalSich.

V pfiprave jsou i dalSi kazety, ale stale
hledame autory Ceskych her.

Diskety

U disket, jak to byva zvykem, jde hlav-
ne o uzitkove programy a systémy. Ten-
tokrat zase pribylo trochu her.

V nasi distribuci:

BW-DOS v. 1.21

BW-DOS je pravé velmi aktualni disko-
vy operacni systém. BW-DOS je kom-
patibilni ke starS8imu vynikajicimu Spar-
taDOSu a ma mnoho navic. Stale
vznikaji nové pfikazy a rezidenty.

Verze 1.2 obsahuje ,chybovou hlasku
3". Jedna se o0 STATUS souboru behem
nacitani dat. Mnoho programu, které
nefungovaly se SpartaDOSem, tuto
.,chybu" v nékterych pfipadech oéeka-
vaji, jako napf. Turbo-BASIC v pfika-
zech BLOAD a BRUN.

Dale pak ,Command Procesor”, jenz je
soucasti BW-DOSu a umoznuje ,pfes-
mérovani pfikazu“, je vylepSen tak, zZe

i po zméné zafizeni ,E:* muzZe pokraco-
vat v ,davkovém souboru®. Ano, tim je
vyreSeno napojeni i na jiné zobrazovaci
zarizeni nez je standardni.

Dal8i pfikazy a rezidenty jsou stale pfip-

ravovany (rychla komunikace s disketo-
vymi jednotkami 1050 Speedy a Spider,
handler TurboTape pro kazetu a snad

| kazetova verze BW-DOSu...). Také se
pfipravuje verze cartridge s ramdiskem
o velikosti az 1 MByte.

Manual je k zakoupeni jako samostatna
pfiru¢ka pro verzi 1.0, zmény a nové
pfikazy maji popis na diskete.

UTILITY 1

Na disketé jsou ,pakovace” ARC

= Ce—

Aw- SPECIAL/95



: XL/XE

a UNARC. Jsou to programy, ktere se
pouzivajl pro zalozni kopie dulezitych
souborul, ale i pro soubory malo
frekventované, aby nezabiraly cenné
misto na disketé. Podle druhu souboru
vznika zkraceni archivovaného souboru
od asi 5ti % u dobre napsanych strojo-
vych programu, pfes asi 30 % u texto-

vych souboru az po 800 % u souboru
grafiky a databazi.

Programy pfekopirované z kazety je
vhodné komprimovat a to i ty, které
prosly ,unifikaci* programem Super-
pack. Programy pakované ,Superpa-
kem*® jsou stale spustitelné, nebot
depakovaci rutina se k témto progra-
mum pfipojuje automaticky. Zkraceni
vysledného programu je vétsi nez u pro-
gramu pakovaného programem ARC.
Pozor v8ak na puvodni disketové prog-
ramy, napf. Turbo-BASIC nejde bez
upravy zkratit cely, nebot inicializované
rutiny zavadeéjici data do adresové Casti
pod operacni systém maji zadanou dél-
ku dat, kterou zavadi. Zkracenim dat
tak vznikne chyba. Superpack je pro-
gram na programy, ne na data!
Program ,Disk Communicator 3!" slouzi
k zalohovani celych disket véetné BOOT
sektortu. Z duvodl chybovosti tohoto
programu se nedoporucuje jim zaloho-
vat, ale pouze jej pouzivat k rozbaleni
stavajicich souborl na disketu. K zalo-
hovani celych disket do souboru je
vhodnéjsi pouzivat prikaz BACKUP

v BW-DOSu. Vznikly soubor je vhodné
jeSté zapakovat programem ARC. Pro-
gram ,Disk Communicator 3!" vyuziji Ti
z Vas, co maji pfistup k pocitatové siti
INTERNET, nebot pravé timto progra-
mem se predavaji celé diskety, soubor
pak nese oznaceni ,*.DCM".
Pfedpoklada se, Ze uzivatel vlastni
BW-DOS. Struény navod k souborum
je nahran na.disketé.

REZIDENT

Rezident je idealni feSeni pro obsluzné
programy ruznych dopliikt a vyleps$eni.
V Cisle 5 a 6 vySel ¢lanek ,Jak se déla
rezident”. Tato disketa obsahuje pravé
tyto popisovane rezidenty — jak zkompi-
lované, tak i jejich zdrojovy text, jehoz
zkracena verze byla vytisténa v gisle 5.
PS.: V prfipadé vétsiho zajmu bude ten-

to text jako samostatny manual.
COLOR je z rezidentU nejjednodussi,
ale zato vyborny pro pochopeni instala-
ce rezidentu.

NDEVICE, Cesky by se feklo ,Zadné
zarizeni”, ale toto zarizeni je. Je sice
popisovano jako k ni¢enu, jelikoz data
.nNikam neuklada”, ale o to prave jde.
Program UNARC (popisovany vyS$e)
viastni interné pravé obdobné zafizeni
,N:“ a to pro kontrolu dat. Nejlepsi kon-
trola dat je samozrfejmeé jejich pouZiti,
ale v mnohych pfipadech “"na to neni
Cas’’, a zde nastupuje ,nic“. Treba kopi-
rovanim v8ech souborl z diskety do
zafizeni ,nic* vam prozradl, jestli jsou
soubory na disketé ulozeny celé a
souhlasi ,kontrolni soucet”.

SHOWSIO neni jen tak ,fakeé Sou”, ale

zobrazi neviditelné! Tady uz neni co
dodat.

Logos Maker — jelikoZz na disketé zbylo
misto, tak bylo vypinéno jednim z mno-
ha grafickych programd, jenz lezi na siti
INTERNET asi ladem.

Tento program slouzi k vytvofeni znako-
vych sad z obrazku. Jaky to ma
vyznam? Je-li obrazek ,jednoduchy*,
vznikne jen jedna znakova sada a dale
neni tfeba ani ,displaylist* a z obrazku
velikosti 8 KB vznikne 1 KB. No, nic
moc, ze? Pochopitelné pfi ,slozit&jsim"
obrazku vznikne vice znakovych sad a
pak je potfebny i novy ,displaylist” a
uspora zadna. Tak k ¢emu to? No pfeci
K animaci, tady nejde jen o Uusporu mis-
ta, ale o rychlost zobrazeni zmény,
nebo léepe o rychlou zménu libovolné
velkeé Casti obrazu. Ano, libovolné a to
bez velkého zdrzovani, nebof téchto dat
je vZdy 8" méné! Viastni tvofivosti se
meze nekladou, vyzkousejte si.
Predpoklada se, Zze uzivatel vlastni
BW-DOS.

SpartaDOS v. 3.2f

Shareware od FTe. Jedna z poslednich
verzi SpartaDOSu distribuovana na dis-
keteé, novejsi verze 4.x jsou dodavané v
cartridge. Baleni obsahuje dvé diskety,
jedna je viastni DOS a druha jsou dis-
kove utility.

SpartaDOS je vhodny dopinék k
BW-DOSu, nebot pouziva stejny format
na disketé | harddisku a za pouziti

RAMDISKuU v. 1.2 z BW-DOSu je format
stejny i v ramdisku. SpartaDOS je
vyhodny hlavne v tech situacich, kdyz
se ,Cachruje se soubory” a neni pouzi-
vana pamét pod operaénim systémem
(Turbo-BASIC), nebot SpartaDOS pou-
Ziva pamét pod opera&nim systémem
na souborové buffery, coz znacné
zrychluje préaci. Zatim co BW-DOS ma
jen zrychleni komunikace s disketovou
jednotkou XF551 (pro 1050 Speedy a
Spider se pfipravuje), SpartaDOS umi
rychlou komunikaci s disketovou jednot-
kou 1050 Speedy.

Manual pro SpartaDOS neni dodavan.
Pfiloha zpravodaje Prazského Atari klu-
bu PZAK XI| ,Pfirucka uzivatele disketo-
vé jednotky" obsahuje manual pro Spar-
taDOS, ale je vyprodana. Novym
zajemcum pomuze manual pro
BW-DOS, nebot tento systém je velmi
kompatibilni a li§i se jenom v rozdéleni
pfikazt na rezidentni a externi, pfikazy
jsou stejne nebo obdobné vCetné para-
metru.

Copy TURBO-disk

Disketa je venovana problematice kopi-
rovani souboru z kazety v systému
TURBO na disketu.

Disketa obsahuje vSak i kopirovaci
programy pro STANDARD nebo na
programy pocitace Sinclair, v&etné pfe-
vodniho programu TRAPSAT na pfevod
BASICovych programu ze ,Sinkléra“ na
Atari.

.Inspirace”, tak bych nazval mnoho
strojovych rutin pro monitor TM2304.
Funkci monitoru ,nacCteni sektoru z dis-
kety“ je zpfistupnéno i onéch 16 DOSu
nepristupnych sektorl. Je to velmi
vhodné misto i pro VaSe programky.
Proto tyto programky nehledejte ve
vypisu adresare, ale pouzijte monitor
TM2304. Stru¢ny navod k souborim je
nahran na disketé.

Hry 21 az 29

Obsahuiji tituly jako napf. MEGABLAST,
PROGOLF, YOGI'S GREAT ESCAPE,
ROBBO, POGOTRON, BLACK LAMP,
THE LAST GUARDIAN, MISSION
SHARK, MILK RACE, SIDEWINDER II,
SPEED ZONE a dalsi.
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Programy je mozné zaveést z disketové
jednotky nebo z magnetofonu. Ne
vS8echny programy viak existuji ve verzi
pro magnetofon, ktery viastni vétSina
uzivatelld — narozdil od disketové jed-
notky. Jak si tedy zahrat hru s velmi
rozsahlym hracim polem nebo mnoha
levely, ktera je puvodné disketova?

(V dalsim textu bude program, treba

| uzitkovy, uvadén jako HRA nebo DATA.
Programy, které umoznuji vyuziti HER,
budou popisovany jako PROGRAMY.
Jejich Casti pak spoleCnym oznacenim
RUTINY pro &asti PROGRAMU a rutiny
¢asti HER. k=kilo=1000; K=Kilo=1024
a to samé je i s m=1000k a M=1024K.
8 bite = BYTE) Pouzitim DOSu - TTDO-
Su, ktery vyuZiva rozSifené pameéti jako
RAM-DISKU. Jenomze to funguje pou-
ze s HROU, ktera si prfihrava datove
soubory pfes DOS.

Nékteré HRY v8ak pouzivaji pfimy pfi-
stup k datum uloZzenym na disketé.
Tomuto zplsobu se nespravné fika
.Sektorovy”, narozdil od souborového.
DOS, ktery vyuZiva rozS§ifené paméti, je
v3ak pro tyto HRY nepouzitelny, nebot
jim nelze spustit HRU, ktera sluzeb
DOSu nevyuziva. Jedna-I|i se o samos-
tartujici HRU, prinasi to pro HRU néeko-
lik vwhod. Mezi vyhody lze zaradit:

- Vice volné paméti pro HRU. HRA si
sice musi sama zajistit pfistup k datim,
ale jedna se o velmi kratké rutiny, a tak
Uspora paméti proti DOSUmM je znadna.

- Rychlost. HRA adresuje sektory na
disket& pfimo a neni tfeba ztracet ¢as
vyhledavanim potfebnych soubori
v adresari diskety.

- Ochrana software. Neni sice vyjimec-
né vazana na sektorovy pristup HRY
k datum, ale je v tomto pfipadé velmi
ucinna.

Jak tedy takovéto HRY provozovat bez
pouZziti disketové jednotky? Pomoci roz-

Sifené pameéti pocitate a emulaci €in-
nosti disketové jednotky v této paméti
(emulace = funkéni nahrada — nemusi
vSak emulovat vSechny funkce; simulace
= nefunk&ni nahrada se statusem v ruz-
ném rozsahu). Emulace probiha podle
druhu rozSirené paméti a podle ,naroc-
nosti* HRY na obsazeni zakladni pameé-
ti.

PocitaC standardné komunikuje s diske-
tovou jednotkou prostrednictvim obsluz-
ného programu ulozeného v ROM OS
nazvaném SIO nebo DSKIN (BOOT).
Tyto programy pracuji dle tabulky Devi-
ce Control Blok. Kdyz vSak misto téch-
to programu vytvofime viastni PROG-
RAM, ktery bude komunikovat s
roz§ifenou paméti podobnym zpuso-
bem, tak bude emulovat skuteCnou dis-
ketovou jednotku.

Tento PROGRAM je slozen z Casti, jenz
je vhodné popsat
oddélené:

- PROGRAM, ktery otestuje existenci
rozsSirene pameti, typ a velikost rozsire-
ni. Vytvofi tabulku hodnot pro fizeni pfi-
pojovani bank. Modifikuje a instaluje do
pracovni oblasti vykonnou emulacni
RUTINU slozenou z nasledujicich Casti.
Starsi PROGRAMY pouze testovaly veli-
kost jednoho typu rozsSireni.

- PROGRAM, ktery vypodcita z Cisla
poZzadovaneho sektoru adresu a banku
rozSirene pameti.

— Testovani pozadovanych pfikazu
a pracovniho rozsahu.

— Bloktransfer fizeny z tabulky Device
Control Blok, ktery zaroven nastavi
v8echny podminky pro pfenos dat (pfi-
pojeni banky; prevzeti vypoc&itanych
parametrl; ¢ekani na vertikalni pferuse-
ni nebo zakaz jinych preruseni; viastni
pfenos dat zadanym smeérem...).

Tyto PROGRAMY vétSinou tvofi celou
emulaci, nékdy jsou vSak potreba | dalsi

-

RUTINY emulujici pfikazy formatovani,
status, pfipadné ,vyménu diskety” nebo
Castéji pro velmi rozsahlé herni progra-
my ,otoCeni diskety”, je to obdoba
vymeény, ale tady je treba opravdu
nasmérovat emulaci na jinou &ast rozsi-
rené pameti.

Dalsi RUTINA WRITE je tfeba k nakopi-
rovani dat zavedenych po castech sys-
témem TURBO z normalni paméti do
emulované disketove jednotky a méla
by kontrolovat kam data spravné patfi.

Po zavedeni vSech dat z kazety a jejich
postupném nakopirovani do RAM-DI-
SKU je tfeba emulacni PROGRAM zno-
vu nainstalovat, tentokrat do oblasti kde
nebude béhem HRY posSkozen. Proto je
také tfeba, aby PROGRAM byl co nej-
kratsi a tak se z néj vypousti nepotreb-
né pfikazy. Pfipadné je moZné zavest
emulacni PROGRAM znovu.

Dalsi PROGRAM musi zaridit z takto
emulované disketoveé jednotky BOOT.

StarS§i PROGRAMY byly vytvoreny vétsi-
nou pro jeden typ rozSireni a pro snad-
né kopirovani spojovany s daty. Vysled-
kem byly dva az tfi soubory v systému
TURBO, jejichz oprava je pro novejsi
systém zbyteCné narocna.

Vyzva pro programatory, jak by meli
opravit stavajici stav na novy:

Nové PROGRAMY by mély byt rozdéle-
ny i fyzicky do vice Casti. Kazda Cast by
méla fesit ,svUj" usek beze zbytku. Roz-
lozeni ¢asti by mohlo byt nasleduijici:

- Emulator, komplet vS8ech dfive popi-
sovanych RUTIN, v€etné zakladnich hla-
Sek. Po kratkém informacnim ohlaseni
zapina motor a bez obsluhy pokracuje
v zavedeni dalSiho souboru.

- Data. Méla by obsahovat: Cely nazev
pro zobrazeni; poradové ¢Cislo bloku;
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informaci je-li blok prvni/posledni;
informace o0 disketé z které program
plvodné pochazi — format — posledni
obsazeny sektor — gisla ,vadnych sek-
tort“; pocdet dat; data.

U prvniho souboru by meély byt informa-
ce preferujici ur€itou roz8ifenou pamét
nebo zakaz tfeba i ¢asti roz&ifené
paméti, kterou HRA vyuziva jinak. Prfi-
padna volba od obsluhy omezena ¢aso-
vou prodlevou, po které se i bez obslu-
hy provede inicializace emulacniho
PROGRAMU podle pfednastavené volby
(pofadi testu). UloZzeni dat do RAM-
DISKU.

U poslednino souboru dat informace
pro novou inicializaci emulatoru s insta-
laci RUTINY BOOT nebo odkaz na dalsi
soubor, ve kterém je pro danou HRU
specialni emulator s BOOT PROGRA-
MEM.

BOOT. V pfipadég, Zze nelze pouzit uni-
verzalni program z hlavniho emulaéniho
PROGRAMU nebo je nutneé umisteni
emulaénihno PROGRAMU na jiné adresy.
Je vyhodné mit tento soubor vzdy

k dispozici, nebot pfi ,zhrouceni systé-
mu“ staci bez vypinani pocéitace iniciali-
zovanim cartridge se systemem TURBO
zavést pouze tento kratky PROGRAM

a HRU z RAM-DISKU tak znovu odstar-
tovat (BOOTovat).

Data. Jedna se o hru z diskety. Je viak
nutné zameénit vSechna volani SI10
58457 ($SE459) nebo DSKIN 58451
($E453) na adresu PROGRAMU emuluiji-
ci disketovou jednotku. Dale je tfeba
zjistit, nema-=Ili HRA vlastni SIO rutinu,
_pfipadné je nutné presmérovat veSkera
nastaveni na standardni tabulku Device
Control Blok. Data se z originaini diske-
ty prevedou na soubory v systéemu
TURBO pomoci monitoru TM2304.

,Vve finale® je nutné zjistit jestli se oprav-
du veSkera €innost obejde bez pouziti
normalni disketové jednotky, teprve pak
jsou data v poradku.

Banka roz§ifené paméti. Je vice druht
rozS8ifeni pameéti, v neposledni radé | za-
suvny modul s pameéti RAM. Podle dru-
nu rozsSireni se vSak meni ,adresa”,”
pomoci které se pripojuje rozSifrena
pamét i adresovy prostor, ve kterém
dojde .k vymeé&né“ normalni a rozsifené
pameti. Nejpéznéjsi rozSireni jsou:
RAMBO XL, COMPY a RAMBOX.

Bidici adresa je PORT B, decimalné
54017 a hexadecimalné $D301. Vyznam
jednotlivych bitd na této adrese najdete
v tabulce.

Z te take vyplyva, Ze bit 4 ovlada pfipo-
jeni rozsirene pameti a bity 2,3,5, 6 voli
ktera banka v adresové oblasti 16384 -
32767 (hex. 34000 - $7FFF) bude pfi-
pojena. Banka v této oblasti ma velikost
16 KB. U Atari 130 je velikost rozsifeni
64 KB a u rozs8ifeni RAMBO XL 192
nebo 256 KB. Kdyz tato rozSifeni roz-
délime na 16-tikilobajtové banky, tak
pro Atari 130 to jsou 4 banky a pro

RAMBO XL ;e to 12 nebo 16 bank.
Kontrola: 2°=4 banky pro Atari 130
a 2°=16 bank pro roz8ifeni RAMBO XL.

Rozsifeni je témeér shodné s rozSirenim
RAMBO XL. Jedina zmeéna je v fizeni na
adrese PORT B ve vyznamu bitu 5 a 7.
Bit 5 Fidi ANTIC. Je-Ili bit nastaven,
zobrazuje ANTIC data z normalni RAM,
je=li nulovy, zobrazuje data z rozsifené
paméti. Bit 7 fidi SELF TEST / rozS8ife-
nou pamét / normalni RAM. Je-li bit 7
nastaven je v oblasti 20480 - 22527
($5000 - $58FF) normalni RAM. Je-li
bit 7 nulovy, ma na dalsi ¢innost vliv
obsah bitu 4. Je—Ili zaroven bit 4 nasta-
ven, jedna se o SELF TEST. Je-li zaro-
ven bit 4 nulovy, jedna se o fizeni rozsi-
rené pameti.

Rozsifeni se nachazi v zasuvném modu-
lu. Zasuvny modul ma v poditadi adre-
sovy rozsah 54528 - 54783 (hex.
$D500 - $D5FF), jedna se o jednu
.Stranku paméti“ neboli 256 BYTE. Ten-
to adresovy rozsah je rozdélen na ¢ast
adresovou (pro rozSirenou pameét) a da-
fovou.

Oba adresové rozsahy maji velikost 128
BYTE, coz v datove oblasti znamena
shodnou velikost s velikosti sektoru.

V adresove oblasti to znamena 7 adre-
sovych bitu.

2"=128 adres nebo sektorli v zasuvném
modulu, ale toto je jen jedna ¢ast adre-
sy, druha cast adresy je hodnota, ktera
se ulozi do adresového rozsahu. Jeden
BYTE = osm bite, a proto pro vypocet
adresy sektoru musime zahrnout i hod-
notu 7 bitd adresy + 8 bitd hodnoty =
15 adresovacich bitd.

Kontrola: 2'°=32768 adres. Kazda adre-
sa pfipoji 128 BYTE roz&ifené paméti.
32768%x128=4194304 BYTE

(4 MegaBYTE)

Uvazujeme sektory o velikosti 128
BYTE, neboli jednoducha/rozsifena hus-
tota na disketé s kapacitou 720/1040
sektorl. Vypodet pfipojené banky

a adresy, kde se nachazi emulovany
sektor, se |iSi podle typu rozSireni.

== zrnéna hﬂﬂkyv r&zﬁffené E&Mf — =
| s  zména banky v R e

Pro rozsireni RAMBO XL a COMPY je
vypo&et shodny uvazujemeli, Ze hodno-
ty adresace bank jsou ulozeny v tabul-
ce, ze které se vybira poradoveé Cislo
zadane banky. Pripojena banka ma veli-
kost 16 KB. 16KB/128B=128 sektoru

v jedne bance.

1. sektor = 1. banka, adresa 16384

2. sektor = 1. banka, adresa
16384+128=16512

128. sektor = 1. banka, adresa

16384 +(128t(128-1))=32640

129. sektor = 2. banka, adresa 16384...

Pofradi banky = int ((sektor — 1)/128)+1.
Adresa = 16384 + (((((sektor — 1)/128)
- int ((sektor — 1)/128))*128)*128)

Pfipojeni banky rozSifrené pameéti u roz-
Sifeni RAMBO XL a COMPY se dosahne
zapsanim BYTE na adresu PORT B.
Nejlépe je, kdyz testovaci PROGRAM
vytvofi pfi testu tabulku, do které zapi-
e vSechny pouzitelné a platné hodnoty
kombinaci bitt 2 - 7 (4). BYTE, ktery
se zapisuje do PORT B, se slozi z hod-
noty z tabulky a stavu bitt 0 a 1 prec-
tenych z PORT B.

Pro zasuvny modul RAMBOX neni tfeba
vypoditavat adresu, nebot adresa sekto-
ru je pevna 54656 — 54783 (hex.
$D580 — $D5FF). Je tfreba jengm vypo-
Citat adresu a hodnotu pro pfripojeni
zadaného sektoru.

Sektor 1 ma adresu v zasuvném modulu
0 a hodnotu O, sektor 2 adresu 1

a hodnotu O, sektor 128 adresu 127

a hodnotu 0, sektor 129 adresu 0 hod-
notu 1.

HODNOTA = int ((sektor — 1)/128)
ADRESA = 54528 + ((((sektor — 1)/128)
- int ((sektor — 1)/128)) * 128)

Pfipojeni banky rozSifené paméti zasuv-
ného modulu RAMBOX se dosahne
zapsanim HODNOTA na ADRESA.

Pripravuje se kazeta s pracovnim
nazvem ,RAM-DISK v. 3“. Na této
kazeté najdete zdrojovy text text

a mnoho DAT (HER), v pfipadé zajmu
muzeme text nakopirovat i na disketu,
ale bez DAT.

iww




XL/XE

B Robert Peragl

Programovaci jazyk Pascal se jiz stal
pojmem. Tézko bychom hledali Sestnac-
tibitovy pocitacC, ktery by nedisponoval
nejakou jeho implementaci. AvSak i nék-
teré osmibitové masinky jsou schopny
vam tento profesionalni prostfedek pro
tvorbu programu nabidnout. Na této
strance budete mit moznost se
presveddit, Zze Atari 800 XL/XE nezas-
palo a v oblasti programovani v Pascalu
si stoji celkem slusné.

Pochybuiji, Ze by se mezi ¢tenarfi Alertu
nasel nékdo, kdo o Pascalu jesté nikdy
neslySel. Pfesto bych pro pofadek mél
na zaCatku napsat néco o jeho vzniku.
Koho by to nezajimalo, mize klidné
odstavec preskodit.

Pascal je vySS8i programovaci jazyk.
Zacatkem 70. let ho navrhl curySsky
profesor Niklaus Wirth a jméno nese po
slavnem francouzskem filozofovi, mate-
matikovi a fyzikovi Blaisi Pascalovi.
Jazyk byl koncipovan tak, aby byl dobre
srozumitelny a vhodny pro vyuku prog-
ramovani. Zaroven byl jiz od zacatku
kladen duraz na to, aby ho bylo mozné
implementovat na vetsinu tehdejsich
poc&itact. Od té doby byly Pascalu
opraveny nekteré nedostatky a bylo
vydano neékolik norem. Dnes se s Cistou
normou setkame uz asi jen na starSich
pocitaCich. Kazda softwarova firma totiz
dnes Pascalu dava vZzdycky néco navic,
nicméneé v ramci standardni verze by
mely byt vSechny slucitelne.

Tak, po tomto suchém uvodu uz konec-
né néco k Pascalu na Atari 800. Nejz-
namejsi Pascal pro Atari vyvinula firma
KYAN Software a podle ni nese nazev
KYAN Pascal. Dosud se vyskytuje ve
dvou verzich — 1.0 a 2.0. Verze 2.0 se
da v8ak jeSté s pomoci specialni diskety
trochu pozmeénit. Obé zakladni verze
Pascalu se od sebe odliSuji pouze

v ramci ovladani, programy mezi obéma
jazyky jsou, az na nékteré pripady, piné
prenositelné. KYAN Pascal je urCen pro
pouzivani s disketovou jednotkou. Pro
kazetovy magnetofon existuje take
upravena ramdiskova verze, se kterou
se pracuje v podstaté analogicky. Turbo
verze pro 64K sice takeé je, ale praci

s ni doporucuji jen velmi otrlym progra-
matorum s mofem c¢&asu.

Princip prace s KYAN Pascalem je nas-
ledujici. Po zapnuti poc&itace (u verze
2.0 neni nutné drzet OPTION, u verze
1.0 ano) a nac¢teni DOSu se vypiSe hla-
vitka s nazvem programu a adresou fir-
my a spusti tzv. File Manager (na disku

Pascal na
osmistovce

nazvany vétSinou 'B’), coz je v podstaté
pfikazova radka, pomoci které si vola-
me jednotlivé ¢asti Pascalu, zadavame
parametry nebo skaeme do DOSu.
Verze 1.0 se hlasi znakem '»’, verze 2.0
znakem '%’'. Nyni mame mozZnost si
zavolat jeden z nasledujicich programu:
editor pro psani programu (ED), prekla-
da¢ (PC) nebo '!" pro znovuspusténi
posledni volby. U verze 2.0 je k dispozi-
ci je5té assembler (AS), menu v8ech
pfikazu (MENU) a rlzné dalsi pfikazy
obsazené v menu. Z File Manageru
spoustime také prelozeny program. Prv-
ni odlisnost obou verzi je, Ze u verze
1.0 musime psat prikazy File Manageru
dusledné velkymi pismeny a s uvedenim
zarizeni, tedy napf. D:ED,D:PC, atd.
Verze 2.0 povoluje mala pismena a jako
zarizeni, neni-li uvedeno, je doplnéna
disketova jednotka Cislo 1. Chceme-li,
aby si Pascal doplnoval jiné ¢islo jed-
notky, napf. 2 ¢i 3, musime pfikazem
,cd" (obsazen v seznamu pfikazu ,ME-
NU") nastavit jiné Cislo, tfeba i D8: pro
praci s ramdiskem. Chceme-li tedy
napsat program, napr. uvedenou ukaz-
ku, budeme postupovat takto.

1) Zavolame si editor pfikazem ed

(u verze 1.0 D:ED)

2) Editor se zepta na jméno souboru,
tedy napr. ukazka.pas (popr. D:UKAZ-
KA.PAS). Neni=li soubor jiz na disku,
vypiSe se o tom zprava a po stisku kla-
vesy muzeme zadit psat novy program.
3) V editoru napiseme program. VsSech-
ny specialni funkce se ovladaji z pfeh-
ledného menu, do kterého se dostane-
me stiskem klavesy ESC.

4) Po napsani programu opustime editor
a ulozime program povelem ESC a X.
5) Zavedeme prekladaé povelem pc
(D:PC). U verze 2.0 se vypiSe ovladani.
U verze 1.0 je mozné si ovladani vypsat
prikazem z File Manageru ,D:MENU".
VSechny ,helpy” jsou sice psany v ang-
licting, jsou v3ak pouzity terminy, kte-
rym by mel kazdy Atarista rozumet.

6) Zadame prekladadi povel k pfekladu
programu, tedy jméno programu a
nepovinné volby, napf. jméno cilového
souboru (=0 (D:)XXOOKXXX. XXX).

7) Preklada& program prelozi a vypise
pfipadné chyby. V tomto pfipadé se
musime vratit do editoru (viz bod 1)

a cely postup opakovat.

8) Verze 1.0 v tomto okamziku preda
rizeni opét File Manageru a program lze
hned spustit. Verze 2.0. si sama jeste
natahne assembler (pokud jsme ji to
nezakazali volbou —s) a ten program jiz
prelozi do kone¢né podoby. Soubor vyt-
vofeny preklada¢em je nazvan P.OUT

a nesmi byt chranén proti zapisu.
Assemblerovy soubor se jmenuje A.OQUT
(pokud jsme nezadali jiné jméno volbou
-0, coZ se vétSinou déla). Preklad
programu verzi 2.0 tedy trva o neco
dele a pokud vlastnite Atari 130 XE
nebo roz8ifenou pameét, nalezité ocenite
jeji vyhody, nebot z ni je pfeklad mno-
honasobné rychlejsi.

9) Program nyni jiZ muzeme spustit.

Z File Manageru zadame u verze 1.0
zarizeni a jméno bez pfipony (pfedpok-
lada se pripona .0) nebo s pfiponou,
pokud jsme pri prekladu pouzile volbu
—-0. File Manager natahne knihovnu a
program bézi. V pfipadé chyby béhem
provadeni programu se program prerusi
a vypiSe se obsah zasobniku, stavové
slovo a obsah registru A. K tomu dojde
| v pfipadé stisku klavesy BREAK.

Tak to by byly v8echny dulezité informa-
ce potrebné pro psani jednoduchych
programu. KYAN Pascal v8ak ma jesté
mnoho dalSich moznosti. Pro Ataristu je
asi nejdulezitéjSi otazka ovladani grafiky,
zvuku a jiné problémy, které nejsou ve
standardnim Pascalu zahrnuty. Pokud
budete néjaké takové pfikazy potfebo-
vat, musi se v programu pfipojit instruk-
ci #| nasledovanou jmenem souboru
obsahujici tuto funkei, napf. #l
D1:GRAPHICS.|. VSechny takové sou-
bory maji pfiponu ,.I* (include) a muze-
me si je klidné nahrat | do editoru

a prohlednout, abychom napf. zjistili
pfesny format zadavani parametru.

Tak to by bylo pro dneSek o Pascalu
pro osmistovky v8e. Doufam, Ze tento
Clanek prispéje ke zvyseni nebo aspon
udrzeni popularity osmibitovych Atari

a KYAN Pascal se vam stane uzitecnym
nastrojem pro tvorbu programu.

(* Ukazka programu v jazyce Pascal *)
program PRUMER(input,output);
(* Definice promenych *)
vay: .25 |
CISLO,CELKEM :real;
- POCET :integer;
begin (*Vynulujeme POCET cisel a cel-
kovy celkem?)
CELKEM:=0; POCET:=0;
writeln;
writeln(’Program pro vypocet ar.
prumeru’);
writeln;
writeln("Vstup cisel ukonci nulovou
- hodnotou.’);
(* Cteni prvniho cisla *)
write("');
~ readin(CISLO);
(* Cteni az do nulove hodnoty *)
while CISLO«0 do begin
-~ CELKEM:=CELKEM+CISLO;
POCET:=POCET+1;
write(’');
- readin(CISLO);
end; -
if POCET=0 then
(* Nebyla zadana zadna hodnota %)
-~ writeln('Nebyla zadana zadna
hodnota.’)
—— else _
(* Byla zadana alespon jedna hodnota %)
writeln('Hodnot bylo ',POCET,
a ar. prumer cini ’,CELKEM/PO-
CET:5:2);
B,
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PM grafika—grafika hrac¢u a strel
W Jifi Richter

| kdyZ si nedélam velkou nadgji, ze vy-
pisy uvedeneé v tomto serialu pouzije
hodné ¢&tenaru, nevylucuji, Ze se mnozi
z Vas, nekdy po case, k nekteremu

z nich nevrati. Na tomto misté musim
pfiznat, Zze v minulém vypisu je drobna
chybi¢ka, konkrétné u rutiny FILL na
radku 102 chybi na konci dvé ¢&isla a to
230,214. Pokud si tato Cisla doplnite,
bude rutina FILL fungovat spravné

a bude mit delku 35 byte. Velice se za
tuto chybicku omlouvam.

Na mnohé jiné ¢lanky od Vas prichazeji
ruzné reakce, ale na Kfidla“ zatim ne-
reagoval nikdo. Presto si myslim, Ze
mam pro Vas dnes néco natolik zajima-
veho, Ze byste se nad tim mohli alespon
pozastavit. Chtél bych Vam ukazat na
jednoduchém pfikladu pouzivani PM
grafiky, ktera mnohym programatorum
z poCatku pfipada tak tajemna. Dou-
fam, Zze po precteni dnednich  kfidel”
bude bravurné uzivat PM grafiku kazady
programator.

Pro vyuziti PM grafiky musite znat vy-
znam nekolika systémovych promen-
nych, z nichz vét§ina nema stinovy re-
gistr v RAM, tj. vyhrazenou burnku

v RAM, kterou do pfimého registru ko-

Dejte kridla
BASICU - 3.

piruje operaéni systém a naopak:

559 - DMA control register, ktery povo-
luje DMA pristup pro PM grafiku v kop-
rocesoru ANTIC.

623 - GPRIOR nastavuje priority zob-
razovani pozadi, hrac¢u a strel. Jinymi
slovy si zvolite, co ma byt v pozadi a co
vV popredi.

704-707 - barvy hracu a stfel. Barva
se sklada ze slozky jasove (doini 4 bity)
a ze slozky barvove (horni 4 bity).

Nestinove registry jsou primo registry
KOprocesoru:

54281 - PMBASE, tj. horni byte adresy
Casti paméti, vyhrazené pro PM grafiku.
Tuto adresu zarovnavame obvykle na
cely kB

93277 - ridici registr pro povoleni zab-
razovani v8ech hraéu a vSech stfel.
53248-53251 - pozice hracu horizon-
talné.

53252-53255 - pozice strel horizontal-
ne.

Pri &teni registru pozic najdeme kolize,
které vyjadfuji, jestli se potkal hraé se
stfelou, druhym hra&em...
53256-53260 - nastavuji Sitku hracu a

—_——— —— —— ——— ——

stfel ve tfech velikostech, tj. normalni
§ife, dvojnasobna nebo &tyfnasobna.
Vyznam jednotlivych bitd nebudu popi-
sovat, protoze tato ukazka ma byt pou-
ze orientacni a kompletni popis by jisté
vétdinu z vas odradil. NejbéznéjsSi hod-
noty jsou pouzity v ukazce, jejiz vypis
pfikladam. V ukazce jsou navic uvedeny
v datech v8echny rutiny, o kterych jsem
doposud psal.

Inovovana je rutina MOVE, upravena pro
pfesun bajtl vpfed a vzad. Pohyb spraj-
tu (napf. panacek vykresleny v PM grafi-
ce) v horizontalnim sméru nam jedno-
duse zajisti ulozeni hodnoty do registru
polohy, avi8ak pohyb vertikalni si musi-
me zajistit programove presunem dat
sprajtu v paméti PMBASE. A protoze
data budeme presouvat vpfed i vzad,
bude vhodné, aby si rutina sama volila
smér pohybu dat.

Ukazka nastifiuje pouzivani PM grafiky v
Basicu, ktera se da vyuzivat k nejrliz-
néjSim uceldm, pfedevSim ke hram.
VSimnéte si zvlastni konstrukce progra-
mu, kde je hlavni smy€ka co nejvice na
zaCatku programu. Vyuzivame totiz to-
radcich programu. Omlouvam se pouze
za trochu nekorektni umisténi PMBASE
doprostred paméti, ale pevné umisteni
je ponékud krat8i na zapis.

Jesté bych se chtel zminit o gdatech
.Sprajtu”, ktery je sestaven tak, aby na
zaCatku i na konci byly alespon dvé nu-
ly, které pFi pfesunu dat o jednu Ci dvé
pozice za sebou ,Cisti* videoram, tedy
nezanechavaji stopu. Jinak si mizete
vyzkouSet ostatni hodnoty zameénit a
vytvorit si svlj obrazek. MuZete podtem
bajtu jeho dat i zménit vertikalni rozmér.
Preji prijemnou praci se ,sprajty”.

918 REM DATA FUNKCE MOVE BLOCK

B REM MALE DEMO PMG-GRAFIKY

REM CELKEM 82 BYTE
REM DATA FUNKCE CENTRAL I/0

REM CELKEM 39 BYTE
REM DATA FUNKCE FILL

184,18,178,1084,149,211 |
282,288,258,165,216,197 |
214,165,217,229,215,144 |
28,168,8,177,216,145

214,268,288 ,4,238,217
238,215,165,212,2088,2
198,213,198,212,165,212 |
5,213,288,231,96,165 |
215,181,213,133,215,165 |
217,181,213,133,217,238
213,164,212,248,8,136
177,216,145,214,152,288
248,198,217,198,215,198
213,2088,248,96,-1

184,164,184,18,186,18
16,178,104,157,69,3
1864,157,68,3,104,157
73,3,184,157,72,3
164,104,157,66,3,32
86,228,132,212,169,8
133,213,96,-1

184,1084,133,213,184,133
212,184,133,214,184,178
248,2,238,214,160,80
184,184,145,212,200,208
2,238,213,282,288,246
198,214,288,242,96,-1

REM CELKEM 35 BYTE .

REM DATA PRO SPRITE

18 GOTO 118 911 DATA
28 I=USR(MOVE,PMBASE+YZ,PMBASE+Y1,28) 912 DATA
30 POKE 53248,X:Y2=Y1:X=X+B:Y1=Y1i+A 913 DATA
48 IF Y1>93 THEN A=—1:G0TO 98 314 DATA
58 IF Yi<i15 THEN A=1:GOTOD 98 315 DATA
68 IF X>199 THEN B=—1:GOTO 98 316 DATA
78 IF X<49 THEN B=1:GOTO 98 ;i; g:}:
88 SOUND B8,8,8,8:G0T0 28 319 DATA
98 SOUND B8,255,18,18:G0T0 28 328 DATA
1868 REM INICIALIZACE PROGRAMU 371 DATA
118 DP=1536:MOVE=1565:FILL=1647 3727 DATA
128 PMBASE=28992:REM 88,STRANKA+2 923 DATA

138 A=DP:I=988:G0OSUB 288 924 DATA

148 A=MOVE:I=918:GOSUB 288 925

158 A=FILL:I=940:GOSUB 288 938

- 168 A=USR(FILL,PMBASE,512,8) 931 DATA
178 FOR I=B TO 19:READ A:POKE PMBASE+I+16,A! 932 DATA
NEXT I:POKE 752,1:7 CHRS(125) 933 DATA
188 POKE 784,56:POKE 718,194: 934 DATA
REM NASTAVENI BAREV 935 DATA
185 POKE 54279,88:POKE 53277,3:POKE 559,46: 336 DATA
REM AKTIVACE PMG 337 DATA
198 X=48:Y1=16:Y2=16:A=1:B=1 gig
195 GOTO 28 341 DATA
208 REM PODPROGRAM PRO ULODZENI DAT 342 DATA
218 RESTORE I 343 DATA
228 READ X:IF X<B THEN RETURN 944 DATA
238 POKE A,X:A=A+1:060T0 228 945 DATA
899 REM 946 DATA
988 REM DATA FUNKCE DPEEK/DPOKE 947
981 DATA 184,168,164,133,215,184 99g
982 DATA 133,214,136,288,18,177 991 DATA
983 DATA 214,133,212,2088,177,214 992 DATA
984 DATA 133,213,96,104,145,214 993 DATA
985 DATA 136,104,145,214,96,-1 994 DATA
986 REM CELKEM 29 BYTE

8,8,24,68,36
126,126,968,219,255
255,219,908,126,126
36,60,24,8,80
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ALERTu (prvni éisfu, které jsem vii-
bec cetl) a Fekl bych, Ze neni $patné,
i kdyZ neni harﬂvne (dadvody znam).
Myslim si vSak, ze se malo vénujete
masinam ST a vétéi diraz davate na
Falcon a Jaguar (pfestoze majitelé
konsoly Jaguar by se dali spocitat
na prstech jedné ruky — nebo dvou).
W Milan S.

Predetl jsam 51 i&ﬁﬁ

Jak se urgité jesté zminim, nemohu
souhlasit s nazorem, Ze klademe dlraz
na Falcona a na Jaguara. To je zasadni
omyl. Pouze prvni ¢islo Alertu se detail-
né vénovalo strojum Atari Falcon, coz
melo své dlvody — koneéné o tomto
pocitaci informovat. Od druhého ¢&isla
se uzkostlivé snazime vychazet z vy-
sledku ankety, které pfesné odrazeji z4aj-
my nasich ¢tenarld. V poslednich Aler-
tech rozhodné nenajdete vice nez dva
specializované ¢lanky pro Falcon na
jedno Cislo. Je to pro nas tézké, proto-
ze prakticky cela redakce, ale i prevaz-
na cast s nami spolupracujicich ataristd,
jiz davno pracuje pravé s témito podita-
Ci. Pfesto se snazime vyhovét ¢tenafim
a v oblasti TOS kompatibilnich upfed-
nostnujeme ST respektive STE. Co se
tyka Jaguara, neni mozné o ném
nepsat. Je to jedina véc, kterou dnes
Atari vyrabi, jinymi slovy podéitac, na
kterém muze stat alespon néjaka bu-
doucnost pocitacu Atari. Nenf to sice
smerodatne, ale pocéet prodanych Ja-
guard jen firmou JRC se méfi v sezéné
94/95 na stovky(!) kusl.To byste pfi po-
citani musel byt stonozka. Navic jde

0 skutecné dobry system, ktery si své
misto v ¢asopise zaslouzi.

B man

Nechci vam mluvit do struktury va-
Seho ¢asopisu, ale podle mé by méla
struktura Alertu vypadat nasledov-

il

o programech, které
v obéhu a skoro kaid_ viastn
B Milo$ Landa

Podobny problém... Znovu musim zdU-
raznit, ze Falcon ma sveé misto v Alertu.
Pomér 1:500 je sm&38ny. Ctrnact pro-
cent ¢tenarl Alertu pracuje pravé na
Falconu, takZe skute&né prokazatelny
pomeér je 1:6 (jde samozifejmé o pomér
Ctenaru, ale nevéfim, Ze by celkové &is-
lo za uzivatele v CR bylo stokrat vyssil).
Kdyz se tak divam na tento udaj, mu-
sim uznat, ze se Falconu vé&nujeme ma-
lo. Ma to v8ak svoje dlvody. Chceme

ziskat velké mnozstvi novych &tenard —

to se nam povede pouze tehdy, kdyz
budeme hodné psat o Atari XL/XE

a ST/STE. O nic jiného se nesnazime.
V8em, jimzZ je Falcon trnem v oku, vSak
slibuji, Ze dokud bude Alert vychazet,
budou vychazet i &lanky opévujici Fal-
con 030, ponévadz je to po hardwarové
strance nejlepsi pocitac, jaky kdy u Ata-
ri vyrabeli. K narocnosti Falconovskych
¢lankl chci fici jen to, Ze povazuji
obecné Falconisty za vysoce pokrogilé
a profesionédlni uzivatele. Clanky véno-
vané této skupiné &tenarl skuteéné
mohou byt pro vétsinu nestravitelné. Nic
spatného na tom v8ak nevidim. Naopak.
Se Skolou prace na pocitadi Ize souhla-
sit. O neco podobného se snazime

v ,praxi‘, kde jsme se jiz vénovali tfeba
multimedialnim prohlizedlum a jejich in-
stalaci. Nelze prehlédnout vyborné
glanky Stépana Kmenta o praci v Multi-
TOSu - to pirece neni nic jiného, nez
obrovska hustota rad a doporudéeni pro

byste pfed tim n __

praci v modernim opera¢nim systému.
Co vic si mbzeme pfat!? Rozhodné ne-
budeme placat mistem na to, abychom
uzivatelum oznamili, Ze ,Papierkorb" je
odpadkovy ko§, a Ze soubor do néj ho-
zeny prestava byti souborem... To délala
Atari periodika zhruba pfed péti lety.

Tenkrét m éln svlj vyznam, ale dnes?

sét 0 s ch programech mUzeme
aké e! Avizované nutnosti,
nej ip V@ vSechny stare aplikace
psat o novinkach, jsme
{ 0d 8rdce zasmali. P¥i
Drofesionalnich programi pro
om se k dgeSnim novinkam
- deset let. Zda.se 25

nasi redakce protoze by
nekdﬂ jiny. Za zminku stoji I

-----

software, 39% o programovan, 3"1

o hardware. Informace o hrach hleda =

v Alertu 63% C&tenaru. Po zvétseni
rozsahu Plejboje na 16 (ve Speciélu pa-
trné vice) stran si myslim, Zze jsme pro
oblast her udélali maximum. Blabolime
sice dost Casto, ale rozhodné radSi o
uzitecnych aplikacich nez o hrach, na
jejichZz hrani nemame moc ¢asu. Kdyz
jsme u toho blaboleni, vite, pane Zadi-




o0 tom, ktery

no, ze jste mél v dopise nékolik bajtd
naprosto otfesnych pravopisnych chyb?
Skoro by se dalo hovofit o vzorkovni-
kit ..

B man

Pravé jsem si poprvé koupil vas éa-
sopis, a to Cislo 5. Vlastnim Atari
130 XE. Myslim si, Ze byste méli vice
psat o XE, protoze tento poéitaé
viastni vice lidi nez ostatni Atari.
Soudim tak i podle inzerce. Kdyz

v inzerci predvadite hry na XE, tak
byste mohli pfidat i néjaky obrazek
ze hry. Co myslite? Vas ¢asopis mé
zaujal a doufam, Ze vam ¢&tenafi bu-
dou jen pfibyvat.

W Jaroslav Stafl

Docela by nas zajimalo, jak se Clovéku
stane, Ze se s Alertem potka az u ¢&isla
5. Zkuste nam nékdy napsat, jak jste se
0 Alertu dozvédéli; respektive jak dlou-
no a procC jste jeho koupi odkladali...
Mozna by nam to hodné& pomohlo. Sna-
zime se psat o XE, ale zase nemUZeme
prekroCit rozumnou miru, jinak bychom
mohli prijit o polovinu souasnych &te-
naru. Uvédomte si, Zze celych 45% na-
Sich &tenarl se zajiméa o ST, STE, Fal-
con. To by byla hodné citelna ztrata.
Pokud jde o obrazky ke hram z 8 bito-
vych pocitadd, véfime, Ze jsme se hod-
neé polepsili v 6. &isle. Problém je to ale
veliky — vy snad vite, jak udélat obrazky
z her na Atari XE? Jestli ano, dejte nam
vedet! V soucasné dobé pouzivame
dosti sloZitou cestu zaloZenou na digi-

talizaci videosignalu, &imzZ sice lze pofi-
~dit alespon néjaké obrazky, ale jejich

valita je Casto mizerna.
man

Jsem rad, Ze se nékdo rozhodl udé-

lat €asopis pro uzivatele poéitaét

ATARI. Vas casopis se mi velmi libi

(hlavné priloha Plejboj). Mam pouze
Atari 800 XE, ale rad si preétu treba
o Falconovi... (nasleduji otazky do

rubriky HELP, mimo jiné — ,Proé ne-
ni Alert barevny?“).
B Marek Koutecky

No vida! Pak Ze se
by si rad precet

ne fecen
lan

Na vase dopisy éekéma':‘ﬁiq

nebo na BBS ATOS, ktera obnovila

deseti lety, kdyZ jsem pomalu pronikal
do taji pocitade Atari 800 XL, jsem
doslova hital ¢lanky o jakychkoli novgj-
Sich modelech. Poc&inaje modelem Atari
130 XE (8tvalo mé, Ze ma vétsi pamét)
a konce tfeba Atari 65 XE (deptalo mé,
Ze ma jiny nazev a design). Ta odliSnost
a vySSi vykon, mé& doslova pfitahovaly.
Stejné tak jsem zacal nékdy v roce
1988 pokukovat po Atari 520 ST, ¢asto
jsem nemohl rozruSenim ani usnout, ne-
bot tenkrat se o Atari pomérné dost
psalo tfeba v Elektronice. A tak to 8lo
dal, az k Falconu a jeho virtualnim
(smyslenym) nasledovnikim. Prosté rad
Ctu o tom, co nemam. A vim, Ze nejsem
sam... Pokud jde o dotaz na barevnost
Alertu, vezmi na védomi, Zze ,se$ mrtvej,
kamo, my jsme té varovalil”.

B man

Jsem rad, ze vychazite (jste slunce
v Atari svété). Pékné pfirovnani, ze?
Nedovolil bych si vas kritizovat, ale
co bych chtél: piSte vice o ¢eskych
firmach... Bylo by toho vice, ale je
mi jasné, Ze nemuzZete stihat psat

o tom, o ¢em si chci pravé v uréity
okamzik néco precist, i kdyz jste uz
skoro polobozi (trochu pochlebovani
neuskodi). Pfece by to mozZna jesté
neco chtélo, co takhle barvu? Kolik
mrtvych? Doufam, Ze vase fady ne-
profidly natolik, Ze to ohrozi bojes-
chopnost vasi redakce a schopnost
vydat dalsi éislo. Mimochodem, dou-
fam, Ze to nebude posledni. Pokud
by vSe selhalo, je tu jesté jedna
mozZnost: jsem si stoprocentné jist,
Ze vas Casopis ataristum stoji za
podstatné vic, nez 30,- K&, ba do-
konce vic, nez 60,- Ké&é. Neradim
vam zvysit cenu, coZ by bylo uréité
téz jedno z reSeni, dalsi vSak je zor-
ganizovat akci S.0.S., ve které by-
chom si my, odbératelé Alertu, pfi-
kKoupili znovu ¢isla 1-8. Urcité by to
neudélal kazdy, ale mezi étenafi je

i par neignorantud, oproti vasemu
uvodniku. Ja bych to velmi rad udé-
lal pro Alert, bylo~-li by to nutné

a urcité by nezistalo jen u mé...
(Ctenar se dale pozastavuje nad tim,
Ze nepiSeme o diskmagu Narsil).

B Karel Koufilek

Kujeme za lichotky, jiz jsme dlouho
neslyseli. Psat o Ceskyct - 'méach

kontakt| dopisy

je hezky napad. Ne Ze by nas nic po-
dobného nenapadlo, ale vy 0 né&jakych
vite (alespon doufam, Ze mluvite o fir-
mach zabyvajicich se oblasti Atari...)?
Samozfejmé jsou, ale je jich proklaté
malo. Otazkou takeé je, zda mate na
mysli skuteéné firmy nebo utvary, které
K tomuto oznaceni maji hodné daleko.
Tech opravdovych je vazné jen par, ale
radi o nich napiSeme. Shodou okolnosti
jsou to jediné firmy, které doposud in-
zerovaly v Alertu (Consul, CDS). Akce
S.0.S., i kdyz v trochu jiné podobég, se
skutecCne rozjizdi pravé v tomto Cisle!
Vami navrhované fedeni je také zajima-
vé, ale nemuzZzeme k nému nikoho nutit.
Nechme to na &tenarich. ZvySeni ceny
by rozhodné bylo férovéjsi. Ctenar by
mel jistotu, ze budeme vychazet a ne-
musel by kupovat dvé stejna cisla. A
rozhodné by se nemuselo jednat o 60,
KC. Teto problematice se vénuji podrob-
ne v Clanku Alert '96. Tro8ku mé
pfekvapuje, Ze jste si nev3iml, jak pravi-
delné informujeme o Narsilu! S vydava-
telem jsme v kontaktu a po dohodé
otiskujeme (jiz 2x) jeho inzerci — zpra-
vidla na stranach 4 nebo 5.

B man

Jsem predplatitelem Alertu, jeho
fandou a majitelem malého Atari 800
XE. Je mi velmi lito, Ze mate s pro-
dejem Alertu takové potize, i kdyz
vim, Ze vzhledem k tomu kolik je

u nas ataristd, by vilbec nemély byt.
Mnoho z této ataristické vefejnosti
si zfrejmé ani neuvédomuje, Ze jste
jedini, kdo se o Atari je5té vibec za-
jima. Diky panu bohu za to, Ze tu
jste. PiSte vice o novinkach pro Ata-
ri XL/XE, jsou perfektni. Také mi
chybi néjaka soutéz o ceny, pfemys-
lejte nad tim.

B Martin N.

Problemy by nemély byt, ale jsou. V ka-
zdem pfipadé dékujeme za vasi odda-
nost. Treba jesté neni véem dndm ko-
nec. To jakeé se budou recenzovat hry
pro Atari XL/XE je zcela v rukou nasich
redaktord. V&fim, Ze se jiz brzy o hodné&
polepsi. Asi nemame na vybranou,
vzdyt na vyzvu, Ze hleddme redaktory
pro Plejboj se ozvali pouze 2 lidé! Sou-
tézi je i v tomto &isle nékolik, ale
uznavam, ze jsme je doposud opomijeli,
B man




e Prodam Atari B00 XE + XC12 + joystick + 14
kazet s hrami + hra v kartrid2i + TT DOS s navo-
dem + angliCtina, némd&ina + Visi Copy lil. Rok

a pul staré. Cena dohodou. Jifi Lipar, Karpatska
1684, 251 01 Ri&any u Prahy, tel.: 0204/5609

e Prodam Atari 130 XE, kazetovy magnetofon XC

12 (Turbo), disketovou jednotku 5.25 s rozhranim
Centronics, soufadnicovy zapisovat XY4150

a kreslici tabulku Touche tablet, disky a pasky.
Cena dohodou. Jaromir Kuca, Bocni 5, 747 07
Opava, tel.: 0653/219948

16/32 bit

» Prodam Atari 520 STFM s rozsifenou pamét|
na TMB + monitor SM124 s upravou na viechny
rozliSeni, my35, 2x joystick, cca 70 disket, vietné
stolku na ulozeni celého pocitate. To vie za
10.500 K¢&. Petr Petfik, Bavorova 12, 386 01 Stra-
konice |, tel.: 0342/21777, 21867 (zam. B-17
hod.)

e Prodédm Atari 1040 STF + SM124, ext, disk.
jednotka, barev. tiskarna, 3x joy, my$, 2x box +
150 disket her a programu, auto-monitor switch-
box, spousta manualu, kabel scart na pfipojenl k
TV. Cena 12.000 Ké&. MozZna vymeéna za Jaguara a

SOFT

8 bit

* Proddm (vyménim) hry na Atari XL/XE na ka-
zetach. Seznam zaslu vSem, kdo si 0 néj feknou.
Viastnim nejnov&jsi hry z Polska a Ceska. Plati
stale. Barnat Milan, Mistrovice 12, 561 64 Jab-
lonné nad Orlici

« Nabizim, popfipadé vyménim, supernovinky
na Atari 800 XE/XL, 130 XE v Turbu 2000. Plati
stale. Levné. Tomas Riedel, RuZzova 261, 747 75
Velké Heraltice, tel.: 0653/94310

e Shanim hry a uZitkové programy na Atari
130 XE v Turbu 2000. Prosim seznam a cenik.
Plati stale. Hry také vyménuji. Jan Sedlacek,
Pod nemocnici 9, 625 00 Brno

e Shanim opravdu solidni kopanou na Atari
BOO XL/XE, ve ktere se dba na vetsinu pravidel

fotbalu (vCetnd& fault). Nepohrdnu ani jinymi sporty

a jejich managery. Koupim nebo vymeénim simuia-
tory aut, strategicke hry, dobre textovky a karate.
Shanim levnou pfiruCku programovani ve strojo-
vém jazyce. Petr DolezZel, €.p. 1368, 75 362 Lu-
bom@&Ff pod StraZnou

* Levné prodam nebo vyménim hry na kaze-
tdch v Turbu pro Atari XL/XE. Mam hry od pol-

skych firem, rGzné novinky a textovky z roku 1995

od DATRI SOFTWARE. Seznam Zadejte na adrese:
T. Daraebnik, Trasonova 6, 767 01 Kromeériz

e Shanim hry na Atari 800XL na kazetach. Kou-
pim hry, jako je JURSKY PARK 2 a jiné v Turbu

WARE

n&jaké hry. Milod Landa, ul. 28. Rijna 66, 263 01
Dobfi§, tel.: 0305/23974

* Prodam Atari 1040 STF, 1MB RAM, disk. jedn.
HD 1.44 MB. Zabudované graficka karta ,Over
Scan® + speciaini ,zvukovy vstup”. Infra—joystick
(dosah 10 metrd). 30 MB program{ dle vybéru na
zpracovani zvuku, kancelafské programy, ucetni-
stvi s DPH, profi DTP a programy pro volny cas.
MuZe byt i s monitorem SM 124, perfektni stav.
Cena dohodou. Nablzim | vyménu za MEGA STE
nebo Falcon, doplatim, Bfetislav Zatloukal, Stéto-
vice 63, 798 13 Vrbatky

* Odkoupim disketovou mechaniku k Atari ST
SF 354, pevny disk Atari SH 205 nebo Megafile
30. Uvedené periferie mohou byt | nefunkCni, ale
kompletni. Cena dohodou. Bfetislav Zatloukal,
St&tovice 63, 798 13 Vrbatky

e Koupim Atari Mega STE nebo Falcon 030.
Uvedte, jaké jsou periferie a programové vybave-
ni. Cena dohodou. Bfetislav Zatloukal, Stétovice
63, 798 13 Vrbatky

Tiskarny

* Prodam 9 jehli€kovou tiskarnu SL 2200, vel-
ka paska, vhodna i pro 8 bit. Cena 800 K&. Bfe-
tislav Zatloukal, Stétovice 63, 798 13 Vrbatky

2000. Seznam zaSlete na adresu: Paul Karel,
9. Kvétna 760, 357 35 Chodov

« NEJLEPSI SOFTWARE!!! Majitelim XC12 nabi-
zi team Dynamic Company aktualni seznam za
dvé 3 K& znamky. Nabizime napf. nejlepsi 8 bitove
megademo Sweet lllusion, Cool Emotion, Streets,
Fire Power, Black M.C., Smus, Helix aj. v T2000.
Pro disketafe mame speciéinl nabldku her, dem

a horkych novinek jako Shake, Terminator, Intel
Outside, Liebich Demo, Alternate Reality, mega-
demo od Hard Softu z roku 1995. VSe velmi lev-
né, rozhodné nam napiste. Ladislav Renner,
Vladimirska 2512, 470 05 Ceska Lipa

16/32 bit

e Mam zajem o koupi, viménu i prode]
software na Atari ST. Shanim novinky! Hry, uzit-
kove programy. Michal DvofaCek, Havifska
1521/32, 735 06 Karvina — Nové meésto

» Prodam pro hudebniky originaini hudebni
program ,Steinberg - Twenty Four® + kartrid-
ge + disk. S ¢eskym navodem. Cena dohodou.
Levn&. Bfetislav Zatloukal, St&tovice 63,

798 13 Vrbatky

LYNX

* Prodam super hry pro Atari LYNX - Switchb-
lade |l za 550 K¢&, S.T.U.N. Runner za 380 K¢,
A.PB. za 400 K¢. Zaslu na dobirku, Tomas Frinta,
Nad stadionem 1310, 549 01 Nové Mésto nad
Metuiji, tel.: 0441/71679

Vas inzerat radi otiskneme ZDARMA! Text ke zverejnéni zasilejte na
adresu redakce: JRC-ALERT, Chaloupeckého 1913, Praha 6, 169 00.
Vas inzerat bude otistén v nejblizSim Cisle a to pouze jednou!
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MIDI profesuonalne"
Na Atari zadny probléem.
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. devsim o rodinu programii pro praci
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e Audlo 16
B Cubase lite
B Cubase Score® Cue Trax

-~ B FA-8® FDI® Midex
B SMP-II® Studio Module
B Styletrax® Tango

Autorizovany distributor pro Geskou republiku:

JRC, Chalupeckého 1913, 169 00 Praha 6
tel./fax: 02-521258
e-mail: pavlicek@jrc.anet.cz
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JRC Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6, tel. a fax: 02/354979, fax: 02/521258, Po-Pa 10-18
PC SHOP Viadislavova 24, 110 00 Praha 1, tel.: 02/24228640, Po-So 9-18 a Ne 10-15
COMPUTER CENTRUM Husova 8a, 602 00 Brno, tel./fax: 05/42218461, Po-Pa 9.30-17.30, So 10-12
GAME CENTRUM Strossova 124, 530 03 Pardublce tel./fax 040!21143 Po-Pa 9-18, So 8-11
POCITACE Nadrazni 1089, 738 01 Frydek-Mistek, tel./fax: 0658/23217, 20133 L.11, Po-P& 9-17
KRATS ELEKTRONIK Staré namésti 18, 36301 Ostrov nad Ohry, tel./fax.0164/2694, Po-Pa 8.30-12,13-17
CONSUL Nam. Republlky 12, Plzen, tel./fax. 019/523721, otevieno Po-P& 10-18, So 9-12
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